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CONSOLES:+ DE TESTS 
BUGS BUNNY (SNIN), DRAGON BALL Z (MD), 
SUPER METROID (SFC), STREETS OF RAGE 3:(MD)... 


DH. CANADA: 8.50 S. fSSN 1162-8869 


DESOLE ! MAIS LES AUTRES JEUX DE FOOT 
VONT PRENDRE UN SACRE COUP DE VIEUX ! 
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photo de votre meilleur temps a: 
Luch Media, Challenge F1 Pole Posi- 
tion, 28, rve Armand-Carrel, 93556 
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16/1) 48 57 25 41, pashan er un jew Notre couverture: BUGS BUNNY 
dans la gamme Ludi Games. © 1994 WARNER BROS. 
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fF ‘S TESTS LES PLUS COMPLE pages 
BUGS BUNNY 
IN RABBIT RAMPAGE (SNIN) 80 
CAESAR’S PALACE (GG) 134 
DRAGON BALL Z (MD) 90 
DRAGON'S LAIR (SDO) 98 
DUNE 2 {MD} 106 
HYPERDUNK {MD) 96 
KEVIN KEEGAN’S 
PLAYER MANAGER (SNIN) 
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L"ECOLE DES CHAMPIONS (SNIN) 
MARKO'S MAGIC FOOTBALL (MD) 130 
MUSCLE BOMBER (SFC) 
POWER STRIKE 2 (GG) 117 


REN & STIMPY (MD) 112 
RIDGE RACER (ARCADE) 154 
SAILOR MOON R (SFC) 133 
SPACE ACE (SNIN) 128 
STREETS OF RAGE 3 (MD) 84 
SUB-TERRANIA (MD) 118 
SUPER GOAL 2 (SNES) 127 
SUPER INDY CHAMP (SFC) 116 
SUPER METROID (SFC) 100 
PER PUYO PUYO (SFC) 94 
OP GEAR 2 (SNIN) 88 
VIRTUAL SOCCER (SNIN) 122 
WING COMMANDER (3DO) 124 


A GAME WORLD, ALLIA, ALYZEES, 
ESPACE 3 et VOLUSIA GAMES. 


FAMICOM TSUSHIN et KADOKWA SHOTEN. 


CODE DES PRIX UTILISE DANS CONSOLES + 


: wege’e O99 F.—B:de 100 4 199 F, — 
> de 200 @ 299 F.—D: de 300 a 399 F. — 


ce 400 6 499 F.—F: de 500 4 699 F. — 
> de 700 62 999 F.—H: de 1000 a 1499 F. — 
ge 1500 6 2 O00 F. 








Au japon, royaume du jeu video, les salons se succédent. 
Banana San, en direct de I'Archipel, n'en rate aucun. 


Découvrez dés aujourd'hui les softs de demain. 
Les premiéres images sur PS-X sont impressionnantes. 


DRAGON BALL Z 
lAppel du 

Destin (MD): 
Bandai se met a 
développer sur 
MD et nous 
propose un DBZ 
aussi devastateur 
que celui sur 
SNIN. 





Sonic Drift (au petit godt de Super Mario Kart), 
le nouveau Ranma 1/2 et plein d'autres jeux vous sont 
dévoilés en direct live du Japon. 
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Le look final de la Saturn enfin dévoilé. Les photos de la 


console sous toutes ses coutures. 





Tout, tout, tout, vous saurez tout... 





Wolfenstein 3D d'imagineer et FIFA international 
Soccer d'Ocean bientot sur SNIN... 





En plus de la rubrique Tips de ce mois, notre cher 
Switch nous a pondu un booklet de derriére les fagots: 
50 pages de tips inédits, photos a l'appui. 





Un poisson bien salé! 





Seems Axel, Paul Atréide ou encore Marko, pas un n'a dédai- 


‘yeelieGen de nos plus grands testeurs. Les reviews les plus per- 
Ge toute la profession de ce cété-ci de la galaxie. 


Piusieurs de nos confreres ont 
eu l‘idée de monter un faux 
SCOOp en guise ce poisson 
d'avril. Je dois avouer que je me 
suis litteralement decompose en 
découvrant une nouvelle console 






BUGS BUNNY Sharp dont je n'avais encore jamais entendu 

IN RABBIT , ‘e fallu o 

RAMPAGE parler... et pour cause! Ii ne m’a faliu que 

(SNIN): quelques minutes pour decouvrir qui s agissait 
des animations d‘un canular, mais je peux vous dire que ces 
semana minutes-la furent trés longues et que je suis 
gogo... passé par toutes les couleurs de |'arc-en-ciel! Je 


le crois pas, ca! 
D'un cote, je félicite nos confreres car fe coup 
était trés bien ficelé (j'ai particulierement 
apprécié la photo de la machine) mais, dun 
autre cété, je souhaiterais qu’iis evitent de me 
136 secouer comme cela a l'avenir; si je fais un 
infarctus, ce sera de feur faute! Mais si je vous 
parle de cela, c'est pour une raison bien 








es plus grand salon de jeux vidéo européen a été couvert par précise. En effet, comme il n‘était precise nulle 
AAL., * ah San, Sam et... Ze Killer! Toutes les infos, sur les part qu'il s'agissait d'un poisson d'avril, il est 
yeux comme sur les daubes, from London. évident que de nombreux joueurs peuvent 


penser que cette nouvelle est exacte et nous 
risquons fort de recevoir un important courrier 


nous réclamant des informations sur cette soi- 








el eladeoe hua et les autres disant console Sharp. Mettons donc 
définitivement les choses au point: fa console 
i ag Sharp n'‘existe pas, sans quoi Consoles+ vous 
- — en aurait parle! 
Wete troll vous a quitté? Votre gobelin vous trompe? Esmeralda Ne soyez pas décus: une console de perdue, dix 
Seemboy répond a toutes vos questions (carte Bleue acceptée). de retrouvées! Consolez-vous (si j'ose dire) en 
he adresse a ne pas oublier: Consoles+/Esmeralda Bomboy découvrant fe nouveau look de la Saturn, ainsi 
75754 Paris Cedex 15. que les premiéres images de Ja PSX: il y a de 





: . | | quoi réver! 
psy 3 ie Et puis, vous découvrirez dans ce numero fa 


‘ : | | lupart des jeux qui sortiront d'ici a la fin de 
Ps Gangereux que ppe: P ; 
mas que fait la ort gaa pci icra l'année, en direct de Tokyo et de Londres. 


On vous offre méme un booklet de 50 pages 
de tips inédits! Alors, devorez votre mag’ 


préféré et rendez-vous le mois prochain, 
ae 4 Consoles+ vous réserve une belle surprise! ; 
Piss rapide que |'éclair, plus vif que le serpent, Speedy est de 
ewtour et il n'est pas content. Faites chauffer vos manettes, préparez Alain Huyghues-Lacour 
LA HOT-LINE DE CONSOLES + 


w0S mirettes, les tests les plus fous a la vitesse grand V! 
Tous les mercredis de 13 heures 30 a 17 heures JO 


De 4 © 7 tous les jeux testés dans Consoles+ depuis le numéro zéro. et les vendredis de 17 heures 4 19 heures 30 


| 170 ET SEULEMENT A CES HORAIRES-LA! 


lee @elieures occasions du monde entier. Si, Si, je vous assure! 
















Vous pouvez appeler au (16-1) 46 62 28 02. 
Switch est la, pour vous aider si vous tes coince Gans un jeu ou si vous 
voulez des renseignements sur le magazine. 
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tn} Nathalie est le big boss de 
la pub. Elle a enferme 


ha 


Ces deux charmantes demoi- 
selies dissimulent, sous une 
apparence faite de charme et Ge 
suavité {c'est incontestabie et 
incontesté), une force inteneure 
bougrement destructrice. Elles ont 
en effet passé, successivernent et 
avec succes, leur ceinture noire oe 
karaté. le BAFA et leur permis porcs 
lourd. Elles. travaillent main Gans ‘a 
main afin de réduire a neant qui- 
conque tenterait Ge penetrer dans nos 

bureaux. Avis aux Dom Juan en herbe! rain. ~ 
ta, 


sante jeune fille. Mal- 


heureusement 


ne 7 S 


pas toute sa tete 






Frédérique est une ravis- 


- 
) 


Ma< 


pendant six jours dans tes 
toillettes un annonceur qui 
ne voulait pas passer ce 
publicite dans te journal 
Au moment ou cette photo 
a été prise, Nathalie déecia- 
rait: “Quoi, qu'est-ce qu'li a 
le photographe, it est pas 
jouasse? Y veut ma photo, 
ou quoi?” Le reporter a eu 


mont 
recueillir quelques 


mations aupres C 


=~ 


vraie tune 
a-t-il 


déciaré en 


talents d'enquete 


ntar 


lapin Dieu Qu ene be 
ses cotes L est 


cette ne 


stance. Elle tena une 
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reussi 4 2 Surprercre 


ou elle s entranar 4.-¢ 


hall de notre imme ‘ 
quelques nouvelles sitions 

de tir. Espionne pour quelque 

pays de |'Est? Agent douh 

pour le compte de la CIA sf 
Membre d'un groupuscule reve a com ate 
lutionnaire? cao ante >f 


Ses incessants aller-retour entre jyS@” 
Lyon et Paris me sembient de plus 
en plus suspects. La mefiance 


reane 
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sa photo, mais on ne fa plus 
jamais revu, Nous n’ayons 
plus de nouvelles depuis 
quinze jours et nous sommes 
assez inquiets. Encore une 
victime du lobby publicitaire? 





sauteuse cans 
orore et menacan CO 





n’affichais pas ce 
Fredénque, inconditionnelte 
des films cultes “Psycnose et 
“Dorothee live au Zenith’. 


tions, | ai obtemper 


une schtarbe! 


Pascale fajt te 
$2 voiture Chez Bébert 
Jrossiste an plares ort, 


Pascale est d'une 

espéce rare. Pour 
ceux qui l'ignorent, 
“Pascale” vient du 
Latin “Pascalum’ 
qui signifie “Femme 
de la forét, avec la 
bouche ouverte. 
inutile d’aller deman- 
der confirmation 4 votre prof de latin, cette photo temoigne 
de l'exactitude de !a traduction. Selon les Anciens, Pascale 
coucherait dans les plantes du hall. Cette amazone “grunge’ 
tente en vain de se justifier: “C'est formidable, avec le jardi- 
nier qui vient nous arroser tous les matins, j'ai l"eau courante 
gratis.” Rationnel, mais assez mesquin, non? 


planter dans le Nanc 


7 ry - tall : 
rictus. Dans ce tenes Cc 


: AHOUTS f@parer 


























Isabelle. comme son nom lindique, est 
notre spéciatiste maison en ptantes 
vertes, Vous la voyez ici en train-de nous 

presenter un spécimen fort rare, |'Ana- 
créonticus Guingettum a tige Jongue. Cette 
plante, cultivée exciusivement en Amerique 
du Sud, a réussi 4 prendre pied dans nos 
locaux. Son exposition dans un hail trés fre- 
quenté lui fait secréter un gaz toxique qui 
paralyse les nerfs du visage des personnes se 
trouvant a proximité des feuilles. Cnspee mais 
souriante, je pense qu’isabelle vient d'en faire 
les frais pour nous, Merci, Zaza! 


Christine, premiére maquet- 
tiste, Cette femme au tem- 
pérament de feu est une 
ancienne “blouson noir” 

made n Malakoff. 

ui, elle regrette 
encore sa vieille Moby- 

103 SP, mais a 

gardé sa veste ringardos 
des sixtees. Souvenirs, 
souvenirs... 
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Odile vient de temps a 
autre nous voir a 
Consoles+, mais nous 

ne savons rien d’elie: ni 
son nom, ni son age, n! 

sa taille. La seule chose 
dont nous soyons cer- 
tains, c’est qu'elle est 
capable de résister a de 
tres hautes doses de 
caféine. Ce qui la rend par- 
fois un peu nerveuse, Preuve 
en est, nous la voyons ici, en 
train d’attendre qu'on ia 
prenne en photo depuis 


Odile rece quelques heures et quelque 
0 Daiise a OWan Ou te cent trente et un cafés. Ceci 
Photo, Si, roan ap A expliquant certainement cela. 
24 mM 'S, 2 — 
igh Urea 
Sites QU tern. oe er 
5 VEfGr, &Squels 
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SUPER METROID 
DE NINTENDO 
SUR SFC 


Apres avoir fait le bonheur des 
possesseur de NES, Super 
Metroid arrive enfin sur la Super 
Famicom. Certes, il n'est dispo- 
nible aujourd’hui qu’en import, 
mais ce n'est pas une raison pour s’en priver. Rotations et scrollings 
en parallaxe sont au rendez-vous. De plus, Super Metroid 
n'est pas un jeu béte et méchant. Pour vous sortir de 
certains niveaux, i! va falloir vous secouer serieusement 
les neurones. Et |’action n’est pas en reste. 

Que demander de plus? 


DUNE 2 
DE VIRGIN 
SUR MD 


Bien que ce titre évoque un jeu 
teste le mois dernier dans 
Consoles+, Dune 2 sur Mega- 
drive n'est aucunement la suite 
de Dune sur Mega CD. En effet, 
>e jeu est a ranger dans la catégorie Wargame. Vous devrez, par 
Thabiles tactiques et techniques, imposer I'hegémonie de 
votre peuple de mineurs sur la planéte Dune. Pour cela, il 
yous faudra veiller au bon développement de votre colonie. 
Dans le méme temps, il serait bon de surveiller les autres 

ans: ils ont une facheuse tendance a empieter sur votre 
2 ore 





ive 


SUB-TERRANIA 
DE SEGA 
SUR MD 


En voila ume surprise au elle est 
bonne! Ver: Ge muse pari et 
Sans Cner Gare, C& NOwvesy jeu 
de Sega risque fort c etre ie 
nouvelle reference en mabere 
de jeu d'action/réfiexion. Sub-Terrania est le genre de jeu qui nous 
montre qu’avec un pew Ge patience et dhabilite, on par- 
vient a des résultats étonmants. Les graphismes sont fins, 
colorés et bien travaillés. La bande-son est hyper-entrai- 
nante, et les bruitages superbes. Subterrarna est certaine- 
ment le jeu qu’il faut posséder sur Megacrve! 
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HYPERDUNK 
DE KONAMI 
SUR MD 


Quelle déception, mes amis! Qui 
aurait pu penser qu'un jeu de 
Konami fasse son apparition 
dans les flops du mois? Nous 
sommes vraiment tombes Ge 
haut: les sprites des differents joueurs sont stéréotypes et ressem- 
blent davantage a des gorilles handicapés qu’a des étres == 
humains qui jouent au basket. Aucun soin n’a été apporte , 2 8 \ 
004) 





aux couleurs: le terrain, jaune pisseux, est une veritable 

horreur! Konami nous montre que méme les plus grands ' 
sont capables des pires ratages! Espérons que ce sera le = 
demier. 


SUPER INDY CHAMP 
DE FORUM 
SUR SFC 


Super Indy Champ aurait pu étre jy 
un excellent jeu. L’idee de a 
départ était prometteuse: propo- 
ser plusieurs courses de voi- 
tures sur des circuits différents, 
le tout animé grace au mode 7 de la Super Famicom. Hélas! le 
résultat n'est pas du tout ala hauteur de nos espérances: la = 


vA 


maniabilité de la voiture est lamentable et le defilement du , 6 ~ 
eva 





ss 
décor ultralent. Ce jeu satisfera tout de méme les amateurs; y, 
du genre... a condition toutefois qu'ils ne soient pas trop y) 
nerveux! 


KEVIN KEEGAN’S 


PLAYER MANAGER 
D'ANCO 
SUR SNIN 


Sous ce nom a rallonge, se 
cache tout simplement une 
simulation de football a . PSL 
anglaise. C’est-a-dire un pauvre Kick Off matiné d’un programme de 
gestion de club de foot. L’ensembie est assez indigeste. Plu- _ 
tot goiiter le pudding a /a grenadine ou la panse de brebis @ 1. 
| 
Y) 





| od 


farcie. Quand on sait que de gros titres seront au menu le | 
mois prochain, il y a de quoi faire la fine bouche, non? 
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yeu de 


AF 


an = MEGA-CD 


Vous seriez branche par une simulation 


de foot tres Au contraire, MASTER SYSTEM 
vous préférez un jeu d action bien anime 


pour vous marrer a plusieurs? Quels que Sa 


soient votre style, vos goiits, et aussi 


ceux de vos amis, World Cup USA ‘94 est Se 


le jeu qui va le plus vous Fei arth , et-pour 


longtemps. CD-ROM 


Grace a un_ systéme _ d'options ans 
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absolument génial qui permet aux WorldCup 94 | 


débutants comme aux super- | | Qo 


i iy 
jiw ; ere 
ec; costauds de toujours trouver staat of, NE 

* a | . 
- eS — Vs 
SF eae 


s) «> plaisir a jouer, World Cup USA 





SP Sp 


‘94 est a la fois un 










Super-jeu d action, une 






simulation trés réaliste, 







et, un excellent jeu de 
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WorldCupUSA94 


32 WC '94 / ISL. ©1994 U.S. Gold Ltd. All rights reserved. Official Licensee U.S. Gold Lid., Units 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham 56 7A a Ge) Geo Joe S Gott s a registered 


SEGA’ ‘MEGA DRIVE ‘MEGA-CD’. ‘GAME GEAR’ and ‘MASTER SYSTEM’ are trademarks of SEGA Enterprises ; 1934 SEGA Enterprises Lic. Nintendo® 
wtainment System™, GAME BOY™. and the Nintendo Product Seals are trademarks of Nintendo. Screenshots are from various formats and arg Sueiralwe of gameplay anc not he screen 
“ach May vary considerably Detween formats 











revenus 





en ont fait 





un livre. 


MYVITICQUET 
LEGEND" 


Si beaucoup sont partis a la recherche du 
secret de “Mystic Quest? peu en sont revenus. 
Depuis que les monstres volants se sont 
echappés de la Tour Focale, tout n’est plus que 





REZ LE PREMIER JEU DE ROLE SUR felstielaelas, et felsscie)reialelar Si tu 










crois étre l’élu qui rétablira le savoir et la justice, 7 


bonne chance. Pour t’aider, tu trouveras avec f 


ni’ 


ta cartouche, un | 






grimoire qui te livrera ‘ 
toute l’etendue des 
mystéres: Mais apres, tu 
seras seul face aux dangers. *\¥¥" 
Si “Mystic Quest Legend” est 
le premier jeu de rdle sur Super Nintendo, 
n’oublie pas que tu peux aussi partir a la 
recherche de “Mystic Quest” en Gameboy. 


= - - ee ~— --------— — < - et ee - _ d. 
“MERCURE “| 


—~—~C—«Sa Se . se ote ee ee? 2 gm 4 eee 





*Le livre “Mystic Quest Legend” est offert pour tout achat de la cartouche du jeu. 


SUPER NINTENDO: 
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| Plusieurs fois par an, l’association 
des éditeurs de jeux vidéo 
japonais organise dans l’Archipel 
un petit salon, petit par la place 

§ gu’il occupe mais aussi par sa 
durée, ou sont presenteés 
quelques-uns des nouveaux jeux 
qui feront leur apparition dans les 
prochains mois. Tres orienté 





ht 


“consommateurs”, il se tient dans 


trois des plus grandes villes du Japon et aie aux jeunes Nippons de se faire une idée, 
joypad en main, des futures productions. Comme chaque année, Tah icglelem eleleleriis 
P’événement, la société organisant son propre salon durant I’été. Sega était au rendez- 
vous, mais n’a présenté aucun produit réellement nouveau. Les jeux de cette édition 
étaient a 80% dédiés a la SFC, méme si on pouvait voir quelques cartouches pour la PC 
Engine et pour la MD (la moins bien représentée!). Au détour des allées, on a cependant 
découvert deux ou trois petites merveilles qui, a elles seules, méritaient le déplacement! 





























0 we Avec Tactics Ogre, Quest signe la suite 
de son jeu de réles animé, Battle Ogre. 
Celui-ci, aprés avoir fait la joie des 
jeunes Nippons, avait été importe et [ 
traduit par Imagineer en Europe et aux ff 
USA. Tactics Ogre reprend tous les | 
élements qui avaient fait le suc- | 
cés de son prédécesseur: les | 
décors sont toujours aussi 
superbes et les animations | 


'arme blanche ou a coups de sort magique sont un regal 
pour les yeux! Le scénario s’inscrit dans la suite du premier 
épisode, mais l’'aspect “RPG” a été renforcé. Les animations et 
les différents aspects visuels du jeu ont été retravaillés pour renfor- 
cer le réalisme. Fini les combats qui se déroulaient en terrain plat et 
découvert. Ils ont lieu maintenant aussi bien au sommet d'une mon- 
tagne qu’en milieu urbain. Par ailleurs, la représentation graphique des 
sorts est beaucoup plus travaillée. Tous les textes sont en japonais, 
mais des versions dans des langues moins exotiques sont d’ores et 
‘déja annoncées. 
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des sprites qui combattent a ae pewsaneensnenunsaunnennnensnsstinedntlansdeheencbeseseeresesssesennesel 


Apres un combat, et a 
condition que vous ayez eu le 
dessus, le chef du groupe 
adverse vous préte allégeance 
et vous propose de joindre ses 
troupes aux votres. 


Petit affrontemen 
entre vos aventuriers et ur 
groupe de dragons 





nl a —_— eq - e re. 
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= 4 

~ - 2 aie . _ 
et Seewe de griffons est positionnée dans 
= Seeteurs et vous barre le passsage. 


: : ae evv2se¢ . 
~ "Th 


2 TP UR LOO OUR 200 +6 Teter eeeetas — set 
Clint ou Amélie: choisissez votre 
ges 






Wild Guns était une des bonnes surprises du 

CSG. Ce jeu de tir tout simple, qui ne se 

prend pas au sérieux, offre une réalisation 

excellente tant pour les différentes animations des sprites 

que pour la facilité avec laquelle on déplace le curseur a 

. : 'ecran afin d’éliminer toute menace potentielle. II s'agit d'un 

Ah! L’Quest sauvage, l’odeur de la shoot’ tout ce qu’il y a de plus Classique. Vous incarnez un 

poudre, les balies qui sifflent... cow-boy ou une jeune 

RT, femme. Votre personnage 

apparait de dos, au pre- 

mier plan. Vous déplacez 

le viseur de votre pistolet 

et faites feu sur vos adver- 

saires. Ceux-ci, pistoleros, | } 

indiens déplumés et chas- §, Pas question _ 

seurs de primes, surgis- re afi Les Pas-beau 

: | sent de tous les coins de "a tout moment « 

Dés que vous voyez ce gros robot lécran, dans la grande tra- yeZ Das UNe 

pas beau, videz votre chargeur. dition des westerns “spa- sur SOUffier. Votre me 

ghetti”: il en sort des Ost votre grec 

fenétres, il en surgit de ssitez pas a vc 

sous des chariots, il en JOS munitior 

tombe des toits... Bref, 

vous allez faire parler la 

poudre dans ce jeu 

d'action ou toute stratégie 

est a oublier au profit de la 

vitesse de réaction! Les 

scenes se déroulent dans 

divers lieux typiques: la 

grande rue, le saloon, la ffs qui boi 

banque... Et comme Nat- Ie © 2 et FG | 

sume ajoute toujours un ve de se refugie 

grain de folie, les program- 

meurs ont placé, aux 

cotés de cette faune issue 

ee tout droit des “Mystéres 

mee de |’Quest”, une série de 

fam at ———— i MTT ie 

Attention, le gros robot teigneux va qui ont I'air de s’étre trom- 

dégainer! se Mj elelel Mul limell] 

n’en vident pas moins 


| chargeur sur chargeur! 











qu'il vente, vos 
troupes se 
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COParacsrarac T Ot oo 
—— — — 
Le shoot-them-up qui permet d’expédier le plus de projectiles a la seconde sur ses 
adversaires est de retour! Denomme Rocky et Pocky 2 aux USA, il met a nouveau 
en scene la petite Japonaise, Sayo, et son compére, le raton laveur, dans des 
décors tout droit sortis des legendes du Japon médiéval. Une fois encore, les tré- 
passes essaient de débarquer en force dans notre monde. Les fant6mes, les Ames 
errantes et autres demons envahissent temples et cimetiéres. A vous de les en 
déloger. En mode 1 joueur, vous dirigez Sayo et votre compagnon vous suit auto- 
matiquement pour vous préter main forte. En mode 2 joueurs, le second contréle le 
raton laveur ou, dans cette nouvelle version, une ninja ou un bonze. Pas grand- 
chose de nouveau dans cet épisode mais Monsieur Plus est passé par la! Autre- 


ment dit, plus d’action, plus de Pas-beaux a combattre, des niveaux plus vastes... 
Trés amusant, mais trés ressemblant a son ainé! 
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Pour compenser le nombre 
incroyable de démons qui vous 
sautent dessus, les programmes 
Les décors, comme dans le premier épisode, La puissance de votre tir évolue rapidement grace aux bonus n'ont pas été avares d'items et @ 
representent un Japon trés traditionnel. que vous trouverez en chemin. bonus. 


ae 


Cette simulation de course de voitures offre la 
particularité de permettre a deux joueurs de 
comcourir simultanément. L’écran est divisé en 
Geux parties, et chaque joueur voit alors son 
vwetecule. Lorsqu’il n’y a qu’un joueur qui parti- 
pe, Tecran reste séparé en deux et la voiture est 
a@ichée sous deux angles différents. Dans |’un, 
om wort engin de dos alors que |’autre montre le 


mire wehicule vu de face! C’est assez amusant Grace F1) DSP, ; 
Ge wor ainsi sa voiture, de derriére, s’engager nee neem tox 
Gans wm wrage et, sur l’écran du bas, en train de @SSE SOUS les Tow 

de votre automo» 


megocerr fe sortie de la courbe! Cette prouesse 
tectweque est due a la présence d’un circuit DSP 
@ 'mteneur de la cartouche, qui pédale comme 
um fow pour effectuer tous les calculs et pouvoir 


ams: aficher ces différentes vues. A part |’aspect Au bas de I’écran, vow 


ongmal de le représentation, Drift King est une voyez votre automob 

course assez classique, ow l’on retrouve les entrer dans un virage 

optons mcomtournables, du genre Time attaque, pendant qu’au-desse 

bofte automatique ou manueiie... elle est en train d’en 
sortir! 
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Et hop! un nouvel 
éditeur de jeux est 
né. Au Japon, il en 
surgit de nouveaux 
toutes les trois 
semaines, surtout 
aprés les jours de pluie, comme les escargots! Cette 
fois-ci, il s’agit de Saurus. Pour un coup d’essai, c'est 
un coup de maitre puisque cet éditeur ne propose 
pas moins, pour son premier jeu, que la version SFC 

de World Heroes 2! Quand on sait le prix que PROUVESLE | 
demande SNK pour licencier ses jeux sur consoles, 


on en conclut que des fées fortunées ont du se pen- 
cher sur le berceau de Saurus. World Heroes 2 n'est +13 Ke () p 





la marchande vous souhaite la inion 
saewe avant de vous proposer de vous 
wendre quelques précieux objets. 


plus a présenter: incarnant I'un des plus fameux com- 
battants de l'histoire, vous allez affronter une série . 
d’adversaires afin de mettre la main sur le titre de : 

champion du monde. Six nouveaux guerriers ont fait 

leur apparition. Et vous avez a votre disposition des ¥ | 
tonnes de centaines de millions de coups-de-la-mort- 


qui-swingue! 


_ 
s ceeeeaieneemneiaitiiniinmtadel “l + Sélectionnez votre “ _ 
4} adversaire avant 


— 


conan ET TU POURRAS 
GAGNER DES 
AP TINNES 
—— DE € CONSOLES ET 
; DE JEUX VIDEO. 


| Les deux zazous 
} ont réussi a annuler 







Teo‘ 49"83 
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—Sai4 Sil i* soe - 
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TOUS LES DERNIERS JEUX 
ET CONSOLES SONT SUR LE 


36 68 68 60 


ET Tous ces CADEALY 
CONT DIFFERENTS CHAQUE MON 
Ou Si TU nial TOUER SH 
TON MINITEL, TU PEUY APPRONTER 

JEAN" “Lou EN 1 APANT 


3615 BUGSY" 
690 | —— BIEN CE CODE 


IL TE PERMETTRA DAUGHENTER 
TEs rane KES QUAN? 


JEAN-LOUP TE LE DIRA. 


Les aires de combat sont aussi variées qu’esthetiques. 
Cette fois-ci, il s'agit d’un temple bouddhiste. 


J. Maximum lance ses quelques centaines de kilos sur 
| son malheureux adversaire. Ca va saigner! 


"LE RETOUR 2.19 Fimin 
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Cette simulation de football est trés orientée Japon, puisque 
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A cote de superbes versions de jeux SNK pour 
l'Arcade Card, on pouvait voir une version PC Engine 
du chef-d'ceuvre de Falcom, Bubble Mail. Hélas! 
trois fois hélas! l'adaptation pour la PC Engine était 





tres décevante. Les sprites sont rikiki, avec une , ss 

; : toutes les équi participantes sont des clubs locaux nippons. 
grosse téte et des petits corps. Les couleurs ne sont ll est Seats utiliser des Battle Code Master. Que d'émotion, 
Thierry, derriére le visage impassible de ces joueurs nippons! 
Tout a fait, Rolland! 


pas plus convaincantes... Une bonne partie de 
l'écran est occupee par une zone d’informations qui 
indique les ressources pécuniaires de Mail, ses 
armes et objets de valeur ainsi que |’état des forces 
de ses adversaires. On attendait mieux d’un tel titre, 
d’autant que la série des Ys, du méme éditeur, avait 
débute sur PC Engine! 
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Dans une fenétre 
vient s’inscrire en 





a hee —_= >» : ee 


Ces espéces de ratons laveurs sont des adversaires faciles 4a combattre. 
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| |] Et c’est parti pour un petit 
~ | looping ... 2 155 km/h, 
quand méme! 







Mad Champ 2088 est une course de motos futuriste qui ne se prend pas au sérieux. 
Dans la tradition Technos, les sprites ressemblent a des personnages de dessin 
animé ou de manga. D’autre part, l’accent est mis sur la jouabilité plus que sur la 
ressemblance avec la réalité. Les circuits sont directement issus de |’imagination 
fébrile des programmeurs et ne corres- 
pondent a aucun des circuits de course 
actuels. Certains possédent méme des 
loopings! Les concurrents sont préts a 
tout pour gagner. lls n'hésitent pas a | 
décocher coups de pied et de poing aux | 
adversaires qui passent un peu trop pres. 
ll faut dire que le vainqueur est généreuse- 
ment recompensé. Les gains lui permet- is 
tront d'acquérir des véhicules plus puis- | gags 
sants au fur et a mesure des Courses. 
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Les participants a la course 

sont loin d'étre des enfants de choeur. 
Celui-ci n’hésite pas a casser une moto 
afin de stopper un concurrent! 


Le rectangle vert en haut de I’écran est une 
| sorte de rétroviseur qui vous permet de 
} repérer d'éventuels poursuivants. 


: 
: 
: 
; 
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Ce jeu appartient a la cobhlatoine des jeux vidéo au méme titre que Pac 
Man ou Space Invader. Il avait fait les beaux jours de l’Apple Il au debut 
des années quatre-vingt. Vous incamez un petit personnage qui détruit au 
pistolet laser les dalles qui composent le sol. Celles-ci se reforment lente- 
ment et le jeu consiste a prendre au piége dans ces dalles en phase de 
recomposition les innombrables Pas-beaux qui vous donnent la chasse. 
C’est tout simple, mais c’est marrant et aussi accrocheur qu'un Tetris. 

T&E Soft a donc récupéré les droits du jeu et lui a offert une cure de jou- 
vence. Tout d’abord, les graphismes plus que dépouillés de la version ori- 
ginale ont été entiérement refaits. D’autre part, il est possible de jouer a 
deux. 


ee 


Voici le plan de run 
des innombrables 
niveaux du jeu. C'est 

| aussi l’aspect qu’avait 
| le jeu original! 





E tase aaa 2 » iF ook paw 


Merieleystcdiltlie & lille 2) asa J 


Nia) 


} &Enmode 1 joueur, un 
2 | = “} = tiers de l’écran est 
Se ee oS Se BSE occupé par le plan du 
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Va niveau. Cela s'avére 
DE eens see GOUT sODE bien pratique pour 
_ Soper srigcrsnte Os 5 <3 ERE savoir ou en sont vos 
i= . ‘O007 500 
| | ; I} me adversaires. 
is: REA 


. & Ati 
eid AS Bee : 
estes bani 3 eens 


oe 
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epstiiee Lette Page, chacun dans leur coin, viennent de fe 
détruire une dalle, qui commence a se reformer. 
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= course de voitures a |’originalité de 
“ef Mecer au volant d’un monstre: un 
'y* @eec des roues de deux metres de 
“et @f um moteur plus proche de celui 
wee Sesee que de celui d’une Panda. 
"a de Californie, vous devrez vous 
“he au Mexique. Le genre de prome- 
wee Qui n’a rien a envier au Paris- 
weer. Les boss mettent a mal votre 
wifecule, tandis que les véhicules 
“ewrents tentent de vous expédier en 
teers de la piste. Bonne ambiance, 
aw 


Nouveau Mexique! 


et qui casse! 
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| De niveau en niveau, les ren- 
™* 1 contres avec les boss ponc- 
.« =F “an {4 ‘uent votre progression. 


= @ est une adaptation d’un hit sur PC 9801 et X 68000, deux ordina- 
i) SEpons. Vous y incarnez un robot géant, qui parcourt un univers 
= Seence-fiction en cassant du robot. Votre engin est équipé de lance- 
ees et d'un canon, mais, en général, vos pieds et vos poings 
eet Gees bien l'affaire. Vous pouvez parcourir de courtes distances 
Sh WS airs, et bien sir perfectionner votre armement au fur et a 
"ire Ge votre progression. 
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{ | eee oT 
; Voici le joli 
; {3 robot, avec 
See son espéce 
iv de sabre a 





asa la main. 


Ce n'est pas la Lune, c'est le désert du 


ni c aD ait esfe at 












Bonjour, les boss! 


; Mi st. 
Attention! Ici, c’est le plus a = 
gros qui passe... /iaiea Gan 
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— SUPER GENIAL! “— 
re (a VITE A MES QUESTIONS > 
AU 36 68 98 Ol, Tu POURRAS 
GAGNER CETTE MEGA C02 
ET PLEIN AUTRES CONSOLES x 
Ss 


Ot JEOX. 


SET AUS! DES TAS 
DE CARTOUCHES 
\ DE TES JEUX FAVORIS. 


UNE CHANCE DE PLUS SI TU 
TAPES LE CODE CLE > 275 


SCESI - Pour les appeis en 36.68 la taxation est de 2,19 F/Min 


— — 








Cette cartouche est une adaptation d’un 
animé/manga japonais tres célébre qui met en 
scéne une série de duels entre les divers per- 
sonnages. Ceux-ci se combattent a coups de 
pied et de poing mais aussi avec des attaques 
spéciales durant lesquelles ils se balancent 
joyeusement a la téte boules de feu, éclairs 
psychiques, esprits en forme de dragon et 
autres plaisanteries parapsychologiques a la 
DBZ. A part le fait que les héros sont extréme- 
ment célébres au Japon, cette cartouche 
n’offre pas grand-chose de tres excitant. Un jeu 
de combat comme il en existe tant d’autres... 
Namco nous avait habitués a mieux! 


Le pain de I’année, de ceux qui calment pour un petit moment! 
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Vous faites partie d’une bande de jeunes et avez été emprisonné injustement. 
Vous devrez découvrir comment vous échapper de la prison avant d’enquéter 
pour savoir qui vous a trahi. Privilégiant l’action, vous progresserez dans votre 
quéte grace a vos pieds et vos poings, dans un jeu a la Final Fight. Un mode 2 
joueurs vous permettra de vous adjoindre un coéquipier pour participer a la 
distribution générale de baffes. Au bas de |’écran, une jauge vous permet de 
connaitre a tout moment I'état de vos forces. Certains niveaux feront appel a 
vos capacités de pilote de moto. Le jeu se transforme alors en une sorte de 
simulation de course. Un duel vous oppose a un autre chef de bande qu’il 
vous faudra battre pour conti- 
nuer l’aventure. 
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De la prison a I'université en passant 
par la discotheque, vous passez votre 
temps a distribuer des baffes. 


ES r 
| ec ° R e p or t rs | 2 e p | Cette publicité a été renversee volontairement car les; 
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deuxiéme de la série. Vous 
devez toujours mener vos aventu- 
riers dans un univers d’heroic-fantasy. 
Grace a l’épée ou a des sortileges, vous 
combattrez les dizaines de créatures qui han- 
tent donjons et foréts. Les exterieurs et paysages 
3D ont été perfectionnés pour ce second opus. 
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Ryoko, ceinture noire de kempo, se prépare a mettre les points sur les 
“i” et, accessoirement, les poings sur la téte de son adversaire. 
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Une fois n'est pas coutume, quelques semaines a peine apres 
avoir présenté son nouveau jeu d’arcade Fighter's History Dyna- 
mite, Data East dévoilait la conversion pour SFC. Le titre et 
'apparence de quelques combattants (notamment le gros 
méchant de la fin) ont été legérement modifiés mais, globale- 
ment, cette version est trés fidéle a l’original. Le scénario est 
proche de celui de SF ll ou de World Heroes: un championnat 
réunit les meilleurs spécialistes mondiaux en matiére d’arts mar- 
tiaux. Bien sar, vous en faites partie, et étes bien décide a 
conquérir la premiére place! En plus des techniques de combat 
de votre personnage, vous maitrisez deux ou trois attaques spé- 
ciales qui vont vous permettre de pulvériser vos adversaires et de 
frimer devant les 
filles! 
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deux, Fighter's 
History vous attend! 
Méme en plein désert, votre soif de confrontation vous poussera a aller 
bastonner tout ce qui bouge. 
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Joli dojo mais rudes combats! 
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* Console 300 moditide pour votre téléviseur PAL. Alimentation francois. 
pour 220 volts. Instructions 
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NBA SHOWDOWN FIFA FOOTBALL FATAL FURY 2 
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Vous venez de vous 
emparer d'une des 
trois pierres sacrees. 


Un superbe 
ecran de presen- 
tation. 
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TRIAD 


& e jeu a été réalisé par Data East il y a de ca quelques 
années pour un support CD compatible avec la norme 
MSX, qui n’a jamais réussi a percer au Japon. Sega a 
racheteé les images de ce jeu qui avait l'apparence d'un 


somptueux dessin animé, et I'a adapté pour le Laser Active - 


de Pioneer. 

L’interactivité de Triad Stone est un peu decevante. 
Comme dans les jeux Mega CD, vous assistez a un dessin 
animé et devez, de temps a autre, appuyer au bon moment 
sur les touches de direction ou les boutons du joypad. En 
revanche, la réalisation de Triad Stone est superbe. Le jeu 
bénéficie d’une animation sans faille, avec des graphismes 
hauts en couleur et des angles de vue originaux. Le scéna- 
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Triad Stone: 
la jaquette du jeu. 
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STONE 


rio vous place dans la peau d’Ashe, un jeune paladin. La 
tribu de Forwaul, du royaume d’Yilin, est gouvernee par un 
cruel despote, le roi Baroll. Celui-ci, pour s’emparer d’Yllin, 
et placer sous son joug les autres peuples du royaume, 
s’est emparé des trois pierres sacrées. Celles-ci lui ont 
conféré la puissance nécessaire pour prendre le pouvoir. 
Mais Baroll ne s’est pas rendu compte que les trois pierres 
n'en font qu'une, qu’elles sont les trois fragments d'un 
méme bloc brisé plusieurs centaines d’annees auparavant. 
S'il 'apprend, et qu'il assemble ce puzzle minéral, sa puis- 
sance ne connaitra plus de limites! Vous vous lancez en 
quéte de ces pierres, bravant les dangers d’Yilin et la puis- 
sance de Baroll! 





La jauge au bas de I'écran vous indique que vous avez besoin 
de puissance. Il va néanmoins falloir devaler la pente avant 
qu'une grosse pierre ne vous ecrase. 





Véritable dessin animé interactif, Triad Stone compense 
une interactivité un peu décevante par un festival gra- 
phique et sonore. 
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constitue une expérience intéressante. Pio- 
* Wiese les mains libres a une série d’artistes afin 
» Seeeeoivent un CD-Rom original. Cela donne une col- 
~eeete etelisations diverses qui n'ont qu'un point com- 
“eee elles sont basées sur un environnement 3D. La diver- 
ee iene de mise: ces espéces d’explorations 
»ieeedies vont de la visite filmée d'une forét, étonnante 
=) See elilets 3D lorsqu’on se déplace autour des arbres, 
» > eemeies images animées en 3D censées apporter 
eeet ebeénité au spectateur. On peut aussi visiter un 
“eee ettteel, of plusieurs dizaines d'objets modelés en 
eeet etockés. La “visualisation” des trois dimensions 
emmitie grace a des lunettes spéciales, fournies avec 
» 2m. Assez basiques, ce ne sont guere que des 
“eee Meintés en rouge et bleu. Les images qui apparais- 
“e® )Téeran ont été traités specialement pour que ces 
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3D Museum n'est pas un jeu mais un 
Gwertissement, une expérience multi- 
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Configuration du type de lunettes 3D que 
vous possédez, de la promenade que vous 
souhaitez effectuer... la liberté du "prome- 
neur" dans ce musée virtue! en 3D est 


4 i Ycran de presentation. 
complete. 


Concu par des artistes plus que par des 
programmeurs, ce soft d'un genre nou- 
veau vous propose une suite d’expe- 

riences visuelles via des lunettes 3D. , 


La perception de la 3D est etonnante, mais 
les lunettes finissent par donner un peu 
mal aux yeux au bout d’un certain temps. 


3D PAYS 2 UW 


deux couleurs soient légérement déecalées afin que, 
lorsque le cerveau recompose l'image a travers les deux 
filtres, il naisse une impression de relief. Un systeme plus 
complexe existe, qui permet de bénéficier vraiment des 
effets incroyables de relief 3D. Pour en profiter, i! faut faire 
‘acquisition d’une paire de lunettes sophistiquée, le 3D 
Goggle, qui est vendue avec son adaptateur au prix fel 
sept cent cinquante francs environ. Le principe de fonc- 
tionnement est le suivant: les deux yeux sont occulteés tour 
4 tour, a raison de plusieurs fois par seconde. La encore, 
c'est le cerveau qui, en essayant de recomposer l'image, 
va lui-méme créer cette impression de 3D. Le résultat est 
stupéfiant, et la qualité de |'impression de relief étonnante. 
Malheureusement, au bout d'un certain temps, vous ris- 
quez de ressentir un vague mal de téte. 
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a % Les atomes et les molécules se 
\ mélent et se liberent pour for- 


7 mer une subtile alchimie de 
4 couleurs et de formes... 
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ZAPPING V@& 


jeu est également basé sur un IONEER/LA MLD OU LDR 
concept novateur. Il ne s'agit pas 

d'interactivité au sens propre du terme 
(le joueur influant sur le cours des éve- 
nements). Vous assistez au déroule- 
ment d'une histoire policiére filmée 
avec de vrais acteurs professionnels. 
Deux personnages principaux (un 
homme et une femme) vont voir leurs 
chemins se croiser plusieurs fois. Le 
joueur peut “zapper”, basculant a tout 
moment d'un personnage a I'autre. Il 
aura ainsi une vision différente de la 
méme réalité selon le point de vue du 
personnage, et ses implications dans 
le scénario. Pioneer a racheté les 
droits d’une expérience menée par 
des chaines de télévision européennes 
pour en faire un jeu. La qualité du CDV 
(Ofelunerclimelell Mule eke) Mee ulsc-ule| 
le Laser Active) permet des sequences 
animées parfaites. C’est amusant cing 
minutes, mais de la a acheter le CD 
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y « | \ Les graphismes CG (réalisés par 
/ ordinateur) sont absolument superbes. 








Zapping a été entierement réalisé a partir 
d'un film digitalisé, recourant a une série de 
comédiens professionnels. 
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Hyperion, la suite 
TA UT} ~~ de Pyramide Patrol. 


"“@quipe de Taito, qui avait réalisé le premier jeu sur Laser Active (Pyramid 

Patrol), est de retour avec un nouveau shoot-them-up: Hyperion. La recette 
est quasiment la méme: des images splendides générées par ordinateur (CG), 
sur lesquels viennent se greffer des sprites gérés par le module Mega CD du 
Laser Active. Grosse nouveaute: il est désormais possible de jouer a deux sur 
un CD Rom Laser Active, chacun des deux joueurs contrdlant un appareil. Le 
scénario est d'un classicisme sans surprise et rappelle le Galaxian de Namco 
ou I'AX 101 de Sega avec ses phases de combat dans Il’espace, de traversée 
de champs de météorites, puis |'attaque du QG adverse, ou il s’agit, bien sir, 
de faire sauter le réacteur ou l’ordinateur central! 


re Votre vaisseau est représenté de dos. Les 
i=... ER, rt eet adversaires surgissent devant vous et 
grossissent au fur et 4 mesure qu’ils se 

? rapprochent. La difficulté est moyenne, 5 a tra 

mais linterét est malheureusement trop __,. SS ade setae 

faible pour river a son écran un passionne pouvez accroitre 
de shoot-them-up! vos forces. 


> a Votre vaisseau est vu de dos, au premier plan. Vous devez blaster 
les engins adverses qui vous foncent dessus. Grande innovation 
pour un jeu d'action Laser Active: il est possible de jouer a deux! 
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BATTLE FANTAS| 


te e CD Rom comprend un mode, dit Saseru, qui transforme Battle 
Fantasy en un jeu de rdles assez original, avec des (petites) 
phases de shoot-them-up et sequences de combat a la SF II. Suivant 
le personnage que vous choisissez, votre quéte se modifie un peu. 
Mais vous devrez toujours explorer un territoire, marcher de ville en 
ville, et vous y ravitailler en armes, potions et renseignements. Sur le 
chemin, vous vous heurterez a une série de Pas-beaux qu’il vous 
faudra zigouiller. Le deuxiéme mode disponible vous permettra de ne 
jouer qu’aux duels. Dix héros vont s'affronter. Rien de neuf sous le 
soleil. On retrouve les grands classiques: l’elfe, le ninja, le chevalier... 
plus quelques autres bestioles, croisements entre des humains et 
des animaux, comme Halier, qui a les ailes et les serres d’un aigle, ou 
Coldy, le loup-garou. De méme, chacun d’entre eux a droit a sa 
panoplie de méga-attaques. Graphiquement, les décors sont assez 
soignés et tranchent un peu avec le look “manga” des personnages. 
Une option permet méme a la machine 
de s’affronter elle-méme! Dans le mode MICRONET/MCD 
Auto-Battle, la console gere les deux com- 
battants a la fois. Cela n’a pas grand inte- 
rét, si ce n’est pour observer les differents 
coups et projections que tel ou tel personnage 
est capable d’effectuer. 
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| Sous les trois lunes, Coldy le loup-garou vient de 
lancer une blitzkrieg sur le ninja. 


cael ae 
“beLate et its. 
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Sete est en train de torcher Halier a coup d’Ura-mawashi-geri sous un magnifique cou- J hits Se 
“eer Ge soleil. Quant a rover queliqu'un de coups, autant que ce soit dans un décor de : 
: ‘ En mode Jeu de réles, vous allez retrouver 85 &@- 
bj ‘ ’ 
“ee postale pour touristes enamourés. C’est quand méme plus romantique: ditionnelles tractations avec les marchands. 





ieee combattants sont la. Choisissez celui . Les combats, méme s'ils sont 
Se? wows voulez affronter. | amusants, n'ont aucune originalite. 
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L e développement de jeux sur PS-X, c’est pour demain. Afin d’inciter les 

éditeurs a préférer son nouveau support, Sony leur a présenté une série 
de séquences tournant sur cette console 32 bits. Le résultat est proprement 
époustouflant. Animation parfaite, profusion de couleurs et placages plus 


vrais que nature, la Playstation X est une petite bombe! En exclusivité, 
Consoles+ vous livre ces toutes premiéres images. 


LE VAISSEAU BUNNY 


Un appareil en forme de lapin 
s’est posé dans une rue, au 
milieu d’une ville. ll rétracte les 
énormes ressorts de ses 
jambes et, dans un bond verti- 
gineux, s’envole vers le som- 
met des gratte-ciel. ll retombe 
de l'autre cété de ces 
immeubles, hors de la ville, 
dans un paysage de pyra- 
mides. 
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Avec la PS-X, les dino- 
saures se manipulent au 


de charmantes grimaces 
et méme ouvrir grand leur 
bouche pleine de dents. 
On s’y croirait. ll ne 
manque que I’haleine! 
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Pour montrer 
que la PS-X sait 
plaquer des tex- 
tures, Sony nous 
a prépare une 
sequence assez 
impressionnante. 
Le défilement des 
est rapide 
et d’une fluidite 
étonnante. Dans 
le méme genre, 
Doom et autre 
Ultima Under- 
-world, des jeux sur ordinateur, ont I'air d'une plaisanterie. Sur les 
murs du donjon, le placage de pierre est vraiment convaincant. 
Puis, au détour d’un couloir, c’est la rencontre, fatale, avec une 
sorte de dragon. 
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BRAIN LORD 
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LEGEND OF GAiA 
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ART OF FIGHTING 2 
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LEMMINGS 

MAD DOG MAC CREE 
MICROCOSM 

NIGHT TRAP 

TOTAL ECLIPSE 
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389 
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MARIO ALL STARS 
MARIO KART 
MEGAMAN X (US) 
MIGHT AND MAGIC 3 
MIGHT AND MAGIC 2 
MORTAL COMBAT 
MR NUTZ 

NBA JAM 

NHL PA HOCKEY 94 
RANMA1/2 2 

ROCK’'N ROLL RACING 
SKYBLAZER 
SUNSET RIDERS 
SUPER AIR DIVER 
SUP. BOMBERMAN 
SUPER TURRICAN 
T2 ARCADE 

TOP GEAR 2 

VAL D'ISERE 
WOLFENSTEIN 3D 
WORLD CLASS RUGBY 
YOUNG MERLIN 
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SUPER FAMICOM 


MACROSS 

MEGAMI MENSEI 2 
MUSCLE BOMBER 
NINJA WARRIOR 
RANMA 1/2 4 
ROCKMAN SOCCER 
SAILOR MOON R 

SD GUNDAM 

SLAM DUNK 

SONIC BLASTMAN 2 
SUPER BOMBERMAN 2 
SUPER METROID 
TETRIS BATTLE GARDEN 
WORLD WIDE SOCCER 
YUYU HAKUSHO 
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4 WAY PLAY 
ADAPT. 60 Hz 


ADAPT. K7 JAP. 


ALADDIN 

BATMAN RETURNS 
CASTELVANIA 

f COOL SPOT 


ACTION PRO REPLAY 
JOY. FIGHTER 2 6 BOUTONS 
MANETTE INFRA ROUGE 


DRAGONBALL Z (JAP) 
DRAGON'S REVENGE 
ETHERNAL CHAMPION 
FATAL FURY 

FIFA SOCCER 
FLASHBACK 
GAUNTLET 4 
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249 
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2 TARIFS DANS LE CATALOGUE 


PRIX DE GAUCHE : PAIEMENT EN 4 FO!IS 
PRIX DE DROITE : -10% POUR PAIEMENT COMP” & 


JEUX GAME BOY ET GAME GEAR : NOUS CONSUL 


La solution, four dépe 
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CONSOLE MEGA CD 2 
CDX PRO 


"3 BATMAN RETURNS 


DOUBLE SWITCH 
DUNE (US) 

ECCO LE DAUPHIN 
GROUND ZERO TEXAS 
JAGUAR XJ 220 
MORTAL COMBAT 
MICROCOSM 
NIGHT TRAP 
SILPHEED 

SONIC 
WONDERDOG 
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KID CHAMELEON (JAP) 
LANDSTALKER 

LOTUS 2 

MORTAL COMBAT 

NBA JAM 
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PGA EUROP. TOUR GOLF 
PIRATES GOLD 
SENSIBLE SOCCER 
SHINOBI 3 

SONIC 3 

SONIC SPINBALL 
STREET FIGHTER 2' 
STREET OF RAGE 3 (JAP) 
THUNDERFORCE 4 

TOE JAM EARL 2 
TOURNAMENT FIGHTER 
VIRTUA RACING (JAP) 
WINTER OLYMPICS 
WWF ROYAL RUMBLE 
ZOOL 


MEGA CD 





2189 


414 


424 
Tél 
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439 
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par correspondance : Tel. 83 20 59 88 - Fax 83 20 59 34 
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Wegesin a Nancy : Passage Bleu - 54000 NANCY - Tél. 83 32 39 79 


Se paiement ew F focr we vous intéresse par ¢ 
Le prix u east pars important frour vous 7 
ALORS ON ds VUE CETTE PAGE !!! 






Pour l'achat de 
2 jeux SNES 
l'adaptateur 60 Hz a 105 Fo 


Pour l'achat de 
2 jeux MEGADRIVE 
; i almaname 60Hza 77 F- 









yous achetez 3 cassettes 
Nous vous faisons 


wne remise de 15 % 
sur la 4°™e. Woe 
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> o© commande a retourner a PLAYER GAME - BP 116 - 54003 NANCY Cédex - Tél. 83 20 59 88 
| Je joue sur :L] SNES C] MEGADRIVE (] MEGA CD 
LC) NEO GEo 03pD0 CC] FAMICOM 





= & commande: ........ | ian Bee {1994 


CONSOLES ET JEUX PRIX 





MODE DE REGLEMENT 


piant C) 
/ / ; fi Gkmre:. J. TOTAI 
FRAIS DE PORT*: - JEUX 30 F 
- CONSOLE 60 Ff 


Signature 





TOTAL A PAYER 


a CEE et DOM TOM: Jeux : 50 F - Consoles : 90 F 
Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution 
nande Toutes les marques citées sont déposeées par leurs propretaires respectifs 
: ~ _ ; le ‘alla’ 
sales le 5 de chaque mois* Dans la limite des stocks disponibles 
*sous reserve d'acceptat on du dossicr par Franfinance 
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LE JAPON EN DIRECT 





Le voyant “Power”. 
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SATURN :_ 
VISITE GUIDEE 


Voila ce que Sega prévoit de vous donner 
pour le prix de la Saturn. 


Reportage + Reportage + Reportage + Re 


el - — 


SATURN 


YN LOOK D’ENFED 














ega vient de deévoiler le vrai visage 

de sa console Saturn 32 bits Risc 
CD-Rom: vue sur la mer, essuie- 
glace arriére, etc. Le design de la 
Saturn a été sélectionné parmi 
quatre ou eilale 
propositions qui se rappro- 
chaient soit davantage du 
Tole) ammo (= Mmm: Mmm UI -1¢l-lelah a) 
actuelle, soit de I'illustration 
que Consoles + vous avait 
déja présentée il y a quelques 
mois (en exclusivitée, 
of course!) 
Premiére constatation: la couleur dorée rappelle 
un peu certaines chaines hifi haut de gamme, et 
rompt avec les plastiques beiges, gris ou noirs 
qu’affectionnent les fabricants de consoles 
actuelles. Sega a décidé de positionner sa 
Saturn dans un créneau un peu plus large que 
les simples jeux vidéo, celui du multimedia. Il 
ifllfeli ame lelgcemr-llc-Mere ailelc-lule¢-M-l 0M olele)| (ome ll mcs) 
Saturn est autre chose qu’une Game Boy ame- 
liorée. Pour cela, rien de mieux qu’un change- 
ment radical de look. 
Premiére surprise: la Saturn est dotée d'un lec- 
teur de CD-Rom et d'un port cartouche. Initiale- 
ment, il était prévu que la Saturn comporte ces 
deux médias. Puis, avec l’apparition du projet 
Mars (appelé aussi Genesis Super 32 X, voir C+ 
n° 30), Sega avait renoncé au port cartouche. 
Mais, suite aux problemes de développement 
rencontrés par Sega (voir encadré), le port car- 
touche a été réintégré in extremis au projet, 
bien que cela nuise a l'image high-tech que le 
département marketing entendait lui donner. Le 
nom officiel de la machine est donc “Saturn 
Dual CPU Multi Amusement Player Sega CD 
Rom/Cartridge”. 
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UN DESIGN & 
RIEN DE PLUS? 
Quelqu’un qui 
vaille 4 Sega Jame 
m’a affirmé que © 
photos du protety 
de la Saturn ne 
Fe Welti-Merelti gees 
une idée du projet 
s’agit d'un boitier wm 
La Saturn n'est towne 
pas finalisée. Les ingen 
d’Hitachi travaillent encor® — 
la conception des processae 
lls y ceuvreraient jour et nuit, a 
devraient donc pas trop tanie 
Mais, pour le moment, rien n’est définitif. Et d’ici sa sortie, la Saturn sate» 
certainement des modifications, relatives aussi bien 4 son look qu’ # 
capacités technologiques. 











LA LISTE DES DEVELOPPEURS S’ALLONGE 

Malgré cela, le projet est bien lancé et avance peu a peu. Les éditeurs jar 
nais s’intéressent de plus en plus a la Saturn (ou plutot aux émulaiews 
des outils de développement). Dans la liste des éditeurs les plus pram 
gieux, on peut citer les noms de Capcom, Namco, Taito, Konami, Banda 
Hudson Soft. 

ll se murmure que Capcom souhaiterait convertir la derniere version arcu 
de SF Il, Super SF Il X. Namco réaliserait une conversion de son Célete® 
sime Ridge Racer. Data East compterait sur son Fighter's History Dynan 
Konami aurait l’intention de convertir Ultime Parodius, Enix, Dragon Quest” 
et Square, Final Fantasy VI. Microsoft ceuvrerait a la derniére version Ge = 
simulateur de vol, Flight Simulator 5.0. Hudson, de son cote, devrait prape 
ser Hi-Ten Bomberman X. 

Chez Sega, trois équipes travaillent sur des projets. Au programme, = 
espéce de Silpheed en 3D et un Sonic inspiré de la version arcade. Sev 
prévues également les conversions de Virtua Fighter et de Virtua Racing. 
conversion de Virtua Racing aurait été confiée 4 Tengen, ou plutét 2 Ti 
Warner Interactive, puisque cette société a racheté I’ancienne filiale 7 Ate 
Tengen a déja une expérience de la conversion sur console de jm 
d’arcade Atari. 














a Le port cartouche. 


a 7 Le lecteur de CD Rom. fabriqua 
sans doute par Hitacts. 
C’est un lecteur double vitess® 


de 300 Ko/see. 


Le voyant “Acces”. 
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Wrtwe Fighter sera 
eewerti sur la Saturn! 
Le peed total! 








LES PROBLEMES DE LA SATURN 


We Grobleme de la Saturn est qu’elle n’est pas assez puissante. 
tem, dans |’absolu, car, si on la compare a une Megadrive, par 
seep, c'est le jour et la nuit! En fait, c'est Virtua Fighter qui a 
WW Gpparaitre le probleme. Sega a commence a clamer haut et 
wr" Gwe ce jeu serait disponible sur la Saturn. Or les versions qui 
“erment actuellement pédalent complétement dans la chou- 
ete’ It faut dire qu’il parait difficile de faire sur une machine qui 
wefera 2 500 francs environ, la méme chose qu’une plaque 
© Wade, qui vaut 5 000 francs! Méme si la Saturn est bourrée de 
§eGeesseurs trés puissants, elle est loin d’étre aussi baléze que le 
Wetec 2, la plaque d’arcade de Virtua Fighter concue avec l'aide 
General Electric/Martin Marietta. Pour vous donner une idée du 
Semmes de puissance qu'il faudrait a la Saturn, celle-ci affiche 
=eeFement 6 000 polygones par seconde, quand Virtua Fighter 
Gate affiche 6 000 polygones par image. L’affichage étant de 24 
ages par seconde, il faudrait donc que la Saturn soit 24 fois plus 
awesante! 

8 Setution a laquelle est en train de songer Sega consiste a pla- 
tr Gans la Saturn quelques chips de la carte arcade Modéle Il, 
mm Ge la booster. Le cout de production de cette nouvelle Satum 
e@ee d@tre alors plus élevé. Cela aura-t-il une incidence sur le 
= Ge vente de la Saturn? Pour le moment, nul ne le sait! 

“® Second probleme de la Saturn, qui tenait au choix du CD-Rom, 
= partiellement régie. Le CD-Rom, tout le monde le sait, est un 
=e@e effroyablement lent. Sega, pour des raisons de coit prohi- 
=) @ GU renoncer a doter sa console de lecteurs triple ou qua- 
pe witesse. Les jeux qui ont le vent en poupe en arcade et sur 
= Seuvelles consoles 32 bits sont des jeux en 3D temps réel. 
/ Wiews, la plupart de ces nouvelles machines contiennent des 
Hs specialises dans |’animation et le mapping des surfaces 3D. 
"ealeer, a partir d'un CD-Rom, un jeu en 3D temps réel, c'est-a- 
= Ge modifie les angles de vue suivant les actions du joueur, 
= Geasmment impossible. Yu Suzuki, le “big boss” arcade chez 
Seg. Taurait compris. C’est lui qui aurait personnellement insisté 
Ser Que la Saturn soit dotee d’un port cartouche, tant il était 
me@ereevable de sortir Virtua Fighter ou Virtua racing sur CD Rom. 
Wf Gkosion aurait été facilitée par le faible surcodt unitaire du port 
=p Gartouche: 800 yen environ, soit moins de 50francs. 





omment profiter de la célébrite de Sonic, et de ses 

différents petits copains, tout en offrant un jeu hyper- 
jouable et accrochant? La réponse a cette difficile ques- 
tion tient en deux mots: Sonic Drift. Avec cette cartouche, 
Sega propose aux possesseurs de Game Gear un jeu 
dynamique et amusant, tout a fait dans la tradition du 
hérisson supersonique! Il s’agit d’une course de voitures 
résolument basée sur le theme de la saga Sonic. Elle 
vous propose de choisir comme pilote un des person- 
nages de la saga. Le hérisson bleu himself, bien sGr, Amy, 
son compére Tails ou méme son ennemi juré, le machia- 
vélique docteur Robotnik, portent également la patte 
Sega. Inspirés des principaux tableaux des Sonic, tels 
que Green Hill Zone ou Emerald Zone, les décors des dif- 
férents circuits reprennent les principaux éléments du 
monde du hérisson bleu. Les différents véhicules a votre 
disposition sont extremement maniables. Heureusement, 
car il vous faudra non seulement remporter la premiere 
place, mais aussi rafler le plus possible d’anneaux! s Sonic est en téte, suivi de prés par Amy. Un peu plus loi 
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(* trés vite amortis. par exemple. par ‘achat de 2 jeux, ci-dessous au prix club, sans 















SS SS We ew x Aaa d’achat. Cochez \a case adhésion sur le bon de commande ci-dessous) 
= : : bass Reebe 27 a fp Led 4 aohev' 
ei Ye ®@ Montre et pin's DBZ M@ Poster : DBZ, Sailor 
‘e ss: a Tg : C0 lalogue de oodies Moon... Repose Main : DBZ, 
1 ee Cae on en . Fatal Fury 2... Mi Plus de 700 ramicards” 
re ee fet Dragon Ball Z, City hunter, Ranma 1/2 Macross, Saint Seya, Sailor Moon, Mi SF2. 


Ess SLES IEA PS ee Sa a egy sees 
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SUPER FAMICOM : ACCESS. NINTENDO : 
| ” Siti aa Sat 349 ADAPTATEUR 60 HZ JEU US/JAP .......cccseseseeneseees 99 
a dau 449 AAAI T TE IVAN ION os iinccsescscacciscecbiaboacoendlienmiion 89 
BALL Z| 2 NEW VERSION..........::0-0:+e2000- 419 WAAIIESS 1G PATIO ecssicccrecssorsceucncesonsorametesinuions 139 
INT IAESY Go s5ccsuscdovsvscocesceviesssnenesseeessooreses 689 MANETTE IMMORTALIZER..........:+0s0cserecseeneeeeseneees 139 
DET MAC 3 399 MULTITAPE 4 JOUEURS .........:+0ccesessesessesneneeseanens 159 
| SRD NRE a Be 589 SOE POP isc sew isstinae ca ccssnccessateinuuaenetineenaies 109 
AM MASTER/MUSCLE BOMBER..........0...0cs0e00 589 SNES PROGRAMPAD .......-0::ecsssssusceseesecsesesneensnees 289 
sceac BLASTMAN N 2. ts oe ae eS 399 X-TERMINATOR (ACTION REPLAY / SFX 60HZ ).229 
ER ct PR 4 ———— eee 
SS ER EE 419 MEGA DRIVE : 
z DIRALIOIN SIAR R FAP. cc. osschdesyereebeheerene 399 
SUPER NES: IPA INTERNATIONAL SOGGER... 375 
WE OF THE BEHOLDER ...........ceccecccsscessecseenseneees 429 ee 5 fT MEI TS Fn BITE 395 
RTT 419 SEVIS DUI oo ccs caceccnasisascick dopamine 385 
WING OF THE DRAGONG............c:ceccceseseeseeneensens 419 EMPUDS TLIO scsncscssadcobvamsosieneaanaabnemeam 385 
WNWGHTS OF THE ROUND TABLE...............0000000 419 VS Ep OD PEELE oe 379 
RMEGGAMAN SOCCER .......-.-s-csscecsssoseessccessesseensssens 439 DOA IRIN 0 oncensmnstiresksdeckintaienssinnadleatemeet ail 389 
a aS oe OS Ad aenthveccen 439 NEW CASTLEVANIA...........--::--<-+ceresessessessnsseerennees 385 PACK 
ee NANA = ONTO TN -2 2S RRR pe i Salty eng a eee ge maa a — ACRE 2 
1 eS 4 OCCER KID (L' HAMPIONS )....... Na 
TERR RRR a RD 429 2 ee Na ELTON BR BARE 2906's MW GA DRIVE q 
CREE 439 STREET OF RAGES 3 JAP. ...-ccccsecccsvescssnesssseeesssees 349 fee PRIX VENTE PRIX CLUB'S © 
—$<————————————————————— TURTLES TOURNMENTS FIGHTERS ......s.cccsecces0- 3385 CHARLES BARKLEY BASKET BALL 349.00 299.00 
3 UPER N INTENDO : VIFTT UIA FRACOII AP oscil sccsicelsecszccvesencssasens 439 -EFERNAL CHAMPION 469.00 419.00 
PG re ones 409 WORLD OUP 04 5.,.cociiauetacnmeeeaeantn 395 poly SE gh 6 BOUTONS Bie By 
SE a 389 S TURTLES TOURNMENT FIGHTER 395.00 345.00 
a a eracenieced 419 ACCESS. MEGADRIVE : : 
BASHBACK SEER RASTER 379 ADAPTATEUR JEU US/JAP ....ssccseceeceesesnesesnencenesens 99 tye 
eo a cision 449 MANETTE 6 BOUTTONG............ NE Lae 109 Tous les jeux Super Famicom et Super Nes nécéssitent un adaptateur 
eSnc Nc QUEST FINAL PATA 0 sececsnexessvosesocee 499 MD PROGRAMPAD............-:s:esecesssesesesserseeseeetseneneee®B9 60 Hz.Tous ces prix sont valables jusqu’au 31 Mai 1994 révisables sans 
ie ee 419 ——_—:.:. ann préavis. Tous les noms et logos sont les marques déposées des 
= DREAMS PEALE 379 NEO-GEO : différentes sociétés. Offre valable dans la limite des stocks. 
PT IIGES sicnsccsssnnducecevucscosevegsicneacccessevevesen 399 CONSOLE NEO-GEO + ART OF FIGHTING........ 1999 
MIDRAND ROLL RACING ........seseeseeneseeneenencenrenes 379 MANETTE NEO-GEO........csscccssssessesssseesenecnseeeserees 39 Agee be ' 
IIE 9:25:05 jn leunatl cnccwnehadunedevtmacesessecsvieiten 379 BEET OR FIGHTING. os incoraee eee 499 ute hevure 
SOCCER KID it L’ ata DES CHAMPIONS )......379 BET OF PIGIST UNG 2 ceesecskicessassinsecssvemmarepenhemeed 1429 Passe ta 
BPtR og Ag Seeger en coseneaneneenensanes ao ATAL FUPTY. SPECIAL. .cocseciscoleoscrssokapudascsoeaeags 1389 
"JPTLES TOURNMENTS FIGHTERS.............000000+ SAMURAI REINA 1 
SW BEE 2 RAIMBOW BELL... 399 SN 1589 commande — 
WEUING MERLIN...............-00--cossseossssssseesensenssersessnn 409 SOINBID SAIMDAREEAS sci ssccb css nnaceeinesssossocdbsonerelen 1589 par minitel ! 
EE UEEED ova vsscascecosvoncrrsoccocenvevcessesossacsusseaceses 409 WORLD HEROES MEGA JET .......cccccecooceeeeceeceeess 1589 
EERE RSA REN 409 3 DO Consulte les tarifs, les 
wcnnesedcccesecessebesnstecesossvovesecooneesoseceos di s les nouveoutes 
3 DO PAL + 1 JEU + 1 CD DEMO: 4690 les solstions 01 
TRANSCODEUR INTEGRE /220 V D’ ORIGINE 
JEUX NOUS CONSULTER 3615 ALLGAMES’*CONSOLES GAMES 


("2,19 F TTC La minute) 
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Commandez, c’est livré ! 
Consoles Games : BP 179 - 91006 Evry Cedex 
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CONSOLES + 38 


e prochain jeu d’imagineer est une simulation 

sportive plutét originale. La mascotte 
d’lmagineer, Dolucky, l’espéce de chat, participe a 
un match de foot dans lequel tous les joueurs sont 
des animaux. Ils peuvent user de presque toutes 
les attaques et manipulations du ballon (“petit 
pont”, coup de pied retoummé, téte, passe courte ou 
longue, dribble...) auxquelles un joueur de football 
peut réver. En outre, ils bénéficient d’une multitude 
d’animations aussi mignonnes qu’amusantes! 
Chaque équipe représente une race d’animaux (les 
chats, les chiens, les lapins ou les ours, par 
exemple) et les différents joueurs de chacune de 
ces équipes bénéficient de deux ou trois sprites 
différents, histoire d’éviter toute monotonie sur le 
terrain! La représentation de ces dernier est tres 
claire. Plein écran, il laisse une grande place aux 
sprites de toute cette ménagerie, et a leur faceties! 
Les indications telles que le score, le temps écoulé 
et la situation du ballon par rapport a l'ensemble du 
terrain sont présentes. 
Dans la masse confuse et agitée des simulations 
re [>We cele) iey-||Me 0 /ME-MM-le)e)ceeg(-e|-6(- Meet eM. og ele)t 
culent chez les éditeurs comme des hooligans a 
entrée d’un stade anglais, Dolucky’s Soccer joue 
Fe Wer-laccme (UM - tie M-leileliMmalol-ieg(eltr-lel(-melltiome tls 
celle de la simulation réaliste, le tout avec la touche 
d’humour qu’apportent Dolucky et ses camarades. 
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36 70 93 93 


Les réponses en direct de nos spécialistes 4 toutes tes questions sur les jeux vidéo 


Toutes les nouveautés passées au bane d'essai: 
trucs, astuces, codes, solutions complétes sur toutes les consoles 


Les fiches de plus de 600 jeux disponibles 24h/24h 
Sur 36 15 VIDEOFIL tu peux aussi jouer et gagner tes jeux vidéo préféerés ! 


“ ** “nt wb 
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Pour te souhaiter la bienvenue, 36 15 VIDEOFIL. 
en partenariat avec ELECTRONIC ARTS 


toffre en exclusivité le MAGNET E. A. SPORTS SPURT | 
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Avant chaque affrontement, 


rs | usenet neta 


peu d’estime qu’ils ont 


l'un pour l'autre! 


KRAKAIED 


ulture Brain se lance a son tour dans les jeux de baston. Pas question de super-héros cette fois-ci, mais de lycéens 

nippons adeptes d'arts martiaux, qui échangent violemment des points de vue opposés a grands coups de pompes 
dans la téte! Le jeu s’inspire d’un manga trés connu au pays du soleil levant, qui met en scéne des bandes d'adolescents 
rebelles, les "furyos" ou voyous. La vie de ceux-ci est rythmée par les cours inintéressants du lycée prodigués par des 
professeurs incompétents et qui font régner une discipline aussi stricte que stupide, les virées entre copains a motos et 
les escarmouches qui les opposent aux bandes rivales! Dans le jeu, vous serez confronté, a travers une série de duels, a 
différents protagonistes qui remettent en cause votre titre de chef de bande. En plus des attaques de pieds et de poings 
classiques, ainsi que les gardes, vous disposez de techniques aussi efficaces que spectaculaires. Le jeu porte un titre un 
peu abscons. "“Osss!" est I’interjection rituel des jeunes japonais qu'on pourrait traduire par "salut". Il provient d’une 
déformation du "bonjour" japonais ("O hayo gozaimasu"). Quant a "Karatebu", ce mot désigne le département, la section 
de karaté-do! 






LE JAPON EN DIRECT 









Ce double coup de poing 
surprend completement 
son adversaire, et l’expulse 
\ )  littéralement hors de aire 
’ — de combat. 
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Tanaka vient de lancer une attaque fulgurante. Ce coup de poing spécial, dit \ 
du Dragon, est quasiment impossible a parer. £03 


Le combat a lieu cette fois-ci dans un coin Apres avoir affronté vos condisciples du La variété des attaques ravira les 
lycée, il vous faudra vous mesurer a un passionnés qui connaissent déja 

\ "“furyo" du coin. Celui-ci répond au nom \ par coeur tous les mouvements 
de Rick et a I’air d'une brute epaisse. 


reculé du lycée. Pendant que I’un est en 


de SF il! 
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L'échange a domicile... 


Imagine que tu puisses découvrir et terminer les derniéres nouveautés pour seulement 69 F. 


C'est facile avec \e club d’échange de jeux vidéo. A la réception de ton abonnement, tu recois un jeu de la valeur de 
ton adhesion et béneficie des nombreux avantages du CITY CLUB. 


En cadeau de bienvenue au club 


RECOIS 1 JEU GRATUIT 


Plusieurs possibilités d'adhésion s'offrent a toi. 
2 formules adaptées en fonction de tes besoins 


- 1ére formule a 450 Frs qui te donne le droit de commander tous les jeux de plus de trois mois 
ainsi que les nouveautés (maximum 450 Frs) 


-2eme formule a 550 Frs qui te laisse un libre accés a la logithéque (maximum 550 Frs) 


_# 3D0 # SUPER NINTENDO # CD32 


Ensuite a toi de choisir 


- Tu peux échanger ce jeu pour seulement: 
69 Frs dans un delai de 4 semaines ou 149 Frs dans un délai de 7 semaines 
- Tu peux garder ton jeu sans aucun frais supplémentaire 
- Sois au courant des derniéres nouveautés avec le tarif préférentie! du club et fais-nous part de tes commandes, 
- Tu pourras également nous contacter pour connaitre la céte de tes anciens jeux afin de pouvoir les échanger. 


Profite de ces avantages, pour 450 ou 550 Frs la premiere année (tarif spécial CD32 300 Frs) 
et de tous les jeux qui t'intéressent sans obligation d'achat. 


POUR TOUS RENSEIGNEMENTS CONTACTE-NOUS, 
CITY CLUB: 57 BLD ROBESPIERRE 78300 POISSY 


TEL : (16.1) 30.65.37.88 


2 
Cee, 


BULLETIN D'ADHESION a renvoyer au CITY CLUB 57 bid Robespierre 78300 POISSY 


JE SOUHAITE RECEVOIR 1 JEU (Valeur de ta formule} EN COLISSIMO(PORT GRATUIT POUR LE PREMIER ENVON)PARMI MES CHOIX PROPOSES. JAURAI ENSUITE LA 
POSSIBILITE SOIT DE L'ECHANGER DANS UN DELAI DE 4 OU 7 SEMAINES AU TARIF DU CLUB (69F ET 169F), SOIT DE LE GARDER 
MON ADHESION EST SANS AUCUNE OBLIGATION D'ACHAT, POUR TOUT ECHANGE OU ACHAT, JE VOUS FOURNIRAI UNE CONFIRMATION ECRITE 
JADHERE AU CITY CLUB ET VOUS REGLE LES FRAIS D'ADHESION DE 450Frs POUR LA 1ére FORMULE ET 550Frs POUR LA SECONDE. LE REGLEMENT S'EFFECTUERA PAR 
Gp CHEQUE BANCAIRE (a ordre de CITY DIFFUSION) CI-JOINT OU PAR CB 

Hoss: () La formule a 450 Frs SIGNATURE (Des parents pour les mineurs) 
ae La torre a 550 Fre CBN , eteeeseddeoresecesssecnss 
[] La tormute CD32 8300 Fs DATE DE VALIDITE ........-/........ 


TU RECEVRAS UN EXEMPLAIRE COMPLET DU REGLEMENT EN MEME TEMPS QUE TON JEU 


PRO VAABLE. GALE ERPBUP OMPRESSE IS PERaNT | 4 fA OF LA PRT TOUTES LES VAROLES CORES SONT CEROSESS FAN LESLIE PROPER Tadeo (SPW TW Oans (41 eer 008 COCKS OO CORL ES 









GAGNEZ une 3 DO !!! 


S$ p LA PLUS BELLE DES CONSOLES Valeur 4690 Frs (version PAL) year? 69 3 


2.65 _ Avec a 
03 CITY GAMES ae) 


Grand jeu concours organisé par CITY DIFFUSION sans obligation d'achat et ouvert 4 tous. INNIS soca cates ictcuadescutesancuannabed TEL 









Pour y participer(date limite 30 JUIN), rien de plus simple , renvoyez nous ce bulletin de PPI. sp ccvecciscanatiasecpnase AGE 
participation (une participation par foyer) : ie Ss S Scotesyddesdaseneoresiuieie poms 
Ce bulletin peut étre recopié ou photocopié, il est a retourner a 1 ht RE Se 
CITY DIFFUSION :57, BLD ROBESPIERRE CONSOLE(S): MEGADRIVE C3 300 
78300 POISSY SUPER NINTENDO CJ) AUTRE 
TEL: (16 1) 30 65 70 03 CD32 [Jj 






LE RESULTAT DU JEU SERA CONNU APRES TIRAGE AU SORT PAR HUISSIER. CITY DIFFUSION SARL AU CAPITAL DE 50.000 Frs rcs Versailies. OFFRE LIMITEE A LA FRANCE METROPOLITAINE 
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SUPER DOGFIGHT 


ux commandes de votre zoli n’avion, vous traversez les zolis nuages en 

cherchant les méchants n’avions zennemis a détruire. Vous décollez 
d’un porte-avions, en quéte de cibles potentielles. Super Dogfight a su 
retenir la lecon de ses illustres prédécesseurs, tels que F-Zero ou que Pilot- 
wing! Pour ce qui est du mode 7, pas de probleme: ¢a “rotationne” dans 
tous les sens et a toute vitesse. Vous pouvez enchainer les tonneaux, les 
chandelles... et méme effectuer des loopings a 360 degrés! Vous ne 
connaissez rien a l'art de ne pas planter un jet militaire de quelques millions 
de dollars? Ne vous en faites pas. Cette cartouche va transformer, mission 
apres mission, le simple “rookie” que vous étes en un “ace”, virtuose du 
manche a balai et du lancer de roquettes. Orienté plut6t simulation 
qu’arcade, Super Dogfight vous permettra de vous initier aux joies du com- 
bat aérien, du lancer de missiles antiaériens, du largage de poids, du 
brouillage électronique, et, pour les plus malchanceux d’entre vous, du 
maniement du parachute! Vos adversaires sont des jets supersoniques 
aussi rapides que le vétre. Au fur et € mesure que vous vous en rappro- 
chez, leurs sprites grossissent, puis basculent sur l’aile, passant d’un cote 
a l'autre du cockpit d’une facon tres réaliste. 
C’est alors le moment de leur envoyer une 
giclée de pruneaux. Les sommations ne sont 
pas obligatoires! 
Le jeu vous occupera un petit moment. Seize mis- 
sions vous attendent et un systeme de mots de 
passe vous permet de reprendre votre combat contre 
le reste du monde a tout moment! Roger and over. 











Votre zoli navion, aux armes de 
l'US Air Force. 






























La piste du porte-avions est libre: c’est@ 
votre tour de décoller. 






Grace a Mr Nintendo et a ses amis pro- Ici, en revanche, vous volez un peu sens 
grammeurs, vous pouvez faire toutes les dessus-dessous! Attention, le sang 
pirouettes possibiles en plein ciel. Sur monte a /a téte. 


cette photo, vous étes en situation nor- 


male: la mer en bas et fe ciel en haut. 
Cette station-radar au sommet d'un fot 


rocheux sera votre prochaine cible. 








Bravo! Vous venez de crasher un appa- 
reil qui a couté aux contribuables améri- 
cains plusieurs millions de dollars. 


Vous avez entendu queique chose 
derriére vous: un appareil ennemi est @& 
train de vous prendre pour cible... 
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8.76 F PAR APPEL 2.19 LAMN. 
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SD MIRVD 
MO KEN 


D Hiryu No Ken est un clone de SF Il. Par ailleurs, son nom fait immanqua- - 

blement penser a un autre jeu de baston bien connu: Ryuk6é No Ken 
(appelé aussi Art of Fighting), de |l’éditeur SNK. D’autre part, le titre du jeu de 
Culture Brain signifie “Le Saut du Coup de Poing du Dragon”, et les initiales 
SD correspondent aux mots “Special Deformed”. II s’agit la encore d’un clin 
d’ceil: tous les jeunes Japonais connaissent la série des dessins animes de tf. 
“Gundam”, qui met en scéne des combats de robots épiques. Dans |’un de 3 
ses épisodes, les auteurs ont introduit une nouvelle version de robots Gundam, “aks ' 
appelés SD Gundam. Culture Brain a repris ce terme car les combattants de son 7 
jeu ont l’'apparence de petits personnages de bandes dessinées, rompant avec at 
la tradition des experts en arts martiaux aux muscles hypertrophiés (mais non, uk 
Sam, je ne dis pas ca seulement par jalousie!). Si vos héros sont petits et mignons, ils n’en sont pas moins redoutabies 
et se castagnent a qui mieux mieux. Chacun d’eux dispose de techniques spéciales de défense ou d’attaque, corres 
pondant aux coups spéciaux de SF Il. Tous les combattants ont au moins un point faible, qu’il vous faudra découver 
pour triompher. Le mode Tournoi vous demandera d’affronter 

une succession de combattants (quinze au total) Tae aes 


et vous devrez tous les vaincre pour terminer. | pone Sa 9 

Afin de rendre le jeu plus jouable dans ce mode | lat lol elmlets 
(contre l’ordinateur), le programme juge le ~ ka ee ie 
niveau du joueur dans les premieres ren- = Co teey ea he kee 
contres, et s’'adapte pour qu’il n’y ait pas de 
trop grandes disparités. Le mode Story, quant 


a lui, propose une sorte de beat-them-all ou 
vous devez progresser de combat en combat. 









CULTURE BRAIN/SFC 





En mode Versus, vous Choisissez le combattant que 
vous désirez incarner parmi quinze personnages. 





> a 


Urk, qui n’a pas su parer 
une attaque, est en train 
de péter les plombs de 
rage. Babby, qui combat 
avec son lion ailé appri- 
voisé, posséde une garde 
originale: elle court 
chercher refuge derriere 
son félideé. 


Zail ) 
as? UB. 







le*tl 


Ce n'est pas la 
mousson tropicale 


qui va arréter 
un duel en cours. 


y  « 


Raima, comme 

V'apprend Tetsuo 

a ses dépens, i 
maitrise la foudre. 








en mauvaise posture. 





"8 quun poids lourd a ratatiné ma Mobylette, je me suis 
=? qui me fallait un moyen de transport plus ... convaincant! 
| #8 Sehalement songé au porte-avions nucléaire. Mais, mis a 
ww © Gamveau, les cours d’eau ne se bousculent pas autour de 
wt ™en. Aussi ai-je di me rabattre sur un char de combat, le 
" Mastoc avec une armure en Chobbam. Le genre d’engin 
= @ Polant un car de C.R.S., l’encastre dans un mur, qui ne se 
= Hs enquiquiner quand il prend le périph’ a |’envers, qui se 
"epee place au canon de cent vingt pour se garer... Aprés 
mF Bogus ce vehicule, il ne me restait plus qu’a apprendre a le 
yer. J avais le choix entre deux ans chez les Marines ou bien 
fer Battietank 2. Vu ma constitution de super-héros masque, 
= es loption Pack In Video, avec cette simulation de char 
) eet, basée sur |'opération “Desert Storm”. 
© Seze missions de la cartouche m’ont permis de maitriser 
mm WTA2 Abrahams. Ce ne sont pas des parties de plaisir, car 
= Hes gars d’en face disposent d’un armement massif. Heu- 
Seement, je ne suis pas seul et bénéficie d’un soutien aérien 
jemeteel. A part quelques digits, les scénes sont vues a travers 
= Gewwertures de la tourelle du tank. 
4, fe vous laisse ... Je pars faire du tourisme en Serbo-Croatie! 


Les myssiles Patriot sont censés offrir une bonne 
defense anti-aérienne contre Jes SCUD B. 
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SUPER Ail cA 


ry | ey _f 


AY départ, Culture Brain avait pensé intituler ce jeu: “Mega-Super-Uitra-Giga-Baseball-de-la-mort- 4 ’ 
qui-tue-le-retour-a-donf-et-c’est-tant-mieux-parce-que-je-ne-ferais-pas-ca-tous-les-jours”! 4 At / 








Mais comme vous n’étes pas sans Vignorer, les Japonais sont modestes! Et c’est finalement, et 
simplement, “Super Ultra Base-ball 2” qui a été retenu! 

Hormis un titre qui fleure bon la camisole de force (de la mort qui tue!), cette course de tennis est 
habilement camoufliée en simulation de base-ball, ou plutét en simulation de Super Ultra Base-ball. _ 
Le Super Ultra Base-ball ressemble au Base-ball a une difference pres. Il ne se joue pas avec 
des battes de base-ball, mais avec des Super-Ultra battes de base-ball! De méme, on n’effectue 
pas des Home Run, mais des Super-Ultra-Home Run! Cette cartouche traite la simulation de 
base-ball comme un jeu de baston a la SF II! Les joueurs projettent les balles a la vitesse 
de missiles de croisiére. Ils interceptent les projectiles avec des techniques spéciales 
qui, visuellement, semblent trés inspirées des jeux de combat. Ga change un peu des simulations 
de base-ball, qui se ressemblent toutes, mais c'est a réserver aux amateurs de ce sport! 













IMPON EN - 


CULTURE BRAIN/SFC 


Le joueur de l"équipe adverse” 
réalisé un lancer spécial. Raae 

tat, sa balle est passée dewa® 
vous a une vitesse fulguran®® * 
vous n’avez méme pas eu 
temps de réagir. 


Ou sont les simulations d’antan, avec des joueurs 
normaux qui jouent dans des stades normaux avec 
des battes de base-ball normales? Que d’attaques 

spéciales et de coups particuliers... 
Et pourquoi pas des joueurs mutants avec des 
tentacules roses en guise de battes et des soucoupes 
volantes comme seules bailes? 





Prenant l'apparence 7a 
aigie de feu, la balle se Gage 
vers vous a /a vitesse 7 
obus de canon. 
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PROPOSONS L'ADAPTATEUR 60HZ A 99F AU 
LIEU DE 129F POUR SUPER NINTENDO 
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weNJA WARRIORS 529F TURN AND BURN 529F 
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WHLPAHOCKEY94 449F NFL MADDEN 94 449F 










SUPER NINTENDO. FR 

SOAPTATEUR FX 60 HZ 129F 
TABLE RGB SNES/SFC 129F 
SVPER NES US 890F 


SOYPAD AUTOFIRE 129F 
* TERMINATOR 2 299F 
"SNTUPLEUR SNIN 199F 
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JURRASSIC PARK 








MEELAY US 199F ANOTHER WORLD 149F 
eS? OF THE BEST 199F ROAD RUNNER 149F 
wwom.D LEAGUE BASKET 199F CASTLEVANIA 4 149F 
sof 149F WWF WRESTLEMANIA 149F 
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HMMAGON BALL ZFR PRINCE OF PERSIA 


NOUS RACHETONS VOS JEUX ET 
VOS CONSOLES AUX MEILLEURES 
CONDITIONS DU MARCHE SUR : 
- MEGADRIVE , MEGA CD. 
- NEO GEO. 
- SUPER FAMICOM, SUPER NES, 
SUPER NINTENDO . 
- NEC. oe 
REGLEMENT EN ESPECES OU EN BONS 
D’ACHATS . 


WOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS. 
PES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. 
















31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 
METRO : REUILLY- DIDEROT OU FAIDHERBE -CHALIGNY 
RER: NATION — BUS 46-86 


ouvert du lundi au samedi de 10h a 19h30 
©: ant FAX : 4379 11 05 
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JURASSIC PARK 


GRAND CHOIX DE JEUX NEC CARD ET CD EN PROMOS : 
EX: R-TYPE 1,2;TIGER ROAD; BOMBERMAN 93; SINBAD; FINAL 
SOLDIER; KUNG FU; FORMATION SOCCER; STREET FIGHTER_TEL 







‘BO N 5b ES ¢C' 0 M MORSE 
'A RETOURNER A : POWER GAW RUE DE REUILLY 75012 PARIS 
: INSC ts Y QUAN PRD 

! i 

! ty 

! ___| 

‘TOTAL A PAYER+ 30 F DE FRAIS DE F 

‘NOM : PRENOM : e | 

‘ADRESSE : CP: VILLE: 
‘PAIEMENT : CHEQUE MANDAT LETTRE 


‘CARTE BLEUE : N° DATE D’EXP: ./.. 


' POUR LES CONSOLES : FRAIS DE PORT 50 F | SIGNATURE : 


C+32 


Reportage « Reportage ———— e Rey 


FANT POALY 





ee SHolD? SFART BUTTON 


lus particuligrement destiné aux trés jeunes, Tantoalu est une compi- 9) MTs ie y 
lation de petits jeux, le plus souvent basés sur des jeux de société nip- | es “a es os 


rolelat- Pam @i-1a¢-llal-Mal-Me-tel) ae: 1) eg-1-Mel0|- mre (-1- ol! a4(-1-mre]tmel-1-Ma [1p @mel—) 
réflexion/déduction. D’autres font appel au hasard, a |’image des jeux fon- 
dés sur des associations de type “pierre-papier-ciseau”. Quelques-uns 
sont basés sur des jeux mathématiques ultrasimples. Enfin, d'autres 
encore ne sont en fait que de petits jeux d’arcade, trés simples et peu 
ambitieux. Coloré, sonorisé et assez varié, l'ensemble ne réussira pas a 
accrocher un fondu de jeux vidéo. En revanche, Tantoalu peut s’avérer 
utile pour amuser de trés jeunes enfants par un aprés-midi pluvieux. Quoi 
qu’il en soit, cette cartouche ne marquera certainement pas I’histoire des 


Rey 


& 

t: 

>» * lt be 
eee 





LE JAPON EN DIRECT 


jeux vidéo. 
- 3 MN Mbbbeneeee ||| || Gi mesa || |) | Pepper 
Tantoalu est composé I 
d’une multitude de petits S tg 
jeux hypersimples. = ie 


DNDN SW 





Basé sur le principe du puzzie,ce jeu 
consiste a agencer les diamants d'une 
certaine facon. 





BEPTAREN EE ais 2h 


Vous étes censé HOO MAR SUM 
prendre ce Jaguar 


en train de courir 


en photo. 





Dans ce petit jeu d’arcade, vous 
incarnez un ninja.. A vous de préevoir 
l'endroit ou le deuxiéme ninja, gére 
par un second joueur ou par l’ordina- 
teur, va apparaitre. 


cna ae 





LP 


Des chapeaux hauts de forme tombe 








du ciel, et vous devrez deviner lequet 
cache un bouquet de fleurs. 
94 >: bene = pone V5.2) S50) Ce PAGRAOEA Si vous aimez les uw 
; basés sur les math 
PES a =a Wy Weems rib 
tind devrait vous compar 
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constituer une suite 
géomeétrique et logique. 
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\ Dans ce jeu, il vous faut 


y | \ Voici une espéce de jack-pot. 
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cheval sur votre balai de sorciére, vous incarnez une magicienne iad 
.plus douée pour les sortileges que pour la recette des crépes 
Suzette. Ce shoot-them-up ne va pas vous ménager: dernier espoir de rs 
| Phumanité, seule face a invasion de hordes de démons, d’incubes et 
autres échappés des Enfers, vous blastez a tout va les vagues sata- 
niques qui vous sautent dessus. Vous collecterez au cours de votre 
| progression une série de sorts, plus ou moins efficaces suivant les . 
| sales bétes qui vous assailleront. Votre personnage est représenté de ae 
dos, au bord de |’écran, tandis que des légions de Pas-beaux surgis- 1 
sent du fond de I’écran, leurs sprites grossissant au fur et 4 mesure . 
qu’ils s’approchent (dangereusement) de vous. En bas de |’écran, ——_ 


apparaissent les différentes indications concernant votre moyen de re Pas a = if ‘a'ele! 


4 





locomotion (vitesse du balai...), votre expérience et Les armes et sorts ma. mt hn 
magiques a votre disposition. En haut de I’écran est porte |’état de vos | 3 


~* r ~ cry " + ai me _— - ~ntito 
A cheval sur son balai magique, la petite 


forces. Celles-ci s'amenuisent chaque fois que vous ne parvenez pas a sorciére de Panorama Cotton explore une 
intercepter un projectile adverse. 2 grotte mal famée. 
bt 
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3D et effets spéciaux sont au rendez-vous | Pas de répit dans la siccession effrénée Au bas de I’écran, un panneau vous india 
Jans ce shoot-them-up. Ici, le dos de votre des niveaux! Les panneaux vous conseillent . votre vitesse et les sorts que vous aveza 
=  héroine qui devra user de sortileges contre = de rester prés du ciel, et de ne pas trop = votre disposition. lls dépendent des bore 
les adversaires qui surgissent par vagues. vagabonder en altitude, et items que vous avez réussi a collecter. 
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4, Panorama 

| Cotton: une- 
bonne 

claque aux petites 


mauvaises odeurs! 
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CAPTAIN LANG 


1 Ta Captain Lang, Data East nous propose une cartouche dans — 
la plus pure tradition des jeux de plates-formes nippons. Le Pt 
héros, Captain Lang, n’a aucun lien de parenté avec certain ex- , 
ministre chevelu! C’est un flibustier affublé d’un foulard sur la téte, 
toujours prét a faire le coup de poing et a vider une chope de bieére 
ou un verre de rhum. Comme c’est souvent le cas, tous les person- 
nages du jeu, y compris Lang lui-méme, sont des animaux (cor- 
beaux, renards, chiens, singes, perroquets. ..). 

Captain Lang se promenait sur la gréve de sa petite fi (cime (Ure tale ml 
découvrit le corps inanimé d’une charmante jeune fille, déposée la 
par les flots. Aprés l’avoir ramenée chez lui et soignée, elle lui 
raconte ses malheurs. C’est ainsi que Captain Lang, décidant de la 
venger, part affronter les infames pirates des Caraibes! 

Sur ce scénario original, Data East a su concevoir un jeu sympa- 
thique. Votre flibustier saute du grand-mat au mat de misaine, . 
affronte les hordes de pirates au sabre d’abordage, déjoue les Les niveaux sont bourrés de plates-formes 
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LE JAPON EN DIRECT 


piéges et évite les chausse-trappes... Il triomphe des machines mobiles, de gadgets qui se déplacent, de 
infernales de l’adversaire, collecte items et bonus dans les coffres machins qui bougent dans tous les sens... 


au trésor qui parsement les niveaux, provoque les boss en duel, Si vous réussissez a vous débarrasse! 
visite iles désertes et grottes secrétes pleines de trésors, fortins et de la vigie, le tresor est & vous. 


galions! 
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C'est la découverte de cette jeune femme @& 
lancera Captain Lang a l’aventure! 
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Afavant du bateau, s’engage un terrifiant combat entre le boss, 
capitaine du galion, et notre héros. 
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DATA EAST/SFC 


cispormbie 
* 


Dans la cale du bateau, les dangers ne sont pas moindres. 
Si seulement vous aviez déconnecté la machine! 
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—RBRESS START BUTTON 


S2 DATA EAST COPRPORATIO 
PRELUDE 


Figurez-vous que la bande sonore est 2 la 
hauteur de ces superbes graphismes. 
le bouledogue est un 


adversaire redoutable. 


Synchronisez bien vos 
attaques si vous voulez 
avoir une chance de vous 


en debarrasser. 


Avec ses balles tournoyantes, 
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Chiki Chiki Boy est 
une des derniéres 
nouveautés de NEC 
Avenue. Une fois que 
l'on vous aura remis 
les palmes et le 


Neptune. 


ConsoL_es+: Quand NEC Avenue a-t-elle été créée? 

NEC Avenue: La compagnie a ouvert ses portes il y a sept ans. 

NEC Avenue est, avec NEC Home Electronic, une des trois sociétés, 
contrélées par le constructeur NEC, qui développent des logiciels de 
jeu pour la PC Engine. 

C+: Quel est |’effectif de NEC Avenue? 

NEC Avenue: Actuellement, cinquante personnes environ travaillent 
pour NEC Avenue. Cinquante pour cent de cet effectif est constitué de 
développeurs et de designers. Le reste s’occupe du marketing et de la 


pubiicité. 

C+: Est-ce que NEC Avenue développe tous ses jeux en interne? 
Faites-vous appel a des programmeurs occasionnels? 

NEC Avenue: Cela dépend. Monster Maker, par exemple, a été déve- 
loppé uniquement par une équipe de NEC Avenue. Puyo Puyo (dont on 
connait en France la version Sega, intitulée Robotnik’s Bean Machine) 
@ été réalisé en coopération avec d’autres développeurs. 

C*: Combien de programmes ont été commercialisés par 

NEC Avenue? 

NEC Avenue: Une cinquantaine de logiciels ont été publiés. Chaque 
@nmée, dix titres pour la PC Engine sont mis sur le marché. Au Japon, 
te marché de la PC Engine tst a peu prés dix fois inférieur a celui de la 
Super Famicom! Mais le marché PC Engine est moins concurrentiel 
car 8 y a moins d'éditeurs de jeux. Nous publions aussi en CD de la 
mumeque de jeux vidéo. C’est un marché trés intéressant qui présente 
eu Ge risques. Cela constitue environ dix pour cent de nos ventes. 
C+ Qu'en est-d du marché des jeux vidéo proprement dit? 

NEC Aweuue: Nous réalisons soixante-dix pour cent de notre chiffre 
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NEC AVENUE 


NEC Avenue est une société qui 
folgele[¥]] Me [--9[-1)) @ ele) tml Bm OF 

Jaleo] /s]- Mee W e-) 0) e)gelergi- me (--Mele-)41 01> 
changements que vont provoquer 
larrivée des nouvelles consoles 
32 bits, et notamment de la FX de 
NEC, nous sommes allés poser 
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Monsieur Usui est - x “ 
sable del vivinion Mo, +=©Quelques questions a monsieur S 
media de NEC Avenue. Usui, responsable de Ia division NEC Avenue possteiaa® 
responsable des ventes Multimedia de NEC Avenue comme en témoigne 
des moniteurs NEC l'installation vidéo. 

pour le marché européen. 





d’affaires dans le domaine du multimédia. Le marché des jeux wal 
est extrémement rentable pour NEC Avenue. 

C+: Que pensez-vous des autres marchés? Le marché américaitt. 
exemple? 

NEC Avenue: La PC Engine a rencontré certaines difficultés aux US 
C’est un marché difficile car il y a beaucoup de nouveaux arrivant® 
C+: Quelles sortes de jeux réalisent de bonnes ventes? 

NEC Avenue: Le scénario est trés important. Il faut aussi que les pe 
sonnages principaux soient bien choisis. Enfin, les scenes de d@m 
animées sont trés appréciées. En ce sens, Monster Maker est ume 
réussite. 

C+: Est-ce que NEC Avenue développera des programmes pour & 
nouvelle génération de consoles? 

NEC Avenue: Nous avons décidé de publier un shoot-them-up en 5 
pour la future console 32 bits FX de Nec. Il devrait étre commerau 
au printemps prochain. 

C+: Avez-vous I’intention de développer des jeux pour la PS-X @e 
Sony? 

NEC Avenue: Je pense que la PS-X est une console trés intéressan™ 
mais nous attendons également beaucoup de la FX. Nous cond" 
actuellement des recherches sur les jeux 3D. 

C+: Est-ce que NEC Avenue travaille sur la Laser Active de Pionaa” 
NEC Avenue: Nous n’avons publié aucun titre pour la Laser Active ~ 
nous voulions le faire, il nous faudrait travailler sur de nouveaux GH 
grammes, travailler sur des scénes d’animation, des digitalisatioms 
De grosses Compagnies, comme Sony avec Columbia, associen® 
producteurs de film a leurs projets afin de réaliser ce type de 


programme. Il est difficile pour nous de faire la méme chose. 


= 


NEC Avenue: Je ne sais pas exactement, mais j'ai entendu 
dire qu’elle serait compatible avec le Vidéo-CD. Au debut, 
Sony ne comptait pas la rendre compatible. Mais, apres que 
la 3D0 a été lancée sur le marché japonais, ils ont changé 
davis et ont rajouté une nouvelle puce. Mais le prix de la PS- 
X devrait rester inchange. 
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NEC Avenue: Si je le savais précisément, les choses seraient 
nettement plus faciles! Je pense que la télévision haute-defi- 
nition et les chaines de distribution de logiciels par satellites 
vont jouer un rdle important. Ainsi, Nintendo a déja acquis 
une société de diffusion par satellite. Demain, Nintendo 
pourrait utiliser le satellite pour diffuser des jeux vidéo par- 
tout dans le monde. 

Je pense aussi que les consoles de jeu ne devraient pas 
devenir trop chéres. Les enfants sont les principaux utilisa- 


Ce jeu a été un des hits de 
Capcom en arcade. Disponible 
Timm uicter-lelahucmmelame-Lacciulerc iL 
son adaptation sur PC Engine 
depuis un moment. Ce jeu de 
plates-formes/action vous 
place dans la peau d'un com- 
battant d’élite, un peu cyborg 
sur les bords. Doué de talents 
de gymnaste et d’équilibriste, il 
peut s’accrocher n’importe ou, 


escalader des parois a quarante-cing degrés, multiplier bonds, | 
cabrioles et autres sauts périlleux ... Armé d’un sabre-laser (que Luke \ 
Skywalker lui a revendu pour une bouchée de pain), Strider doit infiltrer 
une (ex-)URSS futuriste, aux mains d’un fou furieux qui veut conquerir 
le monde grace a son arsenal nucléaire. Le scenario a un peu vieilli 
depuis que le rideau de fer a été bouffé aux mites et que le fameux 
arsenal nucléaire est bradé aux encheres. Mais le jeu reste grandiose. 
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teurs de ses machines et, donc, nos principaux clients. Bien- 
tét, il y aura deux catégories de machines: les plates-formes 
multimédias et les consoles de jeu bon marché. 


NEC Avenue: Le jeu n’est pas encore tout a fait termine, mais 
nous avons commencé son développement en septembre. Il 
y a quelques années, nous avions étudié une version Super 
Graf-X. Mais cette console était chére et les éditeurs ne |’ont 
pas soutenue. Aussi avons-nous décide d’en faire une ver- 
sion PC Engine. Au départ, il n’avait pas été prévu d’en faire 
une version Arcade Card. Aussi, cela a pris encore un peu 
plus de temps pour la conversion. Le jeu devrait étre dispo- 
nible en mai ou juin. 

NEC Avenue: Nous pensons commercialiser Debut, un jeu de 
role sexy, Quizz Avenue 3 et Mad6 Monogatari, un jeu de 
roles qui mettra en scene les personnages de Puyo Puyo. 
Puis, plus tard, nous comptons réaliser Puyo Puyo 2 et 
Monster Maker 2. 


TACK MVSIS 


Pour assurer le suivi de développement 
sur les consoles du futur, 


Psygnosis recherche : 


Chefs de Projets Ref. CPOS5 


Assistants Chef de Projets Réf, ACPOS 


Programmeurs Ret. POS 
Bing Wael Dies ane BEST Oe (pour assistance technique) 


Pour ces pos?fes, une expérience significaorv: 
domaine des jeux video es! reg 
Merci d’envoyer votre dossier de concrcor 
= Psygnosis France 
~ 11, rue Bailly - 92200 Neuilly-sur-Seine 
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Ax cette cartouche, c’est la troisiéme fois que Ranma 1/2 fait irruption dans le monde des jeux vidéo. Aprés avoir 
onquis les Japonais a travers des “animés” et des “mangas”, cette série culte a également séduit Américains et 
Européens. Le héros est un jeune garcon, expert en arts martiaux, qui présente |’étrange particularite de changer de 
sexe s’il entre en contact avec de |’eau chaude ou froide. 

Le jeu consiste en une série de combats. Dans le Story Mode, c’est assez simple: vous devez flanquer une rouste a tous 
les autres combattants! En Tag Mode, vous choisissez deux personnages. Au cours d’un combat particuligrement 
redoutable, si votre héros est mis a mal ou si ses attaques spéciales ne sont pas adaptées a |’adversaire du moment, 
vous avez toujours la possibilite de le remplacer instantanément par le second. Vous avez donc intérét a choisir des 
combattants aussi différents que possible. 

Un jour, Ranma recoit une lettre anonyme qui contient le secret du roi Jako: une recette pour créer un “Maneki Nekko” 
d’or, lequel permet a son propriétaire de voir n’importe lequel de ses voeux exaucé. Malheureusement, cela ne marche 
que pour un voeu, un seul. Ranma 1/2 et ses amis vont se lancer dans la course au “Maneki Nekko”. Pour construire la 
statuette, il faut reunir de nombreux ingrédients. Ceux-ci sont éparpillés’a travers le monde. Dans chaque pays, il faudra 
affronter ses rivaux pour obtenir un des ingrédients. A chaque fois qu’un des combattants a réussi a gagner un combat, 
il obtient un des éléments du “Maneki Nekko” doré. 








LE JAPON EN DIRECT 





QUOI DE NEUF, RANMA? 


Ranma s’est transformé en 
une tornade vivante qui balaie 
fittéralement Jango de 
l’écran! Cette fois-ci, il a pris 
l'apparence d'une fille. Un 
peu d'eau chaude, et la 
situation devrait se rétablir 
rapidement. 





Et une attaque spéciale, une! 
Le sabre, renforcé par la 
décharge d’un éciair 
électrocute I’adversaire. 
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Le Ranma précédent était un jeu de combat. Celui-ci itou. 
Quelles nouveautés peuvent justifier un investissement dans 
cette nouvelle cartouche? 

Tout d’abord, un tiers des onze combattants sont nouveaux. 
Cette fois-ci, les filles sont en majorité puisqu’il n’y a que deux 
éléments du sexe masculin. Et encore, je compte ceux qui, pour 
un rien, un peu d’eau chaude ou trois gouttes d’eau froide, se 
mettent 4 changer de sexe comme d’autres de chemise! Les 
lieux ott se déroulent les combats sont plus variés. Désormais, 
la plupart se déroulent en plein air, aux quatre coins du monde. 
Les mouvements des personnages sont plus fluides et la vitesse 
des animations a été améliorée. Chacun des personnages dis- 
pose d’une botte secréte. Si vous arrivez a trouver la combinai- 
son de touches adéquates, vous provoquez votre adversaire par 
des insultes ou des facéties, le plongeant dans un état proche 
de l’apoplexie, ce qui diminue notablement ses capacités phy- 
siques et nerveuses. II devient alors beaucoup plus vuinérable a 
vos attaques. Autrement dit, c’est le moment de lancer une 
super-attaque-de-la-mort-qui-tue! 
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Au Japon, une des légendes les plus vivaces conceme un chat, 
“Maneki Nekko”, lequel est censé porter bonheur. La plupart 
des restaurants et autres commerces possédent une petite sta- 
tuette de ce chat qui se gratte une oreille avec I'une de ses 
pattes. Rondouillard et souriant, ce dieu de la chance fait partie 

| de la vie quotidienne desJaponais, lesquels n’y croient 
ailleurs qu’a moitié. Sait-on jamais... 















Vous en avez marre de vous abimer les yeux devant votre télévi- 
seur? Vous n‘arrivez pas a saisir un traitre mot de tous ces hiraga- 
nas et autres kanjis qui parsément la plupart des mangas japonais... 
Eh! bien, Glénat a eu la bonne idée de racheter les droits de mangas 
japonais célébres (tRanma 1/2, Dragon Ball et quelques autres) pour 
vous proposer quelques-unes de leurs aventures en francais. A I'heure 
ou vous lirez ces lignes, apprenez que vous pourrez déja vous procurer 
deux tomes de Ranma (ainsi que de nombreux épisodes de Dragon Ball) 
dans les meilleures librairies (en gros, toutes...). Ces mangas retracent la vie 
de vos héros depuis les premiéres aventures. Vous pourrez ainsi apprendre 
que "Genma Saomé Saotomé et son fils Ranma, tous deux adeptes des arts 
martiaux, effectuerent un voyage en Chine. Au cours d'un rituel initiatique, ils se 
«roe Pe ORS trouverent immergés dans l'eau d'une source aux propriétés mystérieuses.” Et 
ee vous Savez a quel point cette baignade forcée a bouleversé leur destin... Tout, je 
Oe pralgngda seis py ate tts ae, vous dis, vous saurez tout... Deux nouveaux Ranma sont déja en cours de pré- 
Oi, 7 a paration et la saga de Dragon Ball continue. Bon allez, je vais vous faire saliver un 
peu: apprenez que le douziéme (et dernier!) tome d'Akira arrive en octobre et que 
Glénat travaille également sur l'adaptation d'Appleseed et d'Orion (deux mangas 
fentee Sl WEEE Rumiko Takahashi/Shogakukan/Viz de science-fiction que certains considérent comme supérieurs a Akira, pour vous 
Coneterttatiets tec, et © 1994, Giénat. dire un peu...). Patience est mére de toutes les vertus... 
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NEC - ARRIVAGE DE 
MILLIERS DE JEUX A DES PRIX 
ENCORE PLUS FOUS!!! 

























eelques exemples : CD 
HELL FIRE 

e C4MAMPION 99 F LDIS 69 F 
@o~eE RMAN 99 F SG 1941 99 F POMPING WORLD 99 F 

YReR CORE 49F SOLDER BLADE 149 F ROAD SPIRIT 99 F 
“eel SOLDIER 129F TATSUJIN 149 F ZERO WING 99 F 
“OR8OLA SPEED 69 F TRICKY 99 F 
eee LEPUS 69 F Jd LEAGUE STRIKER 149 F CDS 
ames PLUS 69 F POWER TENNIS 199 F HUMAN SPORT FESTIVAL 199F 
’owsesor BOYS 69 F STREET FIGHTER 2 249 F STAR PARODIER 149 F 
)WALANTE 129 F TV SPORT HOCKEY 199 F ALGUNOS 349F 
SORAMON NOBITA 99 F CLOUD MASTER 99 F CAMP CALIFORNIA 249F 
“& ADVENTURE ISLAND 149F OPERATION WOLF 49F DRACULA X 499 F 
“ao NEKO 99 F IMAGE FIGHT 69F DUNGEON MASTER 249F 
“28 RYUKENDEN 99 F BOMBERMAN « 4 MANETTES + GRADIUS ll 299 F 
PSRASOL STAR 2 149F SODI 5 199 F MARTIAL CHAMPION¢++ 349 F 
"2 FR SPORTS 199 F BOMBERMAN 94 + 4MANETTES + PC KID ROCKABILITY 199 F 
“<. AMANDER 99 F SODI 5 490 F RIOT ZONE 
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WEO GEO : Toujours en stock chez ESPACE 3, 
See bewx neufs a partir de 299 F.Des Hits a4 990 F 
wee que FATAL FURY 2, ART OF FUGHTING ; 
WORLD HEROES 2 (849 F) 


COMMANDEZ VOTRE CARTE DE MEMBRE 
DU FAN CLUB NEO GEO 


Renvoyez-nous votre réglement de 200 F, par : 
1 MANDAT 7 CHEQUE 
3 CIB NY ccccccscnccsccesse DATE DE VALIDITE : 


PXCLUSIF : ESPACE 3 devient le représentant 


Scel du Fan Club NEO GEO en France. 
Peer ene cotisation annuelle de 200 F, vous 
Weeeficierez des privileges suivants : 

® © de réduction sur tous les jeux NEO GEO 
eee tows les magasins ESPACE 3 ainsi qu'en 
“emt per correspondance 

Recewesr en avant premiére tous les Tips et 
“sem «péciaux ainsi que les previews des 
eeechaines sorties. 

® “ de remise sur les Posters, Stickers, 
Setecs. T-Shirts, 


A ESPACE 3 VPC 
RUE DE LA VOYETTE - 59818 LESUIN CEDEX 
TEL : 20 87 69 55 


nfo 3DO - info 3DO - info 3D0 - info 3DO - info 3DO - info 3DO - info 





DU NOUVEAU EN MAI 
§ CARTE FULL MOTION VIDEO ° LE JOYSTICK ARCADE, EN EXCLUSIVITE CHEZ ESPACE 3 
STO ET ¢ LE PREMIER JEU DE COMBAT : ULTRAMAN 



























LA MASCOTTE 


A PARIS 2 rue Th. Roussel/12e 
Tel : 43 45 93 82 
ALILLE 4 rue Faidherbe 
Tel : 20 55 67 43 
44 rue de Bethune Tel : 20 57 84 82 
ADOUAI 39 rue Saint-Jacques 
Tel : 27 97 07 71 
A STRASBOURG 6rve du Noyer 
Tel : 88 22 23 21 
A BORDEAUX 15 rue Condillac 
Tel : 56 52 72 84 
VPC Rue de la Voyette 59818 LESQUIN 
Tel : 20 87 69 55 
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RUMEURS PRIMO 


ommencons par Nintendo: Un nouveau Street fighter Il, du nom 
de Super Street Fighter Il Turbo, va bientot voir le jour en arcade. 
La grande innovation résiderait dans l’apparition d'un nouveau 
personnage du nom de Gouki Long (le frére de Shen Long et 
également l’ancien entraineur de Ryu et de Ken), qui serait le demier 
boss de cette version. || aurait la méme habilete que Ryu et Ken mais 
posséderait une puissance incomparable. Vous en avez marre de 
Street Fighter I? Eh bien, passons au projet Réalite. D’apres de 
nombreuses personnes, Super Mario 5 est déja en preparation. On 
parle de 300 niveaux qui occuperaient entre 50 et 80 mégas. Zelda 4 
est également en prévision, ainsi que des jeux comme Metroid et 
F-Zero 2, qui feraient pres 
de 100 mégas chacun. Il 
parait egalement que 
Square Soft prépare Final 
Fantasy Vil, lequel 
occuperait pres de 126 
megas. Pour parler un peu 
hardware, il semblerait 
également que Nintendo 
nous prepare une version 
portable de sa NES ainsi 
qu'un lecteur CD pour la 
Super Nintendo (en deépit 
des affirmations de 
M. Nintendo qui pestait 

contre le CD-Rom)!). 


Voici quelle pourrait étre la 
téte de Gouki Long, le 
nouveau personnage de 
SSF2T en arcade. 


“DIS PAPA, COMMENT 
ON DEVIENT PROGRAMMEUR 
DE JEUX VIDEO?” 


éé Bene et grave question mon fils. Tu peux a ce sujet regarde 
article sur la Human Créative School, dans le C+ n° 31, ou tu 
peux écouter ceci avec attention: de nombreuses industries du jeu 
vidéo sont en train de mettre sur pied différents diplomes qui 
permettent a de jeunes talents de s’exercer a |’art de la 
programmation. 
Le Japon est premier dans ce domaine, et la Human Créative School 
en est un exemple parfait. Toutefois, sous l’impulsion de Russel Ferrie 
de Domark Angleterre, une université anglaise (Middlesex University) ¢ 
décidé d'instaurer une licence en programmation ou chaque éléeve 
sélectionné devra se faire sponsoriser par une entreprise (comme 
Sega, Ocean ou Tiertex, qui participent au projet). Deux cursus 
différents sont proposés, I’un d’une année et l'autre de trois ans. 
Suite a cette annonce, Nintendo of America s’est empresse de 
divulguer qu’il allait installer dans certaines écoles canadiennes des 
machines du nom de Digipen Computer Graphics avec des kits de 
développement pour SNES, et instaurer un cycle d’enseignement de 
deux ans afin d'initier les étudiants a la programmation de jeux. 
ll semble que, en fin de compte, ce secteur a besoin de créateurs et, 
avec |'arrivée des nouvelles machines, il va falloir des idées neuves. 
Capito, fiston?” 
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NS gonc maintenant ce que nous prepare 
Sega 
avez entendu parler du SVP (coprocesseur 
ts), le processeur qui S ocCcupe de gerer le 
| de la 3D temps réel, pour Virtua Racing. Eh! 
Sega nous prépare la version 32 bits de ce 
rocesseur et le premier jeu qui beneficiera de ce 
veau “chip” sera un épisode de Star Wars. 
autres rumeurs persistantes laissent a penser que 
ja commencerait a perdre confiance en Sonic, et 
e courant 95 nous amenerait un nouveau 
mnage phare. N’etant malheureusement pas 


e secret des dieux, nous ne sommes pas en 


esure de vous en dire plus. 


une info plus sure: Virtua Fighter 2 prend 
‘| comportera des decors en 3D mappee, 
Uveaux personnages (un Doxeur thai et un 
ericain) et des armes pour les combattants. 
t egalement supputer qu’une version d’Alien 
9y (presente en avant premiere dans le 
31) Gevrait etre developpée pour la Saturn. I 
Dar ailleurs certain qu'une nouvelle serie de 
} Force est en préparation dans les labos de 

> Team. 


jul permet ia gestion de la 3D de Virtua Racing 
usant depasse! Sega serait actuellement sur 
yveau chip 32 bits (le SVP de Virtua Racing est 
t 16 bits). Ca devrait décoiffer... 
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a Jaguar et son CD ne sont pas en reste: au jour d’aujourd’hui, on 
dénombre quatre-vingt-six éditeurs (comptant dans leurs rangs 
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DRAGON BALL Z 
NE CESSERA-T-IL DONC JAMAIS? 


Pp artout, ce type est partout. A la télé, dans les jeux vidéo, dans les magasins, dans les BD, sur 
les trousses. les revers de veste, les cahiers. Partout, je vous dis. Je me suis donc rendu dans 
une de ces boutiques oti je le voyais sévir pour mettre les choses au point avec ce minus. Non 
mais. rendez-vous compte, des étagéres entiéres lui étaient consacrées, et je n’avais qu’a tourer 
la t8te pour me retrouver face a une de ces sales bétes vertes a antennes que la serie met en 
scéne. Méfiez-vous, les mecs, je suis sir qu’il ne doit pas trainer loin de chez vous. J’en ai vu un, 
autre jour, qui baragouinait avec un de ses congéneres. Il sortait une phrase du genre de 
“Karmehamehaaan” et s’aidait de ses bras pour donner plus de force a son propos. Nous sommes 
tous concernés, et c’est maintenant qu’il faut en prendre conscience. Il n'y a plus de temps a 
perdre. J’ai déja contacté toutes les chaines de 
télévision pour organiser une soirée spéciale 
contre ce fléau... Et si les chaines de tele étaient 
complices?... 


Les voila a présent qui se matérialisent devant moi. 
Donnez-moi mon pistolet a protons, 


REGARDEZ! Il est que je les éradique de la surface du globe. 


encore la! Sur les 
effaceurs, la gomme, fa ere | CN aa, Nom Pen 
trousse et les stylos. RVR pest Ce ree: Sor 
Appelez-moi Albator. a 
Vite, ou il va faire 
tout péter. 
; B nye ete 

sith AE WEAN ‘e. D weeps lcs eet carte 

HVA) THY } : nS y - ee 


Des stickers? Mais ou sont 
donc les Panini avec les 
joueurs de foot de mon 
enfance? Et attention: la 
profilération de ces cartes 
passe directement par les 


cours de récréation. Le =e | 
systeme est bouclé de Plus sérieusement, nous remercions pour son aimable 


partout, et seuls les véritables collaboration le magasin Alyzees, qui a accepté de subir notre 


initiés possédent les idoles et invasion quelques heures durant. 
s’adonnent aux rituels . Alyzees: 85, boulevard de Port-Royal, 
75005 Paris, tél. (1) 43.29.04.50. 


RUMEURS QUARTO 


Vi éme si Trip Hawkins (l’actuel président de la 3D0 Corp.) ne fut pas aussi 
débordant d'enthousiasme qu’a l’accoutumée lors de la conférence a l’ECTS, 
des milieux informés laissent entendre que la 3D0 d’AT&T serait deja disponible. 
Toutefois, ne vous emballez pas trop vite, seuls quelques milliers d’exemplaires 
seraient en vente, et seuls les salariés d’AT&T pourraient en bénéficier! Mais 
attendez, je ne vous ai pas encore dit le prix: 200 $ dollars. Eh! oui, 1 200 francs. 
Actuellement, on la trouve en France a 5 000 balles! C’est ot qu’on envoie son 
curriculum vitae? 
Om parle de considérable baisse de prix de la 3D0 un peu partout, les Japonais 
seuvent déja la trouver dans les alentours de 3 000 francs et, selon Trip Hawkins, 
~e version PAL du systéme devrait étre distribuée en France d’ici a la fin de 
Noooooon? 


Twisted est un jeu 3D0 complétement loufoque. Vous participez 
4 un jeu télévisé de folie ou toutes les images ont étés filmées de 
maniére a ce que vous vous croyiez vraiment devant la TV... 





Revendeurs: Contactez-nous ! 





RUMEURS QUINTO 


= nchainons sur la tant attendue PS-X de Sony qui devrait sortir en 
novembre au Japon (il en sera de méme pour la Satur). 
2S trois premiéres entreprises a avoir recu un kit de développement 
sont Konami, Capcom et Psygnosis. Ils ne sont bien entendu que les 
premiers et seront vite rejoints par bien d’autres. Konami est déja sur 
a breche: il developpe Gradius sur ce support. Capcom n’est pas 
tres Davard quant a ses développements, mais nous imaginons qu’il 
posse serieusement car il doit étre capable de proposer quelques 
ux a la sortie du lecteur. 


NINTENDO AVEC "GIGA LA VIE" 
DANS LES HAUTS-DE-SEINE 


i G' iga la vie", c'est une grande campagne de prévention contre 
la drogue et le sida, menée conjointement par le conseil 
general des Hauts-de-Seine, le ministere des Affaires sociales, de la 
Ville et de la Sante, et la délégation générale a la Lutte contre la 
drogue et la toxicomanie. 
Nintendo rejoint l'équipe de "Giga la vie". Sur son camion du 
Nintendo Super Tour, muni de 48 postes de jeu mis a leur 
disposition, Nintendo invite les jeunes du département a découvrir ou 
redécouvrir les jeux vidéo. Dans 6 villes, a 6 dates différentes (a 
Montrouge le 20/3, a Levallois le 10/4, 4 Nanterre le 17/4, a 
Gennevilliers le 12/5, a Suresnes le 15/5 et a la Défense le 12/6), 
"equipe de Nintendo Super Tour propose aux joueurs de venir 
S'essayer a de nombreux jeux, et tout spécialement au nouveau jeu 
de basket-ball d'Acclaim: NBA Jam. 


> Etectronic ARTS A DECIDE de scinder son département 
développement ameéricain en trois secteurs: E.A. Sports, E.A. Kids et 
ie secteur Simulations et films interactifs. Grover Waiter sera l'un des 
premiers jeux a sortir sous le label E.A. Kids. ll proposera d’incarner 
les personnages de “Rue Sésame”. 


> Sony et tes Comics Dark Horse ont passé un accord en vue de 
promouvoir le jeu Skyblazer sur SNES. Seize pages de BD, dessinées 
par Dick Hanson, entiérement dédiées au héros de ce jeu, verront 
donc le jour dans le prochain numéro de “Manga Mania", qui se verra 
affublé du titre de "Collector"! Rien que ca... (pour tout 
renseignement, adressez-vous a Dark Horse International, 
16-24, Underwood Street, London N1 9EF). 


— ACCLAIM A PROPOSE A WiLLiams (et donc a Midway, qui fut a l’origine 
de NBA Jam et de Mortal Kombat 1 et 2) de développer un nouveau 
jeu d’arcade qui aurait pour sujet le catch (n’oubliez pas qu’Acclaim 
Getient les droits de la WWF pour les jeux interactifs jusqu’en |’an 
2 000). Ce dernier s’appelierait WWF Raws et sortirait pendant |’ été. 
L’adaptation sur MD et SNIN (sortie prévue en octobre) fera 
24 megas et le jeu n’aurait, parait-il, plus rien a voir avec les jeux de 
catch deja existants. Miam... 


~ BEN NON, je n’avais rien a dire... 


~ Konami et Us Goto ont décidé d’ installer des filiales de leurs 
societes en France. La France est terre d'accueil, c'est bien connu. 


> TIENS, EN PARLANT DE KONAMI, nous venons juste d’apprendre qu’ils 
sont sur l'adaptation SNIN du dessin animé “Biker Mice From Mars”, 
une série diffusée le mercredi matin sur France 2. 
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Kit 


INSGSSOLLIS 


TURBO KIT® 

SUPER NINTENDO + TURBO KIT 
SUPER NES US + 1JEU OU 1 PAD 
X TERMINATOR (ACTION REPLAY 
QUINTUPLEUR 5 JOUEURS 
ADAPTATEUR SUPER FX 50/60 Hz 
JOYPAD TRANSPARENT 
RALLONGE JOYPAD (2,1 m} 


AVATITAGES: 
- Contrairement a un systéme similaire, tous 
les jeux passent. le Turbo kit est commuta- 
ble en 50/60 Hz méme en cours de jeu ara- 
ce d son microprocesseur intégsé. 

- Jove a tes jeux francais plein écran (sans 
bandes noires) ef 20% plus rapide (60 Uz). 
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Nous effectuons la transformation en 2 jours 300F ba 

pour: OOF REPRISE DE VOS “ » 
® Garantie mois eptsintge | f 

MEILLEUR PRIX 
Envoyez-nous votre console avec le bon de 
commande. (T3Xo) Cfo) 


















ART OF FIGHTING 2 
FATAL FURY SPECIAL 
SAMURAI SHOWD. 


SPINMASTER 
SEG? 


DRAGON BALL Z 
FIFA SOCCER 
NBA JAM 

SONIC 3 
VIRTUAL RACING 


3DO péritel +1 
TOTAL ECLIPSE 
MEGA RACE 
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BON DE CONIMANDE 


(en plus si console) 








5 y de remise sur vos achats 3 22996 4 

avec la SUPERCARTE qui vous _ ’ 

sera donnée GRATUITEMENT > =~ “=a 
avec votre prochain achat* w- he 





AE —_—- ll lM 


* La SUPERCARTE vous sera remise au magasin ou expédiée sous huit jours pour tout achat minimum de400FTTC. sg 
La remise de 5% est valable sur tout le magasin, sauf consoles, accessoires et promotions signalées 


Chez nous pas d'ECHANGE donc pas d /EMBROUILLE, 
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Nous Achetons vos Jeux CASH 
i GAMES 








oe 


G est pas s parce qu' ‘on a 1 tous 1 nos jhlaeavine ¢ en 5 Pribiice 
qu'il faut nous prendre pour des Paysans. 


*¢ Disponibilités sur l'ensemble des magasins DOCK GAMES 


Lehn le tock der magasins, |'éat ot la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'‘achat uniquement 








Vos Intéreéts 
Sont en Jeux ! 


° O 
A la question, sommes nous Nig 


La réponse EST (toujours) OUT... J 


DOCK GAMES LYON DOCK GAMES ORLEANS 
7, coursGambetta Tél: 78-60-33-60 103, rue Bannier Tél : 38-77-98-30 


Niner wity BORDEAUX STRASBOURG 
5, Place Clément Tél: 88-22-54-8] 
























4, rue du Pas St Georges Tél : 56-01-13-19 


DOCK GAMES ANGERS 
41, rue Boisnet Tél : 41-87-59-14 


TYiihaewing GRENOBLE 
17, Av Félix Viallet Tél : 76-47-14-25 


Tih awning ANGOULEME 
7, rue Beaulieu Tél : 45-94-43-15 
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DOCK GAMES 












































CO NAORT | (ree) CHALON S/ssove 
, rue du Rempart ei. 
Tone POITIERS | UUMENEE) TOULOUSE 
6, rue Claveurier__Tél : 49-37-00-80__| |] UWE WT) LIMOGES 





VALENCE 


1, Cité Chabert (Pi de ta république) Tél : 75-56-72-90 


Nintamwiny St BRIEUC 
13, rue de Rohan Tél : 96-62-33-13 


DOCK GAMES TOURS 
5, rue Auguste Comte Tél : 47-20-42-30 


Tin Gein BRIVE.1a-Gaitiarde 
Place de la Halle Tél : 55-17-10-59 
Viney wits St ETIENNE 
4, rue Georges Tessier Tél: 77-41-84-79 
Tani SM aure’ NICE 
380, Av du Gle De Gaulle Tél: 92-12-87-30 
Vie MONTPELLIER 
15, rue Four des Flammes Tél : 67-60-39-26 
Winey winy CHAMBERY 
200, Av Pierre Lanfrey Tél : 79-69-54-50 


BAYONNE 


28, rue Pannecau Tél: en cours 















































Ot : projet 
re dun magasin de jeux vidéo 
¢ au 45-94-74-20 (province) 
Pour les appels de Paris vers la Province, composes ¢ 10 avant le numdér 
Toutes les marques et logos inclus dans cette publicité, 
y compris DOCK GAMES, 
sont des marques déposées par leurs propriétaires 
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onic en boule de flipper, il fallait le voir pour le croire... C'était sur la MD, ily a 

quelques mois, et c'est a présent au tour de la Game Gear de faire “flipper” notre 
hénsson. Au vu des premieres parties, pas grand-chose de change... Vous évoluerez 
dans quatre niveaux differents: la piscine toxique, la station de lave, la machine, et le 
combat final. Chaque fois, il vous faudra récupérer les @meraudes du pouvoir que 
l'increvable Robotnik a une nouvelle fois dérobées. N'hesitez pas a emprunter les 
rampes supersoniques, détruisez sans pitie tout ennemi récaicitrant et, surtout, soyez 
trés vigilant face aux boss. De tout cela, votre vie dépendra... 








Voici le niveau du boss. I! faut 
monter le pilus haut possible 
dans le niveau en ramassant 
les pieces et en éevitant les 
ennemis les plus tenaces. 





2 
= 
= 
2 
4 
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Pd 





Dans le niveau de 
la machine, vous | | 
devrez faire Vous voici dans fe niveau du combat 
preuve d'une final. Sachez que vous commencerez 
bonne maitrise de ce niveau tout en haut, et qu’il faudra 
votre Sonic. tout faire pour ne pas redescendre... 
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<p | ae Gray Se i | React X 
<7 sur SUPER NINTENDO 
PLUS CE OYPAD ere Fes 
benéncie des alouls du mesieur joypad peers es 


le PROPAD 
SUPER NINTENDO) 


‘ U p er \ nten d 0 OU 5 e 4 a M e 4 a d r ye ) © bonne ergonomie © look trés réussi dans son boitier transparent 


: 
controle individuel de 6 autotire pour NINTENDO (3 pour SEGA), 


2 modes d'autofire: semi automatique et main libre, controle de ralenti excellent pour battre le meilleur des challenges 


a 
OFFRE D ABONNEMENT 
a retourner sous enveloppe non attranchie a CONSOLES + LIBRE REPONSE N° 8 842 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


» CONSOLES + pour un an. Je joins mon réglement de 288F* seulement, soit plus de 45% de réduction, je réalise ainsi une économie de 243 F. Je souhaite recevoir le 


lai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement): (0 compatible avec la SEGA MEGADRIVE (72) ou compatible avec la SUPER NINTENDO (73) 





Prénom : 


\ | 
vy tiie 


e CONSOLES + par : Cheque bancaire Cheque posta! 


e SF cont voici le numéro Date d'échéance 
E 32 















olfenstein 3D; jeu culte d'A.H.L. en ce moment, est l'adaptation 

d'un tres célébre et tres bon jeu sur micro-ordinateur. Vous 
incarnez dans ce soft B.J. Blazkowicz, un agent secret du gouverne- 
ment, I] est clair que vous avez su meriter votre reputation de super- 
agent. Jusqu’a maintenant, aucune mission ne vous a résiste. Vous 
avez réussi a toutes les résoudre. C’est pour cela que l'on va 
aujourd’hui faire appel a vous. Toute l'action se passe dans un cha- 
teau (Castle Wolfenstein} occupé par les nazis. Vous aurez différentes 
missions a accomplir dont la principale consiste a rester en vie! Ce 
jeu est en vue 3D, sans ralentissement, et peut se pratiquer, au choix, 
au paddle ou a la souris. Un systeme de mots de passe vous permet- 
tra de reprendre votre mission la ot! vous I’avez laissée. Tout au long 
de votre aventure, vous devrez récupérer divers tresors, armes... Le 
chateau que vous visitez est truffé de passages secrets. Vous y trou- 
verez boites a pharmacie et autres bonus, mais aussi, parfois, des 
nazis. La censure de Mr Nintendo a encore sévi: plus de sang, plus de 
portraits d’Hitler... Cela n’empéche pas Wolfenstein sur Super Nin- 
tendo d'étre un jeu qui risque de vous en faire baver. 

ao 


Lorsque !'écran est 
ag rouge, cela signifie 
no Pe 1 §6que vous allez 
Wed bientdét mournir, 
Votre niveau de vie 
est marque en 
pourcentages, 
juste apres H.P. 


















Le but final de 

votre mission, 

Frouvez cet sietathe enna 

ascenseur pour eee ponaeeeotcn 

changer d'étage. Ssuisiiags © 5 easton 
FLOOR ‘ScoRE ITEM | 


i=| 190g 9. 


Attention, les nazis 
nhesiteront pas a 
lancer feurs 
terribies chiens 
contre vous 














Yous avez encore une arme, profitez-en pour 
futiliser contre ce commandant nazi: tur 
n'hésitera pas a utiliser sa mitraiilette. \ 


Testés en avant premiére dans ce magazine !! 
Ce {ae 
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PRIZX 


EXCEPTIONNEL 


mw -s Lad > 
bea! POSULe 


+ le recepteur inira-roum 





Joypads sans fil 6 boutons 
pour Super Nintendo et Megadrive 


Fonctionne jusqu’a 8 metres !!! 


Durée de vie des piles en usage intensif 50 a /0 
Pas d'interféerences entre les joueurs 


2 modes Turbo pour tous les boutons + 
SUPER QUALITE !!!!! 


PARIS et R.P. : ALLIA, 42 rue Maubeuge 75009 Paris 


PROVINCE : VIDEOGAMES CLUB, 5 rue Pau! Bert 38000 Gre 
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raierm 


REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS !!! 


BON DE COMMANDE 


Prenom 
Adresse :. 
Code Postal 


._) Chéque Bancaire 1 CCP _) Je préfére payer < 
Frais de port : 40Frs TOTAL A PAYER 








Super Nantendo of Mégadrive sont Ges me tes depoeees 
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LA NI ERNAIIONAL 
DU EN: 


ifa international Soccer est en cours de finition sur la 
Super Nintendo, et c'est vraiment une bonne nouvelle! 
Cette simulation de football a en effet été élue meilleure 
simulation sportive de l'année 1993 sur console! Le sera-t- 
elle a la fin de l'année 1994, if est encore trop tot pour fe dire. 
Toujours est-il que les programmeurs d’Electronic Arts ne se 








, Pog ai-i 1994 Electronic fcts 
sont pas contentés d en faire une adaptation béte et Prats itladan: Sottwaneclbte. 
mechante. lls nous ont méme réservé une superbe surprise: we Licensed by Nmtendo 


i est possible de jouer a cing simultanément! Il suffit pour Prooramming 
cela de se munir d’un quadrupleur (le méme que celui qui 
vous permet de jouer 4 Bomberman), de cing manettes... et 
de quatre potes. Je vous préviens d’avance: les week-ends 
entre amis risquent d’étre longs et mouvementés. Cété 
options —cela devient une habitude avec Electronic Arts—, 
les videomaniaques trés difficiles que vous étes seront com- 
bles. En effet, une cinquantaine d’équipes sont disponibles, 
et il est possible de configurer la place des joueurs 

sur le terrain comme vous le désirez. Ainsi, 


la place des défenseurs, des milieux Ste eae A ey 
de terrain ou des attaquants n'est 3 =— oS Mi, 


Bll Fowler 





L'écran-titre tel que vous devriez le voir prochainement 
sur vos moniteurs ou télévisions. 







pas statique. Quelques ( Bee... 
reglages et hop! leur disposi- 4° ~ <i 
tion est changée. Un jeu sen 
d’enfant! Mais ce n’est 
pas tout, on peut aussi 
rallonger ou racourcir le 
temps d’un match, acti- 
ver ou non les hors-jeu, 
disposer d’un arbitre ou 
jouer sans aucune régle 
Ou encore admirer les der- 
nieres secondes de jeu en 
ralenti... Fifa international 
Soccer s'annonce d’ores et déja 
comme un futur hit! Vivement le 
mois prochain pour un test complet. 
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ly est! Malgré moult 
acrobaties, le gardien de 
we but n’a rien pu faire face 
a ce tir trés puissant des 
attaquants francais. 


Lorsqu'une action vous semble spectaculaire, if est \ Pour les patriotes qui n'ont toujours pas digeré fa 


possible de fancer un ralenti de votre exploit. Le pad 
devient alors un véritable magnétoscope. Génial! 





deéfaite de la France contre Ja Bulgarie, il est posible 
de se refaire le match a la maison. On va les écraser! 





tackling 
“EEE  GQOoakeepes equa 
Beto overall Ber tn om 


*/*#* change team ¢/> home visitor 





TEAM COVERAGE, 


Refense 
wi leh etoile) 


@/+—select 
4+/%—ad.just range 





Rttack 





l'étendue de son talent: le shoot du Bulgare 
ne finira pas dans les buts, il a éte devie 
d'une magnifique ciaquette! 


Le gardien francais montre toute Une option irremplacable: le réglage de fa posi- 
tion des différents joueurs sur le terrain. 





Je suis certain que vous n’aviez jamais vu un gardien 
comme celui-ci: i! a vraiment ia téte de l’empioi! 





GAME OPTIONS 


Game Tupe: <P Action 
Fouts: OFF 
Of tsides: Ort 
Geat Keepers: Both Automatic 
Sounded: Stereo 
Miussict 
Sound Effects: 


@/¢#+ — change current option _ 
+/e — change value of current option 


Dans ce tableau d’options, il est possible de régier le jeu 
comme bon nous sembie. 


ee 


> . 


PwC yA ETIMESREROR 


Ay AGIs ee) ATION 
: ? -* eT — 


rs a ee 


€) 
= 
a | 
( 
~ 
~ 
A. 
~ 
Jo 
~ 
SS 
S. 
~ 
— 
——s 
_— 
-—_ 
an 
oad 
ae 
Lf 


a 
O 
ven 
é 
2 
roy 
y, 

< 
oO. 
oO 
WY) 
= 
— 
WY 
WY) 
ies 


—=e 
‘a 


Tout sur Dragon Ba 





SS SSS SS ae Mangas (Toutes les séries 
*- - ay 2) = . >» 
So >"> a : * ’ =“ a “ Ls ; 
won [ere N= “x. 
\ Po 3a5 = “- ) 
Réparations | ves ( ry oo 
Lhonneur est sauf! France: 2- Bulgarie: 1. Mais ce n'est Modification MegaDrive (50-460Hz 
pas Cela qui va nous permettre de participer a la pro- 





chaine coupe du monde! Nintendo - sega = NEC = 3DO 
ON 


Import JA - USA | 
Av. de la Gare 6, 1022 Chavannes ” 
T4]- 091/636. 08 SO 


Lausanne 







































CHERS AMIS, 
BONJOOOUR! 


= Attention! Ce 
ijt 7 mois-ci, comme 
7 lof tous les mois, 
c’est 
“chanmaille”, je 
vais vous parler 












de tips, bien 
entendu, de 
cuisine, de 
Stephen 
King et de 
plein d’autres 
choses encore... 
, Nous sommes en 
mai et nous pouvons 
donc faire tout ce qui nous piait... 
L’éte approche a grands pas, et il 
sera bient6t temps de bronzer et de 
soxygener. Plus que quelques 
semaines a tenir. Et, 
heureusement, Consoles+ est la 
pour vous y aider, avec toujours sa 
rubrique “Tips”, amoureusement 
concoctée par votre serviteur. Pour 
vos jeux sur Mega CD, SNIN et MD, 
les tips de ce mois-ci vous 
permettront de choisir vos niveaux, 
0d’avoir des vies infinies, une liste de 
codes Action Replay, “Jean passe 
et des veilleurs”... Chers amis, au 
revoir et au mois “chainpro”. 
Switch 


Pour choisir son 






















obtenir le Select Stage. — 


hs tee 
DitF tCvuLIyY:-a 
SPA ATUL £ sts 
PIETER 
ExXTeEwD 


> CAPCOM i929 i292 
LIGcENMSEL? BY NINTENDO 


Pour aceéder a au u tableau d’options cache 


rics dda tate held « eco ee Line qyennwstigns inbanaive das 
“pouces va-t-elle s’avérer nécessaire? Eh bien, non! Car, tel Mandrake, vous allez pouvoir — 
faire apparaitre un tableau d’options, dans lequel vous pourrez modifier pas mal de para- 
Haider ening te ce crn 


‘Sur re écran- -titre, pressez et maintenez L et t appuyez s sur r Start en méme » temps. | 





Pour passer les — fg 


“Une goutte d’élixir de jeunesse, dans. 
une aventure préhistorique, cane fait 
pas de mal. Dans Chuck Rock 2, vous 
étes passé au fils. Dans Chuck Rock 3, 
on pourra peut-étre jouer avec le tonton - 
du chien dela belle-sceur de Chuck... 
Notre astuce du jour, en tout cas, n’est 
“ni un code pour les boss, ni un super-- 
coup spécial cache. Non, non, c'est... 
— 





7 Fats Passe pendant ju, pu a manu. . 
rage pour ja traduction!). 
BAe, Pendant le jeu, faites Pause puis, B. A. 
Droite, A, C, Haut, Bas, A. La Pause 
s'éliminera d’elle-méme. Pour passer au 
niveau suivant, refaites une Pause, 
maintenez la pression sur A puis sur 
Droite. 


>. as 
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ST 
niveau hers. “K’ S MOCDEREAND a 
serwce sedans . THe EP TRIAMGLE CIRCUS Hl p d ' 
force tous les habitants $ endant le 
Ge Gotham City (les Gotham- : —- Re —— st jeu, faites 
rreerrs} a manger du tt Tee FENGUINS Laie : Pause pu : 
cru. Heureusement, telle une eee Reco srastaeoryasetibn aha roite 
sours chauve (et vice-versa), Sur I’écran-titre, avec votre premiére manette, * Gauche, Bas 
yous surgissez et, peinard, placez votre curseur “chauve-souris” sur : Droite, A et 
yemerd, vous avez tout loisir Dis ae sh Options. Avec votre deuxiéme manette, faites © Start 
Ge Chose votre niveau. pre nidne = a Op rp =. jee Haut, Gauche, Bas, Droite, Haut, Gauche, 
Le Pingouin tire tout de suite balers a la io Ui Bas, Droite, Haut, Gauche, Bas, Droite, puis4 © 
ore autre tronche. Quant a ratentin: Fail tite D He @ sonar fois A et B simultanément. Puis, sur la : 
yteoman.. | sheets ated ' premiére manette, maintenez la pression sur 


Droite et appuyez sur Start. 


Pour choisir 
son niveau et avoir — 
plus de vies ae 


Vous souvenez-vous de Magic 
Sword? Pas tout neuf, mWest-ce 3 
cette conversion d’arcade sur SNIN- Et hop, voici | 
®@rait étonné tout le milieu lors de sa Sur cet ecran doptions et la tableau d’options. il vous per- 
Sortie par... sa médiocrité! Eh, oui! cez-vous sur “EXIT”. __ mettra de choisir votre nombre 
\-astuce dévoilée ci-dessous, fort : de vies et votre niveau. 
sympathique, vous aidera, je _ 
Pespere, a finir ce jeu. Des vies et 
—— C'est bien, non? - 


8, COPA, ODI, 


Avec la premiere manette, placez-vous sur “EXIT” dans le 
tableaux d’options. Puis, sur la deuxieme manette, pressez 
et maintenez L, R et Start. Tout en pressant Start sur la 
premiere manette. 


ne, ern AL ; : te 7 
eid eS 33 ae 
— FR AES bx Sa M22 3ec = ae 


me 
Sc sam 


Reebarecie na cores . vous obtiendrez alors le _Et vous voici dans un niveau lointain, 
ew le Stage Select, faites Pause, et la tableau qui vous permet de _ avec le méme nombre de vies. Vous 
_ opqapsteisesenanes choisir votre niveau. - pouvez cumuler les deux codes. 


Pour choisir son niveau et des vies infinies 
cs cs we Pon ca nee sates na od | 
@and écran, est devenue fort célébre, The Lawnmover Man. Peut-étre avez-vous eu l’occasion de voir - 
ee film au cinéma. Sinon, le film a donné naissance a un petit jeu vidéo, baptisé Le Cobaye sur SNIN. Je 
sous donne done une astuce (normal, me direz-vous, vous étes en train de lire la rubrique “Tips") et un 
cachet d’aspirine (pour ceux qui soufriraient d'une violente migraine). 


Tout d’abord, vous devrez entrer un super-code, qui activera les autres. Pendant le jeu, faites: 
5. R, A, Select, Select, Y, A, B, Y, A, B. Aucun signal sonore ne retentira. Pour vérifier si le code 
fonctionne, faites Pause, puis L ou R pour des visionner des actions en “hyper-ralenti”. 

* Stage Select: apres avoir entré le super-code dévoilé ci-dessus, faites, pendant le jeu, Pause, 
puis A, L, L. Enlevez la pause. 

e Vies infinies: apres avoir entré le super-code, faites Pause pendant le jeu, 
puis R, A, Select, Y et Start. 











_ Pour passer de niveau en niveau 
Bek Fuashcsi et sis asc es cts: Ata 1 akshn crs escpen Gamer a vases sn ries 
Cependant, méfiance: je dois vous prévenir que, grace a cette astuce, Ja séquence de fin sera 
a ee ep ne A Hire 6 Brees eee See ae 
onlin ltt aati data eal 
“Hepes e : Ans RE 


sersenince ee @ rans Hit SH Lh doped 


aia case 


Seis] ) Sepa 
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ee ee ee ae 


AES Teg 


| LE Pe PLLELPLLIPL : 


Avec le code. passez au suivant! 





Vous en avez marre de ce niveau? 











GEMU OTAKU 


54, rue Sainte-Anne 
75002 PARIS 
M° Pyramides ou 4 Septe 
Tel : 16 (1) 42.96.00.67 
Fax : 16 (1) 42.74.33.49 


NEO GEO 
Console + Spin Master 21% 
NEUFS 
Art of Fighting II 149 
World bse If 699 Art 
Samourai Spirit 1490 bight M 
Fatal Fury Special 1490 Burning 
View Point 1150] Autres titres . 
SUPER FAMICOM 
Sonic Blastman II] Tel Super 
Astrogogo 590) R ive 


Mighty Atom 590 Macross 
wou d Heroes 399 Bastard 
Artof Fighting 399 Batman Returns 


DBZ II 649 =‘ Final Fight If J 
Final Fantasy VI Tel Muscle Bombe 
Megaman Soccer Tel Super Bomi 
Dragon Quest! et 11590 Slam Masts 
Ranmal/21Il 550  Piratof Dark 
Kanmal/21V Tel Sailor Moor 

loe et Mac II 590 Hammeri 
Goemon Fight Il 590 Fatal Fury 








Virtual PIV 4riX revisables Sans ores 


OCCASIONS : 42.96.00.67. 


Posters. cartes. flourimes 
MANGAS en tout oenre 


Vente par correspondance 
=> GLI 7 it / | 
O franc de frais de port pour 


jeux SFC payes par cheque ou 
contre remboursement 60 francs 


Heures d ouverture : 


Lundi a Vendredi de 14h30 4 18h30 
et Samedi de 11h00 a 18h30 





Pour ; avec les boss en mode Versus Sur |’écran de droite, faites: B, B, X, X, A, Y, A, Y, Haut, Gauche. 


Battie Gai Toute la rédaction I'adore. Particuli¢érement Sam, qui Pour jouer avec les nouveaux personnages, maintenez, au choix, 
avant de rentrer dans le mode Versus (ecran-titre): L pour jouer 


avec le dragon, ou R, pour jouer avec la nouvelle princesse. 


eeot ce tip d'enfer. Je profite d’ailleurs de l'occasion pour lancer un 
» @ux éditeurs et aux distributeurs: ca, c’est un jeu a distribuer en 
Tetris Battie Gaiden, c’est un méga-hit, et il le devient encore plus 

8 ce tip. 


PCHARACTC? StL icy 
= SECToaa | 


amo. ne. 7 


ee) es Ee!) Ss 2 ee 
TEeTates corcEeryT . >zat 
> Te ee 2 ee eee 


Baver-ie cove prin 


ou R (sur cet écran) avant manipulation a été faite 
de rentrer dans le mode __correctement, il n'y pas 
Versus. de probléme. 


Pour ce jeu de plates-forme, suite de Pop'n TwinBee, je vous donne un 
paquet d'astuces qui vous permettront de terminer le jeu les doigts dans le 
nez. Vous me direz: c’est un peu dommage. Je vous répondrai: pas du tout, 
car cela vous permet de vous offrir une balade tranquille dans les niveaux. 
Entre linvincibilité, la recharge d’énergie et les autres, il y a plut6t de quoi se 
reiouir, non? 
Et voila, c’est génial. Vous n’aimiez pas que les choses aient du piquant. 
Tant mieux, vous étes invincible. Mais attention, , il faut refaire le code a chaque 
niveau pour lequel vous désirez I'invincibilité. 





rwonr DBirrre 





Pour faire le plein, 
SVP! 


Faites Pause pendant le 
jeu puis: Haut, Haut, Bas, 
Bas, L, R, L, R, B etA. 





yous vow fin prét, les poches pleines 
© ames et d’options pour affronter 
"ennemi malin. 


ONSOLES + 78 











L’invincibilité 
par niveau 
Faites Pause 
pendant le jeu 
puis L, R, L, R, A, 
Lp Ay Se GES > an] Caay - F 
A, 8; X.Y. 


Pour changer 
de personnage 
en pleine 


partie 
Faites Pause 
durant le jeu, puis 
un classique 
signe Konami: 
Haut, Haut, Bas, 
Bas, Gauche, 
Droite, Gauche, 
Droite, B et A. 


Pour faire 
disparaitre la carte 


pendant la Pause 
aites Pause pendant le 
jeu puis: 5 fois A, 5 fois 
B, 5 fois X, 5 fois Y, 5 
fois L, 5 fois R. Enlevez 
Pause. Remettez le jeu 
sur Pause et, en 
appuyant sur R, la carte 
disparaitra. 


FINAL FiGHT CD <— 








Au menu d'options, placez- 

vous sur Exit, appuyez et 

maintenez simultanement: 
Droite, A, B et Start. 


CODES ACTION REPLAY 


SUPER NINTENDO 
MISTER NUTZ SUPER MARIO 2 
Energie infinie : 7EO1F4B3 Select Stage/sauvegarde A ; 
Vies infinies : 7E1889B1 7E00B207 
Noisettes infinies : 7E0A2999 Select Stage/sauvegarde 8 ; 
99 piéces : 7E189499 7EQOB607 
Select Stage : 7E054CO0X (0-6) Select Stage/sauvegarde C : 
7EQOBAO7 
ROCK ‘N’ ROLL RACING Select Stage/sauvegarde D: 
Sélection planétes : 7E02990X (1-5) 7EOOBE07 
9 millions de dollars/joueur 1 : 
7EOE0909 JURASSIC PARK 


9 millions de dollars/joueur 2 : 
7EQEOD09 


ZOMBIES 

Energie infinie/joueur 1 : 7E1CB80A 
Energie infinie/joueur 2 : 7E1CBAODA 
Clefs infinies/oueur 1 : 7E1DOC99 
Clefs infinies/ioueur 2 : 7E1D2C99 


SUPER EMPIRE STRIKES BACK 
Force infinie : 7EOS15FF 
Blaster : 7E01 E80X (1-4) 


NBA JAM 
Turbo infini : 7E078A20 


MICKEY’S MAGICAL QUEST 
Super-saut : 7E04B009 


EQUINOX 
Energie infinie : 7E234303 
Magie infinie : 7E234506 


FLASHBACK : 
invincibilité : 7EC74605 


SUPER MARIO ALL STARS : SUPER 
MARIO 1 ET 2 

SUPER MARIO 1 

Select Stage/sauvegarde A : 
7E00B008 


Select Stage/sauvegarde B : 
7E00B408 
Select Stage/sauvegarde C ; 
7E00B808 
Select Stage/sauvegarde D: 
7E00BC08 


Energie infinie : 7EO2EB00 
Armes infinies : 7E028B08 
Electricité infinie : 7EO29SF1F 


SECRET OF MANA 

Maximum d’argent : 7ECC6CBF 
invincibilité : 7EEX81BF (X = nombre 
de joueurs,1,3 et 5) 


U.N. SQUADRON 
Invincibilité : 7EOQOF701 


SUNSET RIDERS 
Energie infinie/joueur 1 ; 7ETFBA04 
Energie infinie/joueur 2: 7E1FBCO4 


WORLD HEROES 
Jouer avec fe boss : 7E08C308 


THE ADDAM’S FAMILY 
Epeée infinie : 7EOOEE0OT 


THE LOST VIKINGS 

Energie infinie pour Eric ; 7EOFEBOS 
Energie infinie pour Baleog : 
7EOFEDOS 

Energie infinie pour Olaf : 7EQFEFOS 


SUPER BOMBERMAN 

Maximum de bombes/joueur 1 : 
7EOD70FF 

Maximum de bombes/joueur 2; 
7EO5BOFF 

Pieds et poings/joueur 1 : 7E0D7903 
Pieds et poings/joueur 2+ 7EDDB903 


invincibilité pour fe Bomberman bianc 


‘ 7E0D7601 





TIPS z 





tention, pour commencer ce tip, n’utilisez qu’une seule 
manette, que vous devez brancher sur le port 1. A l’apparition 
de |’écran-titre, appuyez et maintenez: Bas, A, C. Appuyez sur 
Start. Magneto apparaitra. Branchez alors la manette sur le 
port 2, appuyez deux fois sur Start. Rebranchez la manette sur 
le port 1, choisissez un personnage, avancez legerement sur la 
droite et vous verrez huit rectangles apparaitre céte a cdte, 
symbolisant les niveaux. Placez-vous devant le rectangle desire, 
baissez-vous et appuyez sur C. 


Reservez, 
vendez, 
achetez wos 
jeux d'occasios 
de 38a78% 
moins chers gue 
les jeux neuets 


STOP-GAMES 
6, rue d'Arras - 75005 Paris 

6| | Tél. & Fax: 435441 44 
Métro : Cdl Lemoine - Jussieu 


OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H A 19H 
DISPONBLE ARCADE CARD SUR NEC : Téléphone=z 


SUPER NINTENDO NEO GEO Console 1900 F 


Dragon BallZ2(new) TEL (SFC) i Samurai Shadown 588° 


NBA JAM 499 F : 
Ranma 1/2 IW TEL (Src) fq Fatal Fury Special 1288 


Final Fantasy UI TEL (SFC) BB Art of Fighting 2 1598 F 


Young Merlin 499 F(FR . 
ceennor Gos TEL =e y#@ Wind Golmmers (new) ‘Te 


Super Metroid TEL (SFC) 
Megaman Soccer 549 F(US) MEGADRIVE can 
Castelvania TEL 


Virtual Soccer 499F 
a Art of Fighting 499 F 


Fatal Fury I! 499 F(US) 

Ninja Warrior 539 F(US/SFC) 

R Type 3 499 F(FR) — Virtual Racing TEL 
Star Strek 549 F(US) Landstalker 449 F 
Yoyo Hakusho TEL (SFC) Ju Dragon Ball Z TEL 
Super Goal 2 TEL (FR) N AM 479F 
Kick OFF 3 ret (FR) A Peak of Rage 3 499 F 
Val d'isére 449 F g 

Astro Gogo TEL (SFC) Beretta ee EE 


Egalement disponibles jeux Game Boy, Game Gear, Mega CD et NEC. Consoles ef occessowes disponibles. 
Vous pouvez nous consulter pour tous jeux neufs ou d'occasion por tel. : (1) 43 5441 44 
BON DE COMMANDE 4 renvoyers = 


SARL LMS - STOP GAMES, 6 rve d‘Arras - 75005 Paris 48h 
Dans la limite des stocks disponibles. Prix modifiebles sens preevis. 


| rPRIix< Nom 
1 Adresse 


Reglement: oCheque Signature: 


TOTAL + frais de port o Mandat-Lettre 


Jeux et accessoires : 29 F / Consoles : 60 F 


_ SUPER NINTENDO 
REVIEW 





Voila peu de temps, Sunsoft nous avait concocté un 
jeu de plates-formes avec un autre héros de dessin 
animé, un ami de Bugs Bunny, justement: Daffy Duck. 
Daffy Duck Marvin Mission était sorti sur Super 
Nintendo et... ce n’était vraiment pas un hit. Par 
ailleurs, nous devrions prochainement decouvnir sur 
console les aventures de la copine de notre souris qui 
teste plus vite que son ombre, j’ai nomme Speedy 
Gonzales. Mais nous n’en sommes pas encore la. 
Aussi, revenons a nos lapins, et reservons a Bugs 
Bunny |’accueil qu’il mérite. Ses missions ne seront 
vraiment pas faciles. Cela commence en fanfare: 
notre pauvre Bunny se fait tirer de son terrier par une 
sonnerie de réveil. Et des cet instant, tout va trés vite: 
des ennemis partout, des piéges a gogo... Ainsi, vous 
vous trouverez confronté a des chiens, des cow-boys 
armes jusqu’aux dents, un petit indien hargneux, un 
geéant bestial. Venus d’on ne sait ou, des coffres-forts 
vous tomberont sur la téte... Sprites enormes, 
nombreux et variés, clins d’ceil hilarants (quand Bugs 
Bunny meurt, la main du dessinateur apparait, munie 
d'une gomme, et efface notre héros). De la folie pure! 
Munissez-vous d'une provision de carottes, chaussez 
vos grandes oreilles, et partez vers de nouvelles 
aventures. 


AVIS oh, oui! 


TTI 


WETiT EhizttN 
TO Quel plaisir de retrouver sur 
ee Super Nintendo un per- 
= e) sonnage aussi célébre que 
Pome RS Bugs Bunny. Pour une fois, 


Sunsoft a fort bien restitue 
ambiance du dessin anime 
de ja Warner Bros. On 
retrouve tout! Les graphismes 
sont identiques a l’original au 
pou pres; ta musique itou, 
meme si elle est un peu 
wi repétitive, et les bruitages 
— tombent au bon moment. 
SAM Mais ce qui m’a le plus réjoui, 
ce sont jes gags qui, tout au 

tre aventure, en ponctuent les peripeties, 

a cartouche un cachet eminemment 

ut jue. Le seul defaut conceme ja maniabilite 
;e, parfois vraiment douteuse. Mais on 
wmimations sont tres réussies. Et puis, 

ny, c'est un vrai regal. A tous ceux 

rsonnage: ce soft est fait pour vous! 

egorgeant de detalis originaux... 

moi aussi, j'ai craque... pour 
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Yous connaissez tous i histoire 
des petits cochons qu'un foup 
youlait déyorer? L’un des cochons 
habitait dans une maison de 
paille, un autre dans une maison 
de bois et fe dernier dans une 
maison de brique. Le loup reussit 
a detruire les deux premieres. 
Geltle de paille en souffiant 
dessus, celie de bois en la brulant, 
mais ii ne parvint pas a detruire ia 
maison de brique, Ca vous 
revient? Eh bien! sachez que ce 
conte constitue ia trame d'un des 
niveaux. Et prenez garde: non 
seulement fe loup fait office de 
sous-boss, mais les petits 
cochnons, eux aussi, sont vos 
ennemis 














— 


e + 


= aptoets terrain doe 


ys et Sy ey 


Légere modification du conte origin 
le joup utilise a nouveau son sour ® 


Vient ensuite fa maison de Bots, 





SUPER NINTENDO _ 
REVIEW 


AVIS yo, man! 








Sunsoft m’a décu a plusieurs reprises, je l'avoue, mais ¥ 
cartouche qui fera pardonner bien des choses. Tous les elem: 
mega-hit sont reunis. De tres beaux graphismes tout d at 
animations a faire rire un mort ensuite. Et ca ne s’arréte pas 
objectifs a atteindre changent suivant les niveaux, la maniat 
presque, j'ai bien dit “presque” correcte, les Druitages et la mus 
sont tres amusants. Oui, je suis pleinement satisfait, Bugs Bunny 
ravi sur Super Nintendo, presque autant que dans les cartoons. 
une fois, une licence a fait |’objet d’un bon boulot. En verite, je vous 
. dis: ce jeu est beau, ce jeu est bien, Ii est, comment Gire 
rhea asst “chanmaille”, mais vraiment trop, alors. Je m’emporte un peu, je Su 
: désolé, mais je crois que je suis tombe amoureux. Au fait, | al ouDie 


q SWITC de vous demander: “What’s up, doc?” 






Combat avec un boss sur le ring. 
Quelle émotion! 


; 
’ 
’ 
' 


Le joup usera de son souffle pour 
tenter de vous déstabiliser. 


De pala a aie eae ree oe 


AOE EOC 


Le grand mechant foup, qui souffle 
toujours et encore... 


Voici enfin la maison ce brique. 
Notez que, a droite de Bugs Bunny, se 
trouve un passage secret. 


» ° 





yey 


© 1994 WARNER BROS 
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| Des boss, toujours des boss. Voici 
. » a : . . . 








celui du deuxieme niveau. Ii n'est 
pas difficile a battre mais il faut 
insister un peu et l’'achever en lui 
fracassamt le crane. 


‘ e n'est pas la marque d’un produit 
jue nmi dune boutique specialisee en 
=Geeux et autres gadgets. C’est tout simplement 
© Gs NSque d’arriver a Bugs Buny s’il passe dans 
yom mactune tres spéciale 


Lui, vous le reconnaissez? 
C'est Sam le Pirate dégquisé 
en chevalier. ll fait ici office 
de boss. 





> vous entrez dans cetfe machine, vous ne ressortirez 
pas dans votre etat normal 


- 


a SE et ARE ot 


7 


Pet yee Li eek Ly 





e paquet-cadeau vert, c'est... Bugs Bunny! 
Ef en pius, vous avez perdu de lenergie 


Vous voici a /a fin du 
premier niveau. Vous devrez 
affronter votre ennemi juré, 
le subtil et machiavélique 
Elmer. Armé de son fusil, il 
vous poursuivra sans 
relache car la chasse au 
lapin est ouverte. Méme en 


haute montagne. 


Nous retrouvons aussi notre bon 
vieux Taz’. Toujours aussi speed, il 
ne fait que passer. Méfiez-vous tout 

de méme, sa tornade est 
dangereuse, 

















AVIS oui, mais... 


Apres Hoad 
Runner, 
Tazmania 
et Daffy 
D uc kK 

autant de 
jcuxX Qui 
n'etaient 
guere a ia 
hauteur de 


nos espe- 





‘uit 
rances 


SPY yous com- 

prenarez 
que j'aie pris Bugs Bunny avec 
des pincettes. On constate que, 
comme d'habituce, univers du 
dessin anime est bien retranscnit 
(la musique et le choix des situa 
tions y sont d'ailleurs pour Deau- 
coup) et humour qui definit 
notre lapin gris est omnipresent 
C'est donc tres beau, les per- 
sonnages sont nombreux, varies 
et de bonne taille, mais une 
etrange impression de vide vous 
prend a ja gorge apres queiques 
minutes de jeu. Allez savoir 
pourquoi... Mais bon, de toutes 
les licences Warner de Sunsoft, 
on ne peut nier que celie de 
Bugs Bunny est la mieux exploi- 
tee... That's all, folks! 


Steiger 


Toten de a- tek Mes 


i, 


Feres SVAFYF FS 


Un tableau vous présente 
briévement I'utilite de 
chaque touche. 


Sur lile oti se trouve Taz-Mania, 
vous devrez sauter d'oiseau 
en oiseau pour arriver a la 
fin du niveau. 





Le “Restart Point”, endroit ou vous 
pouvez recommencer dans un 
niveau si vous étes mort, n'est 
nulle part précisément. Je 
m’explique: vous attrapez le bonus 
de la pancarte et c’est vous qui 
décidez de |’endroit ou vous allez 
le poser. Vous reprendrez la partie 
la ou vous aurez laisse le panneau 
“Bunny was here” (“Bunny est 


passé par ici”). 








SUPER NINTENDO 





REVIEVY 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: ASSEZ ELEVEE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: 3 


On retrouve le théme original de “What's up 
Doc?”. Le début se déroule vraiment comme 


dans un cartoon. 


Du Bugs Bunny comme au cinema, rien a redire 


Les animations du personnage sont démentes 
mais ses déplacements un peu lents. 


$ 


Dans |’esprit d’un cartoon de la Warner Bros. 


E 





La aussi, dans l’esprit d’un bon Bugs Bunny. 





Difficile comme il faut. Bugs Bunny restera coms 
votre console de longues heures, sauf si vous 
étes un dieu des plates-formes. 





Eg 


Quelques defauts en ce qui concerne le heros 





Bugs Bunny in Rabbit Rampage est yo 
peut plaire a toute la famille. L'occoson ot 
diriger un héros tel que lui ne se presente pes 
fous les jours. 


: 
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: 
y 








@ Saga continue. Le deuxiéme épisode nous oe a 
seize méga, le troisieme nous en offre 












iclee 4 
melieur? Suspense... He = F | ; 

ions vor! a Taube du XXI® siécie et les personages. : = ee 

Gui ont fait le succés de la série des Streets of Rage = ieee 


(Axel, Blaze et Sammy, pour ne pas les nommer) _ : 
n'ont pas pris une ride. Bon, c'est vrai, il y a du lifting — | “PAN! ByAyhS TA TEUTE!” 


Gans lair (taille des sprites et animation plus  howaune dénombre prés de douze coups pour chacun des personnages. Les coups ~ 
Getalliee), mais les coups des personnages n’ont PS combinés restent les plus poilants, mais de temps a autre, placer un Dragon Punch n'est pas 
ete modifies. Nous retrouvons la dizaine de coups — _ dénué d’intérét. De plus, cela ne vous demandera pas de manipulations trop compliquées: 
traditionnels (spéciaux, au corps 4 corps, combinés . une pression sur un bouton suffit. 
entre deux personnages, durant le Saut.,.}, ainsi que- ite 
la perte d’énergie due afexécution de certains = Roy 
d entre eux. Mais c’est avec une émotion intense. et ee 
non dissimulée (arréte de pleurer; Nilico!) que NOUS #5558 
deplorons la disparition de Max (le gros baleze du - 
deuxiéme épisode) aus profit de Zan, un ADy bor fe 
plutot dévastateur, ie 
Le dérpulement du jeu, lui, reste dans le domaine ade 
“quasiment similaire” et de ‘1’ approximativement . 
pareil”. Vous évoiuez dans sept niveaux truffés eae 
d'ennemis dépéchés par Mr'Z. Au gré de vos ay: 
rencontres avec des poubelles et autres cabines ee 
téléphoniques, VOUS pouvez récupérerdes armes = 





























(couteaux, shurikens, battes de base-ball...),de © is 
argent et des vivres. Notons d'ailleurs que | ee 


futilisation de celles-ci est soumise a présent a une” 

jauge (plus vous vous servez d'une ame, plus la — 
jauge diminue...}, ce qui implique que vous ne 
pourrez pas jes utiliser cent sept ans... 
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Adimirez le reflet de I'arc de Zan sur sa peau de fer. 
Remarquez également qu’Axel porte une nouvelle arme, ~~ 
@ katana. Celle-ci ne sera utilisable que pendant quelques — as 
coups (pensez a sa jauge d’utilisation...). us 


oui! 


“Z’y va, oite! Tas we 
graphismes? C'est du Matens, 
ce truc. 

-Quais, non! tu défiires... C est 
du Rembrandt. Et écowte w& 
zique, mon pote, t'entencs tes 
= rimes? Party Rave Dance ‘® 
Street Fighter) au beat-them-all que nous connaissons tous. Ce qui implique que vous pourrez ae | ; ies las sears pares 


‘ea 
+tyez 





combattre contre votre partenaire dans un mode entierement dedie a la chose. Une petite —— PF Bae j'te raconte pas... améne ca & le 


innovation assez jouissive: qui n'a jamais eu le desir secret de mettre une bonne correction a —— Bi cen touf cig 

Be , Ca va etre I’hallu... 

son meilleur ami? Juste une fois... : Ta merrre dans l’espace! j'le 

se garde pour moi. T’as vu la meut 

sy qui s'trémousse, ta pineco, 

~~ comment elle s’rait jalouse! 

---Allez, fais pas I'rat, laisse-moi-le, ou j'ramene 

~~ Hazdin... 

- -Ta botitidche, toaaa! Waouh! Mate l’engin du type, 

- |a. Comment il est frac’, le type. Non mais, y ma 

touché! J’suis par terre, j’'y crois pas! Comment c'est 

balee eZ Wasa 

-Bon allez, va t’chécou chez les phoques! Ma p'tite 

— seeur, elle t'expl6d6se... 

-__ -Eh! T’as perdu conscience de la valeur de ta vise, 

~~ ou quoi?! J’vais t'marave I’hypophitemus, a toil “ 

- Extraits des “Folles Nuits a la cite des Um", chap. 3, 
“Les rues de la rage...”, éd. Foubon,1993. 


~ 





Ba «tre twee 








ee Un petit peu de spectacle pour les caméras n'a jamars fst 
de mal a personne... A part a votre adversaire, peut-0fre. 
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contre les ennemis les plus 
: violents. Zan est d’ailleurs 
ae * en train de faire les frais de 
—.... votre manque de 





ae Détruisez les murs le plus rapidement possible, et si vous 
Bh voyez que la machine s’approche trop pres de vous, 
-__retournez-vous et tapez dedans. Quoi de plus simple? 


: 


—_— 
a 
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Les jeunes demoiselles 
presentes ne sont pas aussi 
gentilies qu’elles en ont lair. 
Blaze tente d’ailleurs de les 

raisonner un peu... Vous 
savez comme sont les 
femmes... 





Les rayons laser vous empéchent de 

sauter pour frapper votre adversaire. 
Dans un sens, ce n’est pas trop grave 
puisque Zan est plut6t mauvais dans le 
combat durant fe saut... Une aubaine. 





re) 


Vous ne pouvez l’ignorer si vous lisez attentivement. olat-lelel-Muslelt-s 
Consoles+, je ne suis pas un accroc des jeux de baston. Cependant, je dois 
bien reconnaitre que Street of rage 3 a su retenir mon attention! Les gra- 
phismes de ce jeu sont "léchés" a en saliver et les animations trés cor- 
rectes, un soin tout particulier y a visiblement été apporté: on appreéciera la 
diversité des postures des joueurs lors des coups spéciaux et des combi- 
naisons a deux. Les écrans granuleux de la Megadrive, c'est terminé! Une 
nouvelle ere de jeux semble née, et c'est tant mieux pour nous. Cété bande- 
son, la aussi, un gros effort a été fourni. Les bruitages sont nombreux pour 
ce genre de jeux et bien réalisés. La musique, quant a elle, mérite que l'on 
explose les baffles de sa télévision: montez le son, que diable! De plus, fini le 
sililee rase-bitume, systématique dans les jeux de ce type: vous aurez la possibi- 

lite de prendre un ascenseur pour nettoyer un immeuble de ses parasites, 
"065 @vowerez dans un parking souterrain... Street of rage 3 est donc un bon jeu de baston: il 
© @ a®eurs plus vivant et bien mieux réalisé que |'épisode precedent. 
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~MEGADRIVE 
REVIEW 
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©1994 SEGA 
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EDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: OU! 

PRIX: E 


COMBAT DE RUE 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: 2 
















PRESENTATION 86" 


Les démos ainsi que la présentation de Ihistoire 
sont sommaires, mais agréables. 


GRAPHISMES TAL 


On s‘attendait a mieux pour les décors, mais le 






tout passe assez bien. 


ANIMATION 83% 


Les mouvements sont bien détaillés, mais les 


déplacements un peu trop lents. 


MUSIQUE 91% 


Agréable mélange de rythmiques rock et techno, 
elle se préte bien aux situations. 


BRUITAGES 89%, 


Certains cris sont en retard par rapport a !’action 
mais l’ensemble est de qualité. 


ey) 144) a3 92% 


Le jeu est assez long et son principe fait que l’on 
y revient volontiers avec un ami a ses cétés. 


JOUABILITE 88% 


La prise en main est rapide (dix minutes 
environ) et la découverte de nouveaux coups se 
fait progressivement. 


INTERET — 89%, 


Un beat-them-all somme toute traditionnel mais 

















qui ne perd rien de son efficacité. 
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LES meh VIDEO LES MOINS CHER 


LEADER GAMES 
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Revenge of Ninja 
Dungeon Master 2 
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Sengoku 
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King of Monsters 
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: DUO-R 
1 Arcad Card Duo + FF2 
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The Horde 
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NEC 


2150 F 
1450 F 


| Arcad Card CD Rom + FF2 1650 F 


| Emerald Dragon 
'| Legend of Xanadu 
} Kabuki 


‘| Street Fighter 2’ 
‘| Dracula X (CD) 
1Y's4 

y World Herose 2 


549 F 
549 F 
390 F 
479 F 
198 F 
499 F 
549 F 
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Art of Fighting 
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Castlevania 4 
Super Tennis 
Super Gouls'n Ghost 
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Star Wars 

Zelda 3 

Mortal Kombat 
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Populous 
Spiderman X Men 
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‘op Gear 2 est une simulation de course de 
voitures de sport. Le premier épisode, sorti 
ily a plus d'un an maintenant, sera-t-il 
surclassé par cette suite tant attendue? 
Reponse dans les lignes suivantes... 
La premiere impression que l’on ressent lorsque 
l'on met sous tension sa console n’est guére 
bouleversante: I’écran-titre est tres sobre, il 
consiste en un simple fondu du titre du rouge 
vers le noir. A ce stade, les changements par _UN TEMPS DE CHIEN! 
daca = eames rons ios eotion ma q © Our eu par rapport a | episode precedent. En effet, cette nouvelle cours 
, ss A Darfois dans des conditions climatiques difficiies. Le jeune conducteur 
sont proposees. On peut choisir le niveau de i vraiment en voir Ge toutes tes couleurs quand # faudra au it tenne fe volant, a 
difficulte (amateur ou professionnel), le type de - 5S une piule torrentielie, Ou Quand ti devra conauire Cans un Drouiiiard a faire pall! 
boite de vitesses (automatique ou manuelie), la . ! 
configuration des touches des manettes, et il 
vous suffira d’entrer un mot de passe pour 3 SER 
conserver une ancienne partie. Avant de gs : 2° EF : orn eS 
un tour a la boutique du village. On vous BUNS Ear GRO : Ser 72 SESS aang 
| pate les demiers gadgets a la mode: Reet ater 
'  pare-chocs avant et arriére plus résistants, 
moteur plus puissant, boite de vitesses plus 
importante, pneus adaptés a la pluie ou au 
| temps sec... Une fois votre voiture préte pour la 
course, lancez-vous dans I'aventure. Sachez que 
vous: pluies diluviennes, tempéte de neige, la course :hez vos ceintures. 
purée de pois (un vrai brouillard londonien) ou il va y avoir de la casse: 
nuit noire... Si vous en avez l'occasion, invitez un ' 
copain chez vous Car les parties a deux joueurs 
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La nuit tomoe vite Garis ies | Pd) ‘Ss Gde rcs | 
lilelgwe | Ree)sl'iic sae "etre pl Pieisiels | 

« 

mocerez votre vitesse, et reperez-\ OUS grace aUz Ore WG. La Visi? 2 est pratigu nune, il ; 
pial es arrie e€ aes voitures concurrentes. Va fatoir etre extre em” lement prucersrit, . 

q 


: oul, mais... . 


Top Gear 2 est (tres) legerement supeneur au prem er episode Les scenes de 
pie, de Drouillard et de nuit sont vraiment exceptic snnelles, beaucoup mieux 
reaisees que celles de son predecesseu! Mais c’est bien [a fe seul pius de 
cette cartouche, En effet, la jouabilite laisse a desirer: quand on veut prendre 
un virage correctement, le fait de lacher l'accélérateur ne suffit pas. “T’as qu’a 
freiner, téte d’ane!” Eh! bien non, car si +on freine, ja vitesse aiminue trop 
-prutaiement et [on se fait depasser par jes concurrents. il aurait fallu trouver 
un juste milieu, ce que jes programmeurs de Kemco n'ont pas reussi a faire 
Dommage, le jeu est intéressant avec ses parcours varies, et parfois dificiles a 


Course dans le brouillard: la vistbilite reste tres faible terminer. Les mots de passe sont vraiment ies Dienvenus 
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Allez, je suis sympa, je vous donne 
le premier code du jeu. 





La neige ne vous reussit pas: 
vous étes dix-septieme. 


@ tout bon jeu de course de 
sé respecte, les options sont 
sha: vous allez etre 


24) 
wiser 
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Voici le tableau qui vous permettra d’acheter des Bi 
pneus pour route séeche. lis adherent alaroute § 
comme un chewing-gum a une basket. 


BEE NET LSELEBIEE DEES PEEBEESEE TREBLE EEEE SERIES ARES 
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Le principal élément qui fera de vous un 
champion ou un “loser” est le moteur que vous 
adapterez a votre voiture. Les plus puissants 

vous couiteront un maximum de brouzoufs! 
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me Le deuxiéme élément important, outre le moteur, 
est bien évidemment la boite de vitesses. 
C’est simple, plus il y a de vitesses, 
plus votre voiture ira vite! 


Dans cette course qui se déroule en 

Egypte (les vestiges de statues en 
témoignent), la température du sol atteint §& 

re souvent 80° C. ; 
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EDITEUR: KEMCO 
DISTRIBUTEUR: BANDAI 
DISPONIBILITE: MAI 
PRIX: E 


COURSE DE VOITURES 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: PROGRESSIVE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: PASSWORD 


PRESENTATION ye 


Un écran-titre vraiment pauvre! Heureusement 
une démo de différents niveaux est proposee. 


GRAPHISMES 85% 


ils sont relativement sympathiques mais les 
cétées de la route sont vraiment vides! 


ANIMATION Ti 


ll n’y a pas de ralentissement a signaler, méme 
en mode 2 jouveurs. C’est fivide et rapide. 


MUSIQUE 82%, 


Plutét entrainante, mais n’en abusez pas: elle 
devient vite lassante! 


BRUITAGES 75% 


Le crissement des pneus est vraiment movvor 
mais le bruit du moteur assez bien rendu. 


DUREE DE VIE 83% 


La difficultée est progressive et bien calculec 
faut se battre pour ferminer certains nrveoux 


JOUABILITE 84% 


Pas extraordinaire, mais la voiture repond Seer 
aux commandes. 


INTERET 





Malgré de beaux graphismes 
utilise trop peu les capacites ce 
Nintendo. On a vu beaucor 

de course! 


MEGADRIVE 


REVIEW 








Je peux vous te dire, les fans du dessin animé vont 
etre ravis, je SUIS en Mesure de vous annoncer que 
/ On peut enfin jouer avec Krylin! 

Cette version m'evitera donc de nombreux coups de fil inutiles a la Hot- 
une du style: “On peut jouer avec ‘dhhjgfhsh’' ou avec ‘gnoufipatch’ dans 
Dragon Ball Z sur Megadrive?” Je voulais aussi vous dire que l'on peut 
jouer avec onze personnages, douze avec un Cheat Mode, mais pas 
plus. Pas la peine d’appeler. De grace, épargnez-moi ces incessants 
appels pour une pseudo-astuce qui permettrait de prendre le double de 
personnages (authentique). Merci d’avance... 

Parions maintenant, si vous le voulez bien, du jeu en lui-méme. 

Celui-ci contient deux modes de jeu: un mode Story et un mode Versus. 
Le mode Toumoi des arts martiaux, présent dans la version SNIN. 

@ oisparu. Le mode dans lequel vous combattez contre |’ordinateur vous 
proposera onze personnages et chacun aura droit a une fin différente. 
Cool, non? Quant au mode Versus, il propose exactement le méme 
nombre de personnages, 

Les combats se deroulent dans une aire relativement vaste et l’ecran se 
separe en deux parties des que vous vous éloignez trop de votre 
acversaire. Vous ne pourrez guere user de vos pouvoirs magiques a tort 
et a travers, Car vous disposez d'une barre d’energie qui limite leur 
ullisation. La piupart des coups speéciaux s’effectueront a partir du 
nouton A. Cette version Megadrive de DBZ est une sorte de “remix” des 
deux versions Super Famicom; elle en reprend les personnages et les 
coups speciaux. En outre, il me semble important de préciser que le 
mode Story est d'une simplicité affligeante. De méme, finir le jeu avec les 
onze personnages {(voire douze!), ce n’est pas un exploit: c'est une 
sinecure. Mais j'exagére peut-étre un peu... Eh bien, je crois que c’est 
reparti pour un tour de DBZ. A quand la version 3D0? 

Reponds-nous vite, 6 maitre Bandai. 














QUELQUES COUPS SPECIAUx... 


La plupart Ges Coups speciaux s'effectuent avec le bouton A. Ils ont toutes sortes d’effets, qui vont de |’éblouissement a la projection, en passant par le 
Kame-hame et ies boules de feu “a téte chercheuse”. Les persons lages possedent toute une brochette de coups speciaux. il ne sera évidernment pas 
lacie Ge les exécuter au bon moment. Je vous en présente ici quelques-uns Apres, c'est & vous de jouer 





impressionnant, Toute simple a 


non? Si vous étes a ro = réaliser, eile est 
droite; Gauche ~ fyiRe SRN TOO OF nse Mio Gaia — neanmoins tres 

Dia nale/Bas/ Bo “au oa 8 - puissante. Je crois 

go ene Bathe 

Gauche, Bas. . que San-Gohan va 
Diagonale/Bas/Droite, mourir... Uin 180° avec 
Droite, Gauche et A. la manette vers 
Facile! fadversaire plus A, et 


le tour est joué. 


Je crois l'avoir deja Pour réaliser ce 


ait, i] est tres superbe 

dangereux de manger enchainement avec 
epice. Si vous Krylin, faites la 

voLueZ avoir une manipulation 

haleine destructrice, suivante: Bas, 

faites: Bas, Diagonale/Bas/Droite. 
Diagonale/Bas/ Droite; et B, 

Gauche, Gauche, 

Droite et A. 
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MEGADRIVE 
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SAN-GOKU ET 
COMPAGNIE... 


Pes de panique, la troupe des gentils est 
@ Des I'intro, vous pourrez découvrir les 
super-guerriers qui sont présents dans 
™@ cartouche. lis sont au nombre de six. 
ty a San-Goku, le valeureux, Krylin, son 
meilieur ami, San-Gohan, son fils, 

Trunks, le fils de Vegeta, Vegeta et 
Piccolo, un guerrier de Ja planéte 


Namek. Ils ont tous une histoire Commencons par San-Goku. # es! ici dans le décor du Le deuxéme, c'est Piccolo. ti vous affre une petite 
cifferente et SC SCE ae Touro) des arts martiaux. Comme vous pouvez fe démonstration de ses pouvoirs. lc}, ii exdcute une de ses 
raison differente. Les voici ! constatez, on peut jouer avec je meme pesonnage. farmeuses attaques dévastatrices. Cell va souftrir.. 












Que tout soit 
bien clair: 
Ol e-lelolamm =f: 11 m4 
sur Megadrive 
est un trés bon 
jeu de baston. 
Bien entendu, il 
n’égale pas la © 2 v 
ate om. Mais, ie Sur Namek, Trunk se bat contre Freezer. Qui sera le grand —Yoici Vegeta fa Grote), C'est un personne get 
compte tenu des (es = gagnant? Certainement Trunk, car i posséde phis datouts orguenienx, 1 a beaucoup de ferte. Ht 

: 4 ef est plus rapide que notre ami blanc et mawye, de truti-Champ protecteur. Trés efficace 
Capacités de la 7 


Megadrive, le 

soft est bien 
réalisé. Les graphismes ne sont pas 
trop mauvais. Les visages des 
personnages lors des dialogues 
sont méme superbement réalisés. 
La musique, trés japonisante, rend 
parfaitement l’'ambiance du dessin 
animé. Sachez aussi que le fait 
d'utiliser une version japonaise sur 
W]e Me otelat-tell-mie-lalet-lt-t-Me-li-tnl tl aati a) 
peu le jeu. Donc, si vous n’avez pas 
fe [Mote] at-re) (-aat-| le]at-|-1- Mar 1acclale(:y am fe) 
version francaise (qui sort fin juin) 
pour profiter pleinement de ce soft. § _ 
En conclusion, je vous reli esl ret] ne § : Arlyn Ss S @oprete 4 frecevorr une atiague en pleine ete, une ie seul a tern est Sa P ORS fauine Ma 
pas vous inquiéter: si vous aimez ja se! attagie viotente de C718. ils se battent fun contre} ame c Car OS plus purssamnts Ge ia est 2 fongine de 

oak 2 Us ne savent pas que, un jour, is se marierani... f extermination de Cell. Pett, mars costaud 
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MEGADRIVE 
REVIEW 


4Uand CeUx 
es veuient 
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© sur cere 
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Ws je plus 
pa empore 
ras de fer: 
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CELL ET SES AMIS 


Les voici, les voila, ils arrivent, tous sont issus du dessin animé. La troupe est 
composee Ge Ceili, une forme vivante parfaite, du-cyborg 18, mis au point par 
le docteur Gero, et de Freezer, accompagneés de deux membres des Forces 
Speciaies, Dans DBZ, yous pouvez aussi jouer avec les méchants et-finir je 
jeu avec ceux-ci. Les sequences de fin ne seront alors pas tres roses... 


lf 2 une allure tres 
“petit rat de j’opera” 


comme ca, notre 
ennemi. ff fait partie 
Ges Forces Spéciaies 
et a été tué par San- 
Goku sur Namek, car 
ii s etait attaque a 
San-Gohan. 


















Avant chaque 
combat, les querriers 
des Forces Spéciales 
font une petite 
demonstration qui 
marque quelque peu 
de sérieux. Gynu est 
un Guerrier 
redoutabie... 


Ht @ fallu beaucoup de 
temps a San-Goku et 
SS aims pour venir a 
bout de Ceil, créature 
parfaite venant du 
futur. Sa force 
incommensurabie 
elemele)slecg- ee i Es 
retorcre.. 


Freezer avait sous ses 
ordres Vegeta, prince 
d'une pianete du 
meme nom. Un jour, 
Freezer cétruisit cette 
planete. Depuis ce 
lemps, Vegeta veut se 
venger. Mais c’est 
San-Goku qui tuera 
Freezer lors d’un 
combat achame sur 
Namek. 


De toute beauté, 
cette attaque, n’est-il 
pas? Le cyborg 18 
faisait partie d’un trio 
infernai de cyborgs 
qui voulaient fa mort 
de San-Goku. 

Pius tard, le Dragon 
Sacreé iui donnera 
forme humaine. 
Sympa, ia bestioie. 
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EDITEUR: BANDAI 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITE: OUI 

PRIX: F 





VOUS DPOUVeZ, Si VOUS 1@ Cesirez, assister a des VOI f6 Cerre cd ijmade auquel vous aurez droit 
natchs gérés patja machine, gui yous sf yous perdez tout vos Continue.,. Je trouve 
ermettront d’observer jes techniques de jeu Ca tres joi, pas Yous? 


PRESENTATION 








MEME PA 












ANIMATION 


MUSIQUE 


Bate ; x 
a 
; 


BRUITAGES 









Wings 







JOUABILITE 





93 CONSOLES + 





AOLLYYEL EE 


PREPAREZ LE TERRAIN! 


Pour jouer correctement a Super Puyo Puyo, il ne 
suffit pas de faire exploser deux paires de briques de 
meme couleur, c'est sans intérét et “petit joueur’. A la 
redac, il n’y a que Lionel pour jouer comme ca! Pour 
jouer convenablement, il faut savoir préparer le 
terrain, c’est-a-dire empiler les briques par deux ou 
trows, puis déclencher I'effondrement d'un maximum 
Ge series. Si vous avez bien calculé votre coup, votre 
acversaire a du souci a se faire. Pas vrai, Jean-Loup? 


i Ree Bee ee ee ee) | es briques 


Se Sa 


rouges vont 
éclater et ainsi 
laisser tomber la 
boule jaune. 
celle-ci va a son 
tour libérer les 
trois pieces du 
dessous... 





Le violet va 

Ss weruster avec 
les pieces de 
meme couleur, 
comme la 
brique bleue 
turquoise, qui 
va libérer ses 
“compagnons”. 





Les briques 
violettes, vertes, 
puis rouges, ne 
vont pas tarder 
a exploser! Eh 
oui, mon petit 
Spy, c'est ¢a, 
Vart de la 
construction... 
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Jamais un jeu, depuis “La Roue de la fortune”, ne m’avait retenu aussi 
longtemps devant la télévision! C’est somptueusement dingue: on n’a pas fini 
d'y jouer depuis plus de cing minutes, que l’envie d'en reprendre une tranche 
S'‘installe dans notre subconscient. Mais ce qui est encore plus fou, c’est que 
ces graphismes plutdt simplets et cette idée fabuleuse en vient a hanter les 
nuits des joueurs achamés, J’en réve la nuit! Comment empiler mes piéces de 
fagon a ce que cela produise une réaction en chaine? Comment vais-je 
eclater Spy, Lionel et Jean-Loup demain? C’est délirant, car je n’arrive 
toujours pas a me |'expliquer. Une chose est certaine, toutefois, c’est qu’en 
S'inspirant de Tetris, Bandespro (grace a Sega, il faut bien le reconnaitre) a 
trouve la formule idéale: partir d'un principe ultra-simple afin de produire un 
jeu ultra-démentiel. C'est clair, Super Puyo Puyo est un jeu ultra-d’enfer, qu'il 
vous faut absolument ultra-posséder! Nilico a ultra-parlé, ultra-hugh! 


' | est un style de jeu qui ne vieillira jamais, un jeu qui, a l’instar du bon vin, est 
encore meilleur avec l'age. Super Puyo Puyo est de ce cro, et, croyez-moi, il se 
pourrait bien que les enfants de vos futurs enfants y godtent un jour! 
Super Puyo Puyo est l’adaptation de Dr Robotnik’s Mean Bean Machine, un jeu 
Sega (c'est assez rare pour qu’on le souligne). Reprenant quelque peu le principe 
du célébre Tetris, ce jeu n’est pas une simple copie du modele, dont le succés fut 
tel qu’il n’est plus nécessaire de le présenter. II est vrai que, dans Super Puyo 
Puyo, il faut encore empiler des piéces de couleurs différentes par séries de quatre 
(minimum) afin qu’elles se détruisent. Seulement voila, i! s'agit d’étre fin et 
Strategique, d'empiler ses briques de facon a ce que la disparition d’une ligne de couleur 
permette l’explosion d’autres éléments. || faut donc empiler intelligemment les briques 
tombées du ciel, afin de déclencher une réaction en chaine. Si vous y Parvenez, vous 
enverrez dans le tableau de construction du deuxiéme joueur (ou, a défaut, de |’ordinateur) 
des pierres qui entraveront sa progression. Le nombre de pierres est bien évidemment 
fonction du total de briques que vous avez détruites! Ce jeu, malgré des graphismes 
quelque peu simplistes, est probablement le méga-hit des mois a venir. Il n'est cependant 
disponible, hélas, qu’en import japonais. Seuls quelques privilégiés parmi vous pourront 
profiter de cette merveille, et c’est bien dommage! Allez, hop, vous m’excuserez, mais je 
dois allez mettre une grosse raclée a Spy, Lionel et Jean-Loup (Eh oui, le jeu a méme réussi 
a débaucher nos correcteurs!)... 
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adversaires vient se présenter a 
vous en surface. fi vous met 
ensuite au défi de le battre. Pari tenu, 
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IMPORT/BANDESPRO 
PRIX: F ; 
2 JOUEURS SIMULTANES/REFLEXION 


PRESENTATION 80% 


Une intro sympathique. Une explication se met en 
route aprés quelques secondes. 


GRAPHISMES 65% 


il est vrai que les décors sont toujours les mémes, mais 
est-ce vraiment important ici? 


La aussi, ce n’est pas ce qui compte dans ce jeu. 
Cependant, tout est fluide et cela ne ralentit pas. 


Elle est hélas bien moins entrainante que celle de la 
version Megadrive. C’est bien dommage! 


Malgré quelques sons digitalisés, les bruitages 
wébgalent pon ceux de la Megadrive! 
91% 


Seul, il est possible de jouer contre l’ordinateur. A 
deux, le plaisir est brut d’émotion. C’est dément! 


JOUABILITE 200% 


Deux boutons r faire tourner dans un sens ou 
dans un autre les paires de briques, qui dit mieux? 


INTERET 97%, 


C’est le must du moment sur la Super Famicom. 
Amateur du genre, un must pour votre logithéque. 









—— 





fi est mal, le poisson Findus, il est 
mal! Dire qu’il a osé me narquer. 
Vraiment, il y a des jours ot les 
poissons devraient tourner fleur 
hamecon sept fois dans leur bouche 
avant de /’ouvrir! 








oh, oui! encore! 






DUREE DE VIE 
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sur votre 3D0. - Who Shot Johnny Rock - Wacky Races 
. £ : uy RPG 
, ms —3kPistolet 2D0 | TERNS Machine Taker G 
Une équipe de Devenez un veritable tireur d’élite | | - Out of this Word -Doctor Hauser 
techniciens a votre sur votre 3D0 - Fireball - Tetsujin RPG 
bess ech. erceayh | 2eme manette Special Pack ! 
l'entretien et la | Jouez a plusieurs sur votre 3D0O. Back Fork «Johar idediden tau 
. . . - ; . + tte 
Version Francaise - Version NTSC _ ‘@paration de vos Pack Shoot : Pistolet+(Mad Dog Mac Cree 
3D0O. ou Who Shot Johnny Rock 7?) 


I Version Fran¢aise A. ATARI 


Livre avec 
nf Checkered flag 2 
prise Peritel Aliens vs Predator 


Nrolelaay ve Tompest 2000 


Crescent Galaxy 








Raiden 
ie | Dino dudes 
Livré avec 7 jeux: Tiny Toons... 
Sonic ' Version Francaise 
Ecco The Dolphin _ Accessoires a 
Sega Classics Collection 2eme manette Modem pour jouer a 


Modem distance par telephone 


a e 


ompatible 





Lecteur CD-ROM PANASONIC 562 B 
Double Vitesse TURBO 


CDI 220 Série 3 


Accessoires : 









CTU (el-Meloltimtiamiilelaic-lel= 
- Joypad are Leal (= 
- Full motion video ™NASYL~Z 
_> Track ball _ Prix Imbattable | 
———- /\ mae 
? Tie aaa 4 TT 






3 Ss 
‘ fo peke 
“7 
faa 2 


Payez en 10 fois pour tout achat d’une Console. 
Exemple : une console 3D0 Vous payez 10 x 399,00 FRE 


ver NTSC prix TTC : 3990 FF 

avec un apport personnel de 341.14 FF. Montant total du crédit : 3648.85 FF 
Coot du Crédit : 341.14 FF. Coat total de l’achat a crédit : 4331.14 FF. TEG : 19.92% Hors assurances facultativs 
réserve d’acceptation du dossier par Franfinance Crédit et dans la limite du découvert autonse 


Livraison 


ove on’ sbeebs sa HRONOPOST 
eo par Téléphone ou Fax en 24H 


Réeglement : Carte-Bleue - Mandat - Contre-Remboursement 


Tel (1) 46 24 33 19 nae bressaafiesiee amg y Pc Fax (1) 47 45 23 54 


92200 Neuilly s/seine - Metro Sablions 








pr) oe sOearnerit. 4 sere = - fe ~ TT 

cwrTiweix & ? Mower poresou suitart cis 

wit 22 football (c est pour dir et | st 5 

> ae @owas Oe Se cia ec ian =a" 7 Se Ges ers 

e* gtres smashes. 7 2USSi Gang sue sor AcCHae:Im, 

A WSTeahoe Oe ec e-5 CA) tt feOouUs = 4 "ea tc SS Gs 
2 mos Os Toutes esperances? 


AVIS non! 


Eh oui, NBA Jam, mon cher Niiico, quel plaisir que ce NBA Jam, 
feted isl ol-(g-me- Mher:)44- Mi od ilel--Me-)Ge-lele-Mame lets am .Gelil-lei) Malelll-we-tiit] elt 
aujourd’hui. Mais, comme nous n’avons pas cessé de le répéter dans 
e +f! notre dossier sur le basket du C+ n° 30, il y a les simulations pures et 
ede 4 dures, et il y a les autres jeux, que nous appelons communément 
\ d’arcade. Cet Hyperdunk a tenté de réunir les deux aspects (simulation 
< ‘> et arcade), mais le résultat n’est pas convaincant. Les couleurs choisies 
a & 








sont a la limite du tolérable, la maniabilité trop imparfaite, et le plaisir de 

Xe Pe a jeu quasiment absent. De plus, le c6té simulation (avec statistiques et 

= v =~ nombreux tournois...) est € mon godt trop léger pour le véritable 

ibe ~— 1‘ amateur et la partie arcade se borne a quelques smashes dont la 

SPY décomposition est sommaire. Dommage, car l'idée de faire coincider 

ces deux genres et de concevoir un jeu a huit en simultané était 

enthousiasmante, mais le résultat n’est pas de trés bonne qualité. 

Signalons au passage que Sega Sports prépare actuellement une simulation de basket qui 
semble prometteuse. Peut-étre serait-il bon d’attendre... 
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_ Désolé, mais ce genre de jeu de 
basket et moi, ca fait deux! Je 
n'ai pas du tout, mais alors pas 
(o LV is Colt) amr: Corel cole] s1 Mmm: Mot 9 84-1 
simulation. Je m’en explique: les 
joueurs sur le terrain ressemblent 
plus a de vieux Robocop rouillés 
qu’a des athlétes. En effet, leur 





position, jambes pliées et bras Fn gramme wazcasss 1 P 
; en avant, leur donne un air bovin a Ee ae cules . CHARLOTTE 
na a la limite du ridicule. De plus, le SEY Reena RPM oe 
Ni iileve) choix des couleurs n’arrange ot ei) Se Ret os es 
rien: le terrain, avec sa couleur sa 
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pour les yeux. J’ai trouvé par ailleurs la maniabilité 
des personnages vraiment limite! Cependant, 
posséde tout de méme quelques 
jeu est rapide et fluide. La bande sonore 
bonne qualité: voix et bruitages sont 
Heélas! trois fois hélas! cela ne me fait pas 
que la Megadrive a connu meilleur jeu de 
avec NBA Jam! 
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ee Bad? 6 Bees 
n jeu de basket qui se respecte, Hyperdrunk vous permet d'exeécuter des 
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. genre. Avec un peu Cc oan, je resultat sera toujours spectaculaire. Les 
sompagnent ces actions n’enlévent rien au réalisme, bien au contraire! 


uvioties. fi faut se battre sous fes § 


EDITEUR: KONAMI 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: OUI 

PRIX: D 


SIMULATION DE BASKET 
1-8 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: ASSEZ MOYEN 
DIFFICULTE: PROGRESSIVE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: MOTS DE PASSE 


PRESENTATION 874, 


Une séquence d’animation trés bien réalisée 
montre un joveur en train de smasher. 


GRAPHISMES 


Les joveurs ont des positions absurdes. Le terrain 
de basket est d’une couleur hideuse! 


ANIMATION 


Mouvements des joveurs rapides et fluides, mais 
décomposition des sprites un peu faible. 


MUSIQUE 


Des tonalités trés rock’n roll... qui deviennent 
vite sodlantes! 


BRUITAGES 90% 


ils sont relativement nombreux et tous 
digitalisés. Il n’y a rien a redire. 


DUREE DE VIE 85% 


Le mode Tournoi propose de nombreux matchs 
et le jeu offre la possibilité de jouer a huit 


JOUABILITE 79% 


Le choix quant a la facon de shooter n‘est pos 
bon. Il aurait fallu le penser avtrement 


INTERET 


Le seul interét de ce jeu, c'est qu'on peut y jouer 
a huit. Sinon, il est assez mauvais. La Megadrive 
est capable de vraiment mieux! 











oici que le premier 
jeu CD-Rom au 
monde, revient a ses 
anciennes amours (eh 
oui, le CD!). Est-il aussi | 
intemporel que ses 


détracteurs voulaient le 

Elixto megs) e-¥4 

A vous de voir. Personnelliement, je pense qu’il n’a rien perdu de son charme (et de son 
profond manque d’interactivité. ..). Dragon's Lair est un jeu que l’on pourrait classer dans la 
catégorie des “dessins animés interactifs”. Pour vous faire une idée du genre, imaginez 
ceci: un personnage avance sur le pont levis d'un chateau (vous aurez beau aller a gauche 
ou a droite ou appuyer sur un bouton, rien ne se passera!). Tout d’un coup, une partie du 
pont s’écroule, et le personnage se retrouve accroché au-dessus d’une douve remplie de 
créatures tentaculaires qui chechent a |’attraper. A présent, vous devez intervenir. Pour 
cela, il vous faut trouver |I’instant propice - le millieme de seconde, devrais-je dire...- pour 
appuyer sur le bouton B, afin que le personnage dégaine son épée, et le moment adéquat 
pour appuyer sur le haut du paddle et aider le personnage a remonter. Voila a quoi se 
résume, dans Dragon's Lair, le mot interactivite. Il va de soi que, si vous n effectuez pas ces 
actions quand il faut, vous étes mort. C’est aussi simple que cela. L’intérét du jeu reside 
autant dans la découverte des actions a accomplir que dans celle du moment ou i! faut les 
effectuer. Vous vous doutez que vous aurez a refaire une scene au moins une dizaine de 
fois avant de comprendre ce qu'il faut faire. Mais savez-vous combien il est jouissif de 
découvrir la-dite sequence de mouvements? Si vous étes un joueur invetéré et tenace, vous 
pourrez prendre golit 4 ce genre de gymnastique. Mais, dans le cas contraire... Vous 
pourrez toujours Gemandger a un copain fo(oME icles olelU mele malice) ¢-me(-) regarder le dessin 
anime... 





COMBATS EPIQUES 


Quel autre destin aurait-on pu imaginer pour ce brave guerrier en 
quéte de sa compagne, que celui de pourfendre des myriades de 
creatures mal léchées? Aucun. Dirk va devoir, a l’aide de son 
épée mythique, éradiquer un nombre incalculable de bestioles 
venues d’on ne sait ol. Comme d’habitude, vous devrez trouver 
la seconde qui vous fera porter le fatidique coup d’épée, sans ca 
yous n avez qu’a passer a l’encadré suivant... 





A voir la main de ce 

squelette, je vous avoue que 

Un énorme guerrier vous bloquait le passage menant aux entrailles du chateau. _je n'ai trop envie de savoir ce 
N’oubliez pas qu'il faut donner deux coups d'épée pour fe détruire. qui se cache derriére. 








Ce magnifique spécimen, ca s'appelie Une fois cette béte occise, un 





Bon, aliez, pas de censure. Et puis, 


une Chauve-souris géante. Mais ne monstre de vapeur sortira du fait cerner par une armée de c’est tellement jouissif d’exploser ces 
vous étemisez pas a contempier la chaudron. Restez sur vos gardes: le tentacules gluantes. Serez-vous assez schmurtz qu'on n‘allait pas s’en 
bestiole: les escaliers sont en trainde combat n’est jamais gagne... rapide pour sauter vers les objets qui __priver, non plus... 
s’écrouler derriere vous. se mettront a flasher? 

CONSOLES + 98 


Voici ce pourquoi vous 
combattez aussi 
vaillament. Vous ne la 
trouvez pas mignonne, 
cette princesse? Vous 
feriez mieux. Sinon, 
laissez tomber le jeu. 








courante dans ce jeu. 
N’oubliez pas que la notice fournie avec le jeu vous explique, 
en gros, ce qu'il faut faire dans chacun des tableaux. Mais ne 
croyez que cela vous facilite un tant soit peu la tache! 





Ce superbe dragon n'est autre que le gros méchant 
de I’histoire. Il faudra le tuer si vous voulez ramener la 
princesse a la maison. 













EDITEUR: READY SOFT 

DISTRIBUTEUR: IMPORT 

DISPONIBILITE: IMPORT 
PRIX: E 


DESSIN ANIME INTERACTIF 
1 JOUEUR 
CONTROLE: !! 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: INFINIS 


PRESENTATION —_ 5} 


Une voix off et tenébreuse vous explique que 
vous allez participer a laventure du siécle et 
vous propose de visionner quelques séquences. 


Léger. 
GRAPHISMES 


Une qualité irréprochable qui méle subtilement 
de nombreux genres de chez Disney. 


ANIMATION 83% 


La plupart des écrans sont animés 
de superbe maniére, mais on regrette qu’il n’y 
ait pas plus de continuité entre les scénes. 


MUSIQUE 


Le peu que |’on peut entendre reste de quaiite 
CD, mais il n’y en a pas assez. 


BRUITAGES 


Les bruitages sont, comme la 
musique, bien réalisés mais beaucoup trop 
rares. 


DUREE DE VIE 


Soit on accroche de longues heures, sot om wo 
revendre aprés dix minutes. Ca depend Ge vous 


JOUABILITE 


Du par coeur, du par cceur, 


INTERET 
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Quand Super Metroid est arrivé:a ia rédaction, AH n'a pas pu 8’ empécher de satifer sur 
ume tate pour nous conter avec verve'st passion T histoire doce jeu-mythique, Saches 
Gone, © jeune lecteur qui n’était-pas né-alors quéjla NES mourait déja. que Super FF B 
“Metroid est en fait le troisiéme volet d‘tine série mythique gui vit le jour sur la Cay feo nate 
console 6 bits de Nintendo. Apres avoir déjoué les pians de t'intame pirate Siecy = Senay fe 
Mother Brain dans le premier épisode st fait Je menage sur ja plandte SA-388 ae Slee aren 
Ges te second volet, lo heros n'a guere Gparyné son ennemi. Ii ne reste pitis sil tee ae 
Gesormais qu'une sewiedarve de Metroid dans tout ‘univers: Maimenue en were at . 
captvite sur la station Ceres, cette creature detient une puissance | 
prenomenale qui, entre de matrvaises mains, pourrait faire des 
ravages. Pas étonnant donc qu'un aftreux jojo kidnappe fa larve en 
Question une semaine aprés san: artivée sur Cerés, Retour a ta 
case depart, c'est reparti comnie dans fe premier épisode, 
Jeune mercenaire falentiieuse {si, si; c'est une femmesi, c'ast a 


vous que revient Fhonneur de retrouyer la farve convoitée. BoE 

Seule contre tous, dans votre armure de combat high- Geir Bo. eee | oe 
tech, il vous faticira me bonne dose de tripes et de eee ennes Seed Set ee eo SS ee 
neurones pour mener a biet votre mission. Super Beeps ses FESS 3 


Metroid n'est pas un simple jeu d'action. Avec les 
nombreuses options que vous découvrirez au fil 
du jeu, de nouvelles strategies s‘offrent a vous, ainsi que de ee ofS FO PERE BPE EE, 
nouveaux passages auparavant inaccessibles. Par exemple, tes SSS 
super-missiles ne servert pas seulement a faire de gros trous : She hip no ne 
dans les ennemis mais peuvent également détruire 
efficacement certains murs. De l‘action, de la réflexion. de 
Vadresse, atitant dire que vous allez en baver. 
Meureusement, trots sauvegardes par pile permettent 

Ge terminer les 24 mégas de cette cartouche sans 

& arracher (tous) jes cheveux de fa téte. 





Rien de tel qu’un missile pour ouvrir 
les portes. Enfin, pour 

certaines portes, ii faudra 
carrément des 

supers-missiles. 


Le Morph Ball est 

de loin le bonus te 

plus interessant. | eM | ; , _ 

permet de se x aE 5: Mipy SSS gene Parfois, les anciens 
transformer en aa es propriétaires des bonus 
boule et donc de se SES. eae: See.) eae «Ae ne voient pas d'un bon ceil 
faufiler dans les St eee §8§© votre passage. I! faudra 
passages jes plus : -t, SSR iene Sano §—§ alors les convaincre de 
étroits. ar 7 : : vous les “céder” 


Les 3S foses au-dessus représentent les packs 
energie. ii y a cent points par pack et, au début, 
vous n’en avez qu'un! 


CONSOLES + 100 
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c'est 

tout 4 e!ce 
sont des petits details 
de ce genre qui font jes 
grands jeux. 


Suivant la cou 
es portes sont pilus 
ou moins faciles a 
ouvrir. Les bleues 
istent peu, Mais 
les rouges 
essitent cing 
es. Et encore, il 
¥ a plus aur... 
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c’est proprement 
dégoutant ! 
Priere de 

ne pas 

jouer 

durant les 
heures dé 


ment excitant: 
vist font tres, 


Ce boss est plutét énigmatique. Aussi immobile 
qu’une statue, il faut trouver un moyen de le réveiller. Et, 
comme par hasard, il est assis sur les rochers qui bloquent le 
passage. Bouge-toi de la, gros poussah ! 


*. 
: 
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Voici un bon 
exemple de 
boss amical. 
lf ouvre 
grand la 
bouche pour 
avaler des 
missiles et, 
en plus, il 
largue des 
spores 
bourrées de 
points de vie. 


- 


Vie vy 


5 [fer a 
~ 5 Ss 


i 


‘ates 
Avec les 
devient URJeG G er 
hydroeepnak 


ii est gros 
est affreux 
crache Gu feu 

et, pourtant 
n'est pas & 
dangereux. En 
effet, ce 
dragon fart 
partie de la 
sequence 
d’introduction 
interactive 
Esperons qu'il 
ne revienne 
pas plus tard 
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Bien souvent, l‘acquisition de nouvelles 
options permet d'emprunter des passages 
jusqu alors inaccessibles. 


n exemple 
nteligent: 

w passer, il 
faut se 
transformer en 
boule, jarguer 
e bombe, puis 
iftenore que 
explosion nous 
oropulse assez 
haut vers fe 
passage. Piutot 
cool, non? 


Avouez que 
c’est quand 
méme plus viril 
comme mode 
d'attaque, ce 
tourbilion! Et 
encore, ce n'est Tiens, qu'est-ce qu'elle fait la, cette bestiole? Elle a I'air inoffensive. Méfions- 
gu’une des nous tout de méme: jusqu’a présent, personne ne nous a fait la causette... 
nombreuses 
armes du jeu. 













Comme dit le vieil |e aes 

adage : “Ii est Len 

difficile de viser son suet 
Alors fa, on voisin quand ona 
tteint le vice a un missile dans 
t pur. Si on call.” Ne vous 
tue ces laissez pas 
tres, la impressionner par 











miere 
isparait, 
e sont 
KOU! la 
t. Que 


cette porte au | came 


lgslere ge Mele ite tc 






L ‘introduction interactive est assez musclée. Ne perdez pas de temps, sinon 


vous risquez d'avoir de gros ennuis avant méme d’avoir commence. 








— 
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Plus loin dans le jeu, vous 
pourrez concentrer [energie de 
votre laser dans un tir 
dévastateur. Le seul probleme, 
c'est que cela nécessite 
queiques secondes partois 
cruciales. 





DES OPTIONS 


Situées aux endroits 
stratégiques, ces Dornes 
permettent de satuvegarder votre 
partie. Quand on en voit une, 
c’est que le boss n’est pas /oin. 


Si, au début, vous partez a 
aventure les mains dans les 
poches ou presque, i! fauara par 
la suite gérer intelligemment 
votre équipement en fonction de 
la situation. 


Avec cette carte, aucun 

risque de se perdre, La zone rose 
correspond a la partie déja 
explorée tandis que la bleue 
indique les endroits a découvrir. Il 
est possible de récuperer des 
cartes a certains endroits. 















BS EDITEUR: NINTENDO 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: F 





ACTION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: PROGRESSIVE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: SAUVEGARDES 





PRESENTATION TM 


La séquence d’intro semi-interactive est géniale. 


= Enfin, une présentation qui tient la route! 


GRAPHISMES 85% 


Bien qu’ils manquent parfois d‘éclat, ils sont 
néanmoins fins et varies. 


ANIMATION 88% 


Rien a redire, si ce n’est que les fondus 
enchainés sont trop fréquents entre les tableaux. 


MUSIQUE 


4 Excellente! Discréte, elle entretient cependant 
une ambiance fendue. 














De bonne facture, mais on pourrait leur 
reprocher leur manque d’originalite. 


Super Metroid fait partie de ces jeux intelligents 
qui vous donnent du fil a retordre. 


Tous les boutons sont utilisés a bon escient. Un 
léger temps d’adaptation et c’est tout bon. 


Super Metroid fait honneur a la série. La SNIN 
est bien exploitée et les options donnent du 
piment aux parties. Un must a ne pas manquer. 








Le catch vu par Capcom n’est en rien comparable avec les matchs 
retransmis a la tele. Ici, pas de chiqué, pas de chiquenaudes, quand on 
se prend des baffes, ca laisse de grosses marques rouges sur la joue. 
Les catcheurs fous de Muscle Bomber ne font pas dans Ia dentelle. 
Gomes, le Mexicain poilu, arrache le nez de ses adversaires avec les 
dents, Colt est aussi rapide avec ses poings qu’un pistolero avec son 





flingue et Stinger fonce carrément, telle une torpille, sur ses ennemis. En cy SEC 
fait, chacun des neuf athletes dispose d’une ou deux bottes secretes, _(§= ee | ee Es 
tout comme dans Street Fighter Il. Cependant, la comparaison avec ay uO PUM SHEEP RM STiakR COM Perey co. 


SF ll, référence en la matiére, s’arréte la. En effet, il n'y a pas de parade 
(le ring étant vu de dessus et de trois quart, il suffit de faire un pas de 
céte pour éviter les coups) et, surtout, la panoplie de coups est trés 
limitee. Un bouton pour frapper, un autre pour sauter, un troisieme pour 


maintenir l'adversaire au sol, et c'est tout. Le coup porté dépend ee eal ee 
seulement de la distance de votre personnage par rapport al'adversaire: fost. ee eet 
coup de pied ou coup de poing. Heureusement, les différentes PIO sR Sa Sie» SP 
projections (trois ou quatre par combattant) et les combinaisons de THUTINT TTT 35% : 


Lee, ° 
ries 


sauts suivis d'une attaque viennent égayer les combats. Les 
programmeurs n’ont pas oublié les délires du catch: hors du ring, les 
chaises volent bas, et vos catcheurs usent frequemment du saut de 
lange depuis la troisieme corde. Et, maigré tout, si les combats mano a 
mano vous semblent tristes, n’hésitez pas a appeler un, 

deux ou méme trois copains pour une partie de Team 

Battle Royal qui risque fort de laisser quelques-uns des 

participant K.O.! 


AVIS oui! 


Finalement, je le trouve vraiment 
sympa, ce petit jeu de catch. 
Sans préetention, il permet 
neanmoins de passer de bons 
moments, surtout entre amis. La 
realisation technique est de bon 
niveau (Capcom oblige) et 
ambiance est particulierement 
fidele aux matchs de catch. Par 
contre, je trouve vraiment 
dommage qu’il n'y ait qu’un seul 
bouton pour attaquer. C’est limite 
quand il y a six boutons sur la 
manette et que trois seulement 
¢ +. Les combats sont neanmoins 
tres vivants et si, tout seul, on se lasse 
a deux, trois ou mieux quatre, on 
omme des petits fous. Bref, Muscle 
n bon jeu a plusieurs. 
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AVIS oui, mais... 


Cela faisait longtemps 

que je n’avais pas 

expiosé Marc a ce 

point! A la lecture du 

= titre, il aurait du 

| prendre conscience 

qu'il ne pouvait 

rivaliser. Apres cette 

mise au point, 

indispensable, il faut 

bien avouer que mon 

avis sur ce catch est 

mitige. Les graphismes 

sont de qualite, les 

joueurs de bonne taille et les 

ralentissements imperceptibles. Mais 

devoir réaliser tous les coups avec le 

méme et unique bouton devient vite 

insupportabie. Le choix du coup porte 

est fonction de votre placement, Une 

manipulation au pad avec les boutons 

adéquats aurait été plus judicieuse. Mais 

on s'amuse bien quand méme, surtout 
quand Marc perc tout ie temps... 


cane 
a. 

EDITEUR: CAPCOM 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: F 


CATCH 
4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 8 
CONTINUE: INFINIS 


PRESENTATION __ 80)’ 


Un petit historique, bien fait, est fourni pour 
chaque personnage. 


GRAPHISMES 


Trés colorés, plaisant au regard, ils sont 
parfaitement réussis. 


ANIMATION 


Rien a redire: elle est fluide et rapide, mais c'est 
tout a fait normal pour cette machine. 


MUSIQUE 


Les mélodies sont parfois un peu banales, mais 
peu importe. 


-BRUITAGES 


Bien adaptés au catch: ca hurle dans tous les 
coins, et, avec la musique, l’ambiance est 


chaude. 


DUREE DE VIE 68° 


ll n’y a pas assez de coups différents. On se 
lasse trop vite de ce jeu. 


JOUABILITE 80" 


Les quelques coups dont vous disposez sont 


INTERET 


Un bon jeu de catch, surtout a quatre, mais qui 
reste un peu trop simpliste pour s‘affirmer parmi 
2s jeux de combat. 
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F “Dune 2 n'est en aucun cas la suite du jeu 
_ @aventures Dune (testé sur Mega CD Je 
mois demier). li s'agit d’un jeu de 


i a trés réussi, 
"pou eens Sra eprtatt 


PA 


escenariodeDune(le  “# 
jeu d'aventures) était adapté du 
tam Ge David Lynch, qui résumait 
avec la hate d'un TGV-Atlantique les princi- 
pax eévéenements des deux premiers tomes de la 
fabuleuse saga de Franck Herbert. Dune 2 prend tui 
aussi quelques libertés avec le scénario originel, 
jOutant divers détails indispensables a la réalisation 
Jun wargame. Vous voila donc fraichement débar- 
que sur la planéte Arrakis (Dune), d'od l’on extrait 
"épice, sorte de crotte de ver consommable qui sti- 
mule la glande pinéale, vous plonge dans une transe site: 
nallucinatoire et confére le pouvoir de prescience. Le 
pouvoir de prescience, madame Soleil vous |e dirait 
comme moi, n'est autre que la possibilité de 
connaftre l'avenir. Voila pourquoi les grandes puis- _ 
sances de |'univers cherchent a prendre le contréle 
Ge la production d’épice. Vous aurez donc pour mis- _ 
sion d’instalier la Maison q vous aurez choisie (les 
Atreides, les Ordos ou les Harkonnens) a la téte de 
une: vous construirez progressivement votre base, 
recolterez de |’épice, et combattrez les armées de 
vos deux adversaires | (puis, la suite, celles de 

Empereur). Rassurez-vous: vous ne serez pas seul Bk 
pour accomplir cette mission titanesque. Vous dispo- _ 
sez en effet d’une puissance militaire que vous 
Gevrez accroitre et perfectionner au fildujeu.En 
outre, les Fremens (peuple du désert de Dune) vous 

att: AT Soe . : 
viendront en aide dans les demiers niveaux, lorsque 
ies armées de "Empereur, composées des invincibles = 
oaTUal g . 
Gaukars, chercheront a =e 


Lorsque A.H.L. me remit l’eprom de Dune 2 MD entre 
t@S mains, je courus sans perdre un instant vers la 
salle des tests, impatient de 

Savoir si cette adaptation sur 

Pee. console serait a la hauteur des 
if ~. superbes versions micro... Mes 
SF amis, je vous le dis tout net: Dune 

2 sur la 16 bits de Sega est 

fantastique! C'est bien simple, 

cette nouvelle version est deux 

fois plus rapide et deux fois plus 


jouable que sur PC. L’ interface 

Sp graphique a a peine évolué, et la 
bande-son est restée la méme. 

mettant parfaitement bien en 

relief l'ambiance stressante du 

jeu. La progression de la difficulté est suffisamment 
teem gerée pour que les débutants ne soient pas 
obeges de s’immerger des heures durant dans 
‘ocean d'informations que represente la 


Gocurmnentation de la cartouche. 
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Pour construire les dalles de béton et les unités 
de production, cliquez deux fois sur le chantier 
et demandez la production de telle ou telle fon- 
dation. En attendant la fin des travaux, vaquez 
a vos occupations: expéditions, attaques... Le 
programme vous prévient lorsque le chantier 
est termine. De la méme maniére, lorsque vous 
aurez construit une usine de véhicules, piacez- 
fa sur une dalle de béton, cliquez deux fois des- 
sus et demandez la construction d’un véhicule 
qui sera automatiquement piacé a cété de 
fusine lorsqu'il sera disponibie. 


< 


... des vehicules d'expédition, des 
chars de combat, des centres 
d’entrainement, et j’en passe... Comme 
vous pouvez le constater, vous 

avez du pain sur la planche! 


< 


Entre autres, il vous sera possible de 
construire des murs blindés, des piéges a vent 
pour l’énergie, des raffineries d’épice, des silos 
de stockage, des postes de radar qui vous 
permettront d’avoir une vue d’ensemble du 
terrain a conquénir, avec les emplacements des 
unités alliées et ennemies, des tours de 
lancement de missiles, des casernes, des 
centres de recherche, des usines d’armement 
féger, lourd ou high-tech, des centres de 
réparation, des aéroports... 


< 


Les attaques de vos ennemis endommageront 
votre matériel. Pour le réparer, vous n’avez qu’a 
cliquer deux fois dessus et 4 demander I’option 
Fix. La réparation s’opérera alors automatique- 
ment, mais pas gratuitement! 


"We 





’ 


. 


| MEGADRIVE 


| 


REVIE 


LA CARTE 


Nous avons tenu a vous montrer la carte complete d’un territoire de Dune tel que vous ne pourrez pas le voir en y jouant. Cette 
carte est celle du deuxiéme niveau. En bas de |’écran se trouve la base des Atréides (couleur bleue). Celle des Ordos (en vert) se 
situe sur le haut de la carte. Les bases ne peuvent se construire que sur la roche. Réfiéchissez donc bien avant de construire une 
fondation sur laquelle vous ne pourriez rien batir. 
Les nappes orange représentent les champs d’épice. Envoyez-y vos moissonneuses. Les parties en noir représentent les terntoires non 
encore découverts. Sachez que, a chaque début de niveau, tout le territoire est caché, excepté |'emplacement de votre base. 

Au début d’un niveau, efforcez-vous simplement de découvrir un champ d’épice pour l’exploiter. L’argent gagné vous permettra de constituer 

une puissance militaire. Alors, seulement, vous pourrez vous aventurer dans Dune pour découvrir les bases ennemies. 





























MEGADRIVE 
REVIEW 





Ne vous aventinas pas avec une seule unité dans les bases 
see -ennemies. k WOUs vous feriez impitoyablement piétiner. 





| | Be rep Ns HF oe Dés a deuxiéme mission, vous devrez 
ats ph =——g4 impérativement détruire la base adverse. Sachez 
Es pe : ep ps: k= =%4 qu’aun certain niveau, les Ordos et ies 
A £ : &§g SSeS @ESsin A pe as | farhscana ¥ilaren poate steuie: Pour 
earue Cio ine ernie Abin Pad be ae Ie SP NO 3, _ couronner le tout, I'Empereur viendra mettre les — 
NTR BD © aD Pee : er gr | pieds dans le plat avec ses légions de Sardaukars. 
i | FF Je vous prédis un véritable enfer: pas besoin 
ve es d’épice pour le deviner! Vous devrez donc faire 


| __ Preuve de méthode si vous voulez déjouer tous les 
femes = pieges qui parseémeront votre route. | 
pee 5) N'éparpillez pas vos petroullies-1'importe 0d, vous 
Biase risquez d’en oublier certaines, ce qui peut vous 
a";  étre fatal. Prévoyez également une patrouille de 
| garde permanente devant les structures 
¢ & _ stratégiques de votre base. Vous assurerez ainsi 
sneer une défense suffisante en attendant le retour des 
:. Jégions aateege en expédition. 


c@ 









a : sna = _ Autre exemple: si jamais il est vital pour vous de 
Bh terminer la production d'un véhicule de guerre 
Lipa alors que vos crédits sont a sec, n’attendez pas le 
< retour spontané de votre moissonneuse. Veillez a 
a _ €@ que celle-ci se remplisse suffisamment et 
ordonnez-lui de rentrer a la base. 


<< | 





ale Le véhicule rouge est une unité ennemie 
Ps harkonnen. Concentrez le gros de vos 
nS ge fA preening ey snsem tn asm cage 
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Mite Battle 


WARGAME 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: MOYEN/DIFFICILE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: PASSWORDS 


97 


Une option permet de visualiser les constructions 
et de comprendre |‘utilisation des ic6nes. 


0% 


Sobres mais suffisamment contrastés pour que 
les détails du terrain soient discernables. 


81% 


Pas de grandes animations, ce qui est logique 
pour un wargame, L’enchainement des actions 
et des événements est rapide et fluide. 











Les thémes musicaux se prétent bien a Dune 2, 


dont les parties sont trés longues. 


Explosions, voix digitalisées de vos patrouilles: 
nombreux, ils sont assez bien réalisés. 





Dune 2 comporte 8 niveaux, les derniers étant 


les plus difficiles. 





Une maniabilité parfaite, mais la souris de Sega 
est inutilisable. 


Dune 2 est une réussite totale. Pour ceux qui 
connnaissent la version PC, cette mouture sur 
Megadrive est encore améliorée. 





109 CONSOLES + 


SUPER NINTENDO 
ReViIGMS 


lors que 1994 s’annonce comme nema. 
particuliérement calme, Ocean décide sae 
s'imposer en frappant un grand coup. — 
Notamment en éditant une multitude de jeux 
nouveaux, dont L’Ecole des champions... _ a 
L’Ecole des champions, appelé Soccer Kid Hien e 
d'autres pays, est l’adaptation d’un jeu sorti voila un 
an sur micro-ordinateur, également sous le nom de — 
Soccer Kid. Mais L'Ecole des champions, c’est aussi 
un célebre dessin animé japonais dans le genre a 
d'Olive et Tom, qui a été diffusé en France par le 
Club Dorothée. On y voit les héros rester suspendus 
dans les airs, a pres de trois métres de hauteur, 
pendant au moins trente secondes avant de tirer 
dans les buts. Ils ont eu le temps de réfléchir a des 
milliards de trucs, mais un seul regard vers le gardien 
de but suffit a déterminer leur facon de tirer. Bien 
entendu, lors du tir, le,ballon._ va repousser le gardien ~*~ 
cing metres en arriere et faire un‘trou dans le filet. Ici, 
heureusement, le scenario est autrement moins 
extravagant. Vous dirigez un des heros du dessin 
anime. Tout se déroule pendant la coupe du monde 
de 1994. Une bande d’aliens qui survolaient le stade 
adeérobeé la coupe du monde. Cette coupe s’est 
brisee en plusieurs morceaux et a été dispersée aux 
quatre coins de la planéte. Vous seul pouvez 
recuperer les morceaux Pour la reconstituer. 











- 


eoes1. O2sS 
25 


Londres juste avant |’E.C.T.S. 
C’est le point de départ de votre 








New York, New York... - Petite arnaque: Chicago est périlleux tour du monde. 
identique... 

AVIS oui! 
pa Attention, attention. L’Ecole des 
\= =) champions nest pas un jeu de 
| football. Vous incarnez un petit 
CYS? c ponhomme qui a une Dalle en 
— juise d’arme. C’est un genre 
; nouveau” sur Super Nintendo. 
Ju'un jeu fasse preuve d’un 
ninimum ad originalite, cela me 


reno deja presque euphorique. 


Mais ne nous em"ballons” pas. 
L'Ecole des champions est 
relativement beau, la musique 


SAM rytnme bien laction. Le jeu est 

assez long, ON ne pourra pas se 
plaindre, et la difficulté, bien dosée, est croissante. 
En somme, L’Ecole des champions posséde toutes 
eS qualites d'un bon jeu. Si vous aimez les jeux de 
plates-formes, sachez que celui-ci en est un bon, qui 
n egale cependant pas les excellents Mister Nutz et 
Addams Family 2, du méme éditeur. 


oi tes 
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ANGLET ERRE 


COOLS oe SES 


> => —_ 
jee e se . & é 


Vous voila a bord d'un sous-marin soviétique qui quitte /e territoire. 
Dieu merci, il n’a pas encore plongé... 
















Gigs: 


of 
pene 








Les plages 
californiennes 
sont 
magnifiques. 
Nous 
approchons de 
la fin du jeu. 

















C’est aussi ici que vous devez 

recuperer le premier morceau de /a 
coupe du monde de football. Quelle 
histoire. 





“LA RUSSIE 





> Saye Penne Cra 


) Say ees. | 


Reece eegene ull 


at 


cc 





Un des boss du jeu. 
Esperons que cette 
jeune acrobate 
sovietique ne vous 
empeche pas de 
recuperer un petit 
morceau de coupe! 


La visite se 
poursuit dans un 
site historique 
truffe de 
dangers: les 
ruines romaines. 





‘ 8 
Nos maitres eS, 


jeux video ont, 
eux aussi, une 
parcelle de la 
coupe du monde 
que vous devez 
récupérer. Vous 
voici a bord du 


TGV japonais, ° 


dans un tunnel. 
C’est pourquoi 
l'image est trés 

sombre. 


evakatetatals 


Rs 


7 
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. 

tial | 
-_ 
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La Riviera. Sous un soleil flamboyant, la mer susurre de douces invitations a la 
baignade. Vous risquez de ne pas étre tres motive dans votre quete. 


oo7vencio 
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EDITEUR: OCEAN 
DISTRIBUTEUR: ECUDIS 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: MOTS DE PASSE 









PRESENTATION 70% 


Des images intermédiaires qui se ressemblent 
beaucoup et de jolies démos. 
88} 

















GRAPHISMES 


Variés, colorés. Sans étre du grand art, ils ont 
été soigneusement travaillés. 


ANIMATION 


Des animations de sprite sympa, qui ne 
ralentissent jamais. 


MUSIQUE 


Pareille a l'animation, elle ne ralentit pas. Elle 
suit bien l’action, et en rythme... 


BRUITAGES 


Des bruitages? Ah! Eh bien, on ne les avait pas 


remarques. 
DUREE DE VIE 80% 


Le jeu est long, intéressant et assez difficile. De 
longues heures de jeu en perspective. 


JOUABILITE 


Le personnage se guide bien, mais la gestion 
simultanée du ballon pose quelque probleme. 


INTERET 


Un petit jeu de plates- -formes trés sympa, long et 
original. Si vous aimez, foncez sans crainte. 
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» Se ee Gt eee 


pom Vee 
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sales clebs qui trainent prés de la 
ordre niga or 
bonne dose de sarcasme et de sans géne. 
Mélangez le tout en une mixture de rots, de pets et 
de vannes bien grasses, et vous obtiendrez ce que 
les parents américains détestent le plus: Ren et 
Stimpy! 

Histoire de ne pas vous faire exploser les neurones a 
tenter de différencier Ren de Stimpy, apprenez que 
Ren est le plus petit (et donc le plus béte...) et que 
Stimpy est le plus gros (et donc le plus intelligent)... 
Ces deux traits de caractére liés a la physionomie 
n’engagent que leurs créateurs! C’est de Stimpy dont 
il va 6tre question dans cette aventure. Notre digne 
représentant de la race canine a, en effet, créé une 
machine lui permettant de transformer d'immondes 
détritus en délicieux jambons glacés (miam!). 
Hallucinant, non? Et attendez... vous ne connaissez 
pas la meilleure. La machine a explosé. Si! Si! Comme 
la t6te de Nilico dans cing secondes s'il n'arréte pas 
d’espionner par-dessus mon épaule... Elle a explosé 
donc, comme ca, en éparpillant les six piéces qui la 
composent aux quatre coins de la ville. A priori rien 
de trés inhabituel, me direz-vous! Mais pouvait-on 
prévoir que toute la ville serait gravement perturbée 
par l'apparition de ces piéces? Non, et pourtant c’est 
ce qui arriva. Les microbes sont devenus aussi gros 
que des ballons de foot, les marteaux-piqueurs se 
sont retournés contre leurs utilisateurs, et je vous 
passe les détails... Il ne vous reste plus qu’a revétir la 
peau de Ren ou de Stimpy (ou des deux) pour 
retrouver les piéces de la machine. 


Dans la droite ligne de Toe Jam 
And Earl 2, ce show canin est a la 
longue peu convaincant. C’est 
sur, On s’amuse enormément a 
cecouvrir les attitudes délirantes 
ces personnages, mais, quand 
on en a fait le tour, on n'y trouve 


plus grand-chose d’exceptionnel. 
i S'agit en fait d'un jeu de plates- 


formes basique, linéaire et 

repetitif, sur des décors tirés tout 

droit d'un délire de dessin animé. 

C’est peu. De plus, on finit Ren & 
Stimpy trés rapidement (trop), les personnages 
repondent parfois mal (surtout lors des sauts), et le 
souvenir de quelques parties n’est pas impérissable 
(loin de la!). Bref, méme si on s’amuse un peu, "on" 
aurait pu beaucoup mieux faire avec cette licence. 
Peut-étre était-il tout simplement trop tét pour cette 
adaptation sur console? Allez savoir... 


fee Ge 


Ser 
Rare 


— Presents-Stimpy 
PAR MONTS ET PAR ROTS... 


Les moyens de locomotion de Ren et Stimpy sont assez particuliers. On pensera tout 
d'abord aux déplacements par pets successifs (désolé pour ceux que j’aurais froissés), 
puis a l'utilisation de votre compagnon comme cheval de bataille et, enfin, aux inventions 
de Stimpy. Dans tous les cas, on fréle I’hystérie et, amie le Mauvais govt (bien que tous 
les gouts soient dans la nature). Vous étes seul juge.. 








































“La prochaine fois que tu m’embarques dans 
une histoire pareille, j'te fais bouffer ta 
machine, Stimpy... “ “Tais-toi et pousse!” 


“Ce n’éetait peut-étre pas trés 
matin de passer par-la, Stimpy!” “Tais-toi 
et freine, Niiigo...’ 


“Lil Haaaaa! Mate la dégaine, Stimpy! 
On dirait John Wayne a dos de mammouth... 
Yaouh!” 


“He! Ren, le ‘corback’ la-haut, y'm’dévisage 
de son asil torve et sournois.” 
“Tais-toi et péte...” 


Je dois vous 
dire que j'ai 
> Pas 
beaucoup 
de plaisir a 
jouer a Ren 
& Stimpy 
Show. Les 
graphismes, 
Sans étre ce 
que l'on fait 
de mieux sur 
Niico Megadrive, 
. restent EDITEUR: SEGA 

at au adr anime DISTRIBUTEUR: SEGA 

anal+ a contribue a rendre 
célebre: les différentes attitudes DISPONIBILITE: OUI 
des deux  personnages PRIX: D 


) provoquent parfois (presque) le 









<4aanJ> ety gis. 























fou nre. Les programmeurs ont 
conserve |’esprit franchouillard 










PLATES-FORMES 






Voila un moyen radical pour faire tomber un personnage du dessin animé: la scéne ot 1-2 JQUEURS SIMULTANES 
\. obsédé par les microbes... “/ les personnages se gonflent et CONTROLE: MOYEN 
poo petent pour se déplacer dans DIFFICULTE: MOYENNE 








les airs est hilarante! Sans NIVEAUX DE iddieabinat 3 
bouleverser le monde des jeux ‘ 


de plates-formes, Ren & Stimpy CONTINUE: MOT DE PASSE 


Show plaira a tous ceux qui 
aiment les petits jeux 
sympathiques et amusants. On 


regrette simplement le nombre 
de tableaux: six, c’est un peu PRESENTATION 


juste! 












73% 


Trés sommaire et sans éclat, elle ne fait que 
vous exposer la situation et présente une démo. 


GRAPHISMES 17% 


Trés dépouillés et, par conséquent, assez clairs. 


ANIMATION 84% 


2 | id b> : Une vingtaine de positions par personnage. Le 
2ERE : eS & TS ga oo délire est au rendez-vous. 
.. Voyez ce qui arrive quand on ne se aire tees ans ail We 


a au moins ce ith Telty3 80% 
















Des thémes originaux accompagnés par une 


orchestration de qualité. 


BRUITAGES 83% 


Du cri strident du singe au rot bien sGGGle, ils 
sont pour la plupart bien retranscrits. 


DUREE DE VIE 79% 


On finit rapidement les six niveaux proposés 
mais on peut dés le début passer en mode Hard. 


JOUABILITE 


ll est difficile de juger de la distance des sauts et 
les personnages répondent parfois bizarrement. 


INTERET 


Un jeu de plates-formes scolaire qui ne se 
démarque que par son humour bien gras. 
C’est un peu léger. 
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Player Manager est done ue version de Kick Off ares 
vos dons d’entraineur, Ne nous attard ns passurie 










des billets Gentes wad on eriescaissesdu | | 
club... Enfin, our ei math est are, Cet vous, ee 
de décider des dit rentes o¥ 











plus La tactique dite du “bourrinage” est trés simple: | 
tant canes envoyer dans la defen, tel un belior 





Voici Vaire de jeu sur laquelle vous allez affronter toutes BSS Ten 
carres d'herbe fraichement coupe rien due bole vous! 3 


passant par les soins de kinésithérapie! Etonnant, non? Cette nouvelle 
simulation de football plaira certainement aux fanas, les autres la 
trouveront sans grand intérét: ici, tout est basé sur votre capacité a — 
diriger convenablement un club de foot. Dommage qu’il n'y ait pas 
d’option qui permette a un joueur d’enterrer dans son jardin 250 000 F, le 
jeuy y gagnerait en réalisme! Player Manager ne ma fait ni chaud, ni froid. 
a eee ON 





C'est ici que vous 


niveau de 
compétence 
od’entraineur: 
debutant, moyen 
ou confirmeée. 
Vous avez aussi 
la possibilité de 
jouer en division 
deux ou en 








EDITEUR: ANCO 
DISTRIBUTEUR: LUDI G 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 





aan enema 
aucun intérét a mettre en scéne le business qui se pratique autour des - 
joueurs dans un jeu de football. On en a assez a la télé ou dans les jour- 
naux comme ¢a. D’accord, c'est un aspect du sport jusqu'alors inédit sur 
console, mais peut-on dire que cela nous manquait cruellement? A vous - 
de voir. Moi, j'ai vu, est cela ne pas convaincu. Pourtant, on ne peut nier 
que la partie football est assez sympathique. Entiérement pompée sur 
Kick Off, mais sympathique tout de méme. Bon, c'est vrai, les sprites sont — 
minuscules et les bruitages plus qu qu'inconséquents, mais c'est jouable et | CONTROLE: ASS 
assez fun, du bon Kick Off, quoi! Bref, Imagineer s'est contenté de rajouter | DIFFICULTE: V 
une partie “commerce” a un Kick Off a peine dépoussiéré. Pour qui se 
moque des aspects économiques de ce noble sport et qui posséde déja_ 
"inneffable Kick Off 2, c'est léger, tras léger... 
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SUPER FAMICOM 





“Taal 








ERS BDW, ¢ FACON DE 
BR BBN BB | 4 Be DOUBLER... 





. = 2: IS —— 2 BRelthaml-misilelslel-metelilsr- lamer 28 c- 
s@f_y BF 8/7, 8, & eS chanson, apprise le plus souvent 
- —_ BAaWAN BE en colonie de vacances: “La 
We as 2H F = © | ANE meilleure facon de marcher, c'est 


encore la notre, etc.” Voici 
maintenant la version Consoles+ 
de cette chanson. Cela donne: 
“La meilleure facon de doubler, 
c’est encore la notre, c’est de 
mater les photos et de jouer chez 


Super Indy Champ, comme son nom lindique, est 
une simulation de voitures indy. Sous ce nom aux 
consonances américaines, se cachent de véritables 
merveilles technologiques, capables d’atteindre la 
vitesse fulgurante de 350 Km/h! Autant vous dire que 
cela décoiffe sec! Ce jeu s’inspire de ces grandes 
courses américaines. C'est d’ailleurs ainsi que vous 
tacherez de terminer chacun des circuits qui vous 
sont proposés. La vue est celle que |’on obtient en 
placant une caméra sur un bras articulé, lui-meme 
fixé a l'arriére de la voiture. En gros, on voit la voiture 
de derriére. Ajoutez a cela un discret mode 7, vous 
obtiendrez alors une vue a faire palir Nicolas Hulot de 
jalousie. Si les premiers tours sont assez simples a 
boucler, il n'en est pas de méme pour les suivants: les 
virages sont de plus en plus serrés, les concurrents 
de plus en plus vicieux et les conditions 
atmosphériques s’acharment contre vous! Toutefois, il 
est possible, comme dans la réalité, de profiter de 
l'appel d'air de la voiture qui vous précede. Une 
premiére dans une course de voitures sur console! 


AVIS oui, mais... 


le cété en lui rentrant dans le tas. 
_ Attention, ¢a va faire des étincelles! 


beaucoup 

moins catholique et pourtant tres 
-usitée, consiste a couper a travers le 

décor. C’est pas vraiment sportif, 


i folmreltime-ttlt-MmUisMeinlorelarelidielalarcy 
des simulations de course de 
voitures, je dois admettre que 
cette cartouche n’est vraiment 
pas a la hauteur de mes 
espérances! En effet, le mode 7 
est utilisé a 100% durant la 
i) course, mais il est d'une lenteur 
catastrophique! La maniabilité de 
AL la voiture en souffre grandement. 
<== “== Mais le plus surprenant est que la 
voiture semble se trainer sur le 
vililete, circuit et, dés qu’elle tente un 
virage un peu sec, elle se plante 
lamentablement dans le décor. ll y a manifestement 
une nette différence entre l’impression de vitesse 
rendue par le défilement du décor et la vitesse réelle 
de la voiture. Je conseille vivement a tous ceux qui 
ne sont pas accros de courses de voitures de mettre 
Tia eici Mew: icel-\si Me cMere) (ce tiel@el! ome ome i.e tg o 
brouzoufs dans un jeu qui n’en vaut pas la peine. 





Cette méthode est vraiment géniale: 
quand le mot “LOCK” s'inscrit sur le 
haut de l’écran, cela signifie que vous 


pouvez utiliser l’'appel d'air créé par 
la voiture de votre adversaire. 

_ Décalez-vous sur la droite ou ja 

gauche et votre voiture poussera une 

pointe de vitesse incroyable! 
























‘IMPORT/FOR 
PRIX: F 
Wel :t Yeot a> ate t= 


PRESENTATION 


Elle propose quelques images digitalisées de course 
de voitures ainsi qu’une demo de niveaux. 


GRAPHISMES 69% 


Les décors ne sont pas vraiment beaux. Les sprites 
des voitures sont a revoir! 


ANIMATION 10% 


Elle est un peu saccadée et laisse une cruelle 
impression de lenteur. 


MUSIQUE 19% 


Un tantinet rock, elle nous entrainera quelques 
instants. Aprés, elle devient lassante. 


BRUITAGES 84% 


ils sont plutét réalistes. Mais, ma foi, c'est la un des 
seuls points forts de cette cartouche. 


DUREE DE VIE 19% 


Les circuits sont nombreux, mais je me demande si 
vous ne vous lasserez pas rapidement. 


JOUABILITE 59% 


La voiture répond trés mal aux commandes. C'est 


INTERET 69% 


Cette cartouche n‘est pas bien réalisée. On a déja vu 
nettement mieux sur Super Famicom! 











POWER 


TNE IN 
REVIEW 


AUX ARMES! 








Le systeme d’options initié par Gradius marche 





STRIKE 


Coll} Celtig-Me- lect] Mel-1:MmOlllic-m | Miiahicslilt | Mas 
disposez de quatre armes dont vous augmentez le 
puissance en recupérant des Power-Up. Il en existe 
de deux types: les petits, qui améliorent le tir frontal, 
et les gros, qui customisent |'arme auxiliaire. Le 


principe est assez intéressant. 


ii 
‘4 

‘4 
Dans un crépitement infernal, les haut-parleurs du r ; is 
centre de commande se mettent en marche. “Attaque ee — eo 
imminente! Attaque imminente!” Ces simples mots " -—e SES eso 
2grenés avec lenteur par la synthése vocale du systeme 
- 2 as Hammer hawk Delta Form. 


radar suffisent a provoquer la panique générale. 
L’invasion tant redoutée par les militaires terriens vient 
de commencer. L’intangible menace, qui s’était 
matérialisée il y a quelques semaines sous les traits d'une armada inconnue au périmétre 
du systeme stellaire 7, devient brutalement réalité. Trop rapidement pour que les forces 
terriennes puissent réagir. Traversant l’espace a une vitesse phénoménale, une nuée de 
vaisseaux noirs a la géométrie étrange s'est abattue 
sur la Terre. Abattus au sol, les croiseurs spatiaux 
terriens gisent, éventrés, alors que des vagues de 
radiation inconnue court-circuitent le réseau de 
protection automatique. La débacle est compléte. 
Tandis que, affalés dans de moelleux fauteuils, 

les genéraux fulminent, des membres du Conseil 
scientifique placent leurs derniers espoirs dans 

une operation insensée: envoyer le meilleur pilote 
de Ia flotte terrienne dans un tube temporel Cat 
jusqu’a la planéte ennemie, dont les coordonnées Pe 
ont été définies par les ordinateurs de l’observatoire ~~." : 
lunaire. Aux commandes de I’appareil le plus Chapeau pour le scrolling sinusoidal 
sophistiqué, ce pilote émérite aura pour mission de quand on jette une méga-bombe! 
déstabiliser |’adversaire, 





afin de changer le flux 3691 2 ee . | ee art MISS 
temporel local et, ainsi, mami mw ha 5 
avorter l’invasion de la a Seo | 
Terre avant méme qu'elle irae Te ge ‘ 

SY a Sac ee f & ' ya > @ 
nait commence. C'estune =. ==. | % Bs 
mission difficile, maisaussi ~s> = ot 
le plus beau challenge dont Se ee PG 
on puisse réver... 783 ian. & 8 2 

Tout détruire ou récupérerles —_ Le Bonus Stage facon G-Loc Air 


Power-Up? Cruel dilemme! Battle est réussi! 








HHH 


: = #° 
oe =r 
A = 
ome ta? 
Neo Napalm Gun. Rising Masher. 


PRESS STRRT 
®2®:41993 SeGa /ConnPetw=— 


SEGA-COMPILE/SEGA 
PRIX: C 
1 JOUEUR/SHOOT'EM UP 


PRESENTATION 10% 


Mis @ part les écrans de sélection d’armes, la 
présentation est banale. 


Inégaux. Parfois trop ternes, parfois jolis 


Rapide, trés rapide. Peut-étre méme trop rapide pour 
l’écran de la Game Gear. Dommage. 


Banale et peu attractive, la musique est parfaitement 
insipide. 


e 


De bons effets d’explosion. Les sons “collent” bien 
Vaction d’un shoot’em up. 


DUREE DE VIE iy 


Malgré un niveau de difficulté ardu, les Continue 
infinis gachent le jeu. 


JOUABILITE 80% 


Seule critique: les tests de collision de sprites sont 
parfois approximatifs. 


INTERET 65% 


La surcharge de sprites, associée a la vitesse __ 
d‘animation, donne souvent lieu a un flow artistique. 
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ub-Terrania est le tout dernier jeu de maitre Sega. 
Comparable 4 un Thunderforce 4 ou a un paca 
bon petit Ranger X, Sub-Terrania va vous entrainer dans les Ke | 
profondeurs d'une colonie miniére dévastee Se 
par des forces venues d’ailleurs. 

Sur l'astéroide, tout est calme et beauté, luxe et volupte, et les 
hommes sont occupés a extraire des fins fonds d'une mine de 
précieux minerais. Cependant, horrible surprise, une flotte de 
vaisseaux extraterrestres lance une terrible attaque sur la colonie. 
Ayant conquis les lieux, ces cousins d’E.T. sont bien decides a 
s'installer dans votre base. Une poignée de mineurs lutte encore 
contre l’envahisseur mais leur force commence a fondre comme 
glace au soleil. Leur ultime espoir est de trouver quelqu’un de 
suffisamment bien équipé pour donner une bonne raciee aux 
envahisseurs. Cet homme, c’est vous! Aux commandes d’un tout nouveau 
chasseur expérimental a l'armement surpuissant, i! vous faudra rétablir l’ordre dans 
les neuf cavernes qui constituent la mine. Mais votre vaisseau n’étant pas tout a fait 
terminé, il vous faudra, pour réussir 4 avancer dans le jeu, trouver divers objets dissimules dans 
les cavernes. Action, donc, mais aussi réflexion! Avant de vous lancer dans cette aventure fort 
dangereuse, sachez une chose, jeunes gens: la vie de centaines de gueules noires est entre vos mains! 

Seule votre capacité a diriger habilement votre vaisseau dans les méandres et boyaux de ce monde souterrain vous permettra 
de conclure positivement votre délicate mission. Soyez vigilant! 
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Voici le plan du premier niveau tel que le montre lordina- 
teur de bord de votre vaisseau. Mémorisez-le pour ne 
pas avoir de surprise quand vous serez en pleine action. 


contestable, Sub-Terrania 
IS Deau eT te PIS nteres 
nNoT em up coe tous tes 
ur Megadnve}! Non, non 
ere pas, je suis vraiment 
is narme: ies scro 


oonnent une 


euT DiuUS reus 


> Me»mrms ne 
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A Voici maintenant le vrai visage du premier niveau. La différence se fait vraiment sentir mais les rep 
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MEGADRIVE 
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| REVIEW 





EDITEUR: SEGA 


a DISTRIBUTEUR: SEGA 
oe DISPONIBILITE: OUI 
ee PRIX: D 

3 
a SHOOT'EM UP 

| 1 JOUEUR 


CONTROLE: TRES BON 
DIFFICULTE: ASSEZ DIFFICILE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 

CONTINUE: - 






PRESENTATION 894, 


Un peu courte mais de superbe qualité: placage 
de texture et images 3D du plus bel effet! 


GRAPHISMES 91% 


Si ceux de votre vaisseau est un peu sobre, ceux 
des décors sont on ne peut plus réussis. 


ANIMATION 91% 


Tout bouge avec une fiuidité et une rapidité sans 
faille. Des scrolling différentiels déments. 


MUSIQUE 89% 


Elle rythme I’action comme il le faut, quand il le 
faut sans jamais nous froisser l’ouie. 


BRUITAGES 88% 


Quolité et variété: on en a pour ses oreilles! 






















DUREE DE VIE 86% 


Neuf niveaux et une difficulfé qui va croissant: 


ce jeu vous retiendra longtemps. 


JOUABILITE 85% 


Le maniement du vaisseau demande un long 
temps d’adaptation. Passé ce délai, cela devient 
un vrai plaisir! 


INTERET 





Sub-Terrania se classe parmi les meilleurs 
shoot’em up du moment! Ruez-vous dessus! 
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Mi = oo Hudson a-t-il été chercher ce titre? aE: 
Vy | vereuedie, Bien sdir que cette simulation de football si 
~ < wetuniie! Tows les jeux sont par definition virtuels. 
<1 sem trouve qui s’étonnent de cette critique, quiils 
eet cock la critique d'un jeu doit étre complete, 


som Sire y passe aussi! 7 
sores ©8 petit coup de gueule, concentrons-nous donc sur le jeu. <i, 
< seemoes différents, 24 équipes, 3 vues offertes, 3 types de 
«eee igur. ferme et lourd, dont dépendra le rebond de la balle), 
© weesses de déplacement des joueurs (normale ou rapide) et ‘aa 


5 “om de formation. Bref, un paquet de chiffres qui montre a 
sue! point ce jeu est exhaustif (et, par la méme, assez 


*aditionnel). Vous pourrez diriger vos équipes favorites dans des 
*surnois assez complets mais ne pourrez visionner leurs exploits au ralenti lors d’un match (il faut choisir: trois vues différentes ou le ralenti!). ll va 


sans dire qu'il est possible, pendant la partie, de changer de formation ou de faire intervenir un nouveau joueur en cas de défaillance sur le terrain. 
Prenez garde également a ne pas commetire trop de fautes, car les arbitres sont sans pitié et ont |’oeil vif. Et n’oubliez pas que, dans un tournoi, les 
cartons jaunes sont de la plus haute importance: les joueurs exclus ne sont généralement plus d’une grande utilite pour marquer un but... 





SPY | Les Belges sont en train de 






. flanquer une rouste 
- § monumentale a notre equipe 
4 nationale. Décidément, la 
4 France na i 
vraiment 7@ 
psa (Oy 
frite... \ | 








2 be 
Les coups francs directs ne = 
sont pas ici trés payants. ¥ ~ 
Préférez le jeu collectif, c'est a 
souvent le plus efficace. : 
rv 
er pram 
F 
Avec un peu d’entrainement, See se  diaaaainls - 
on peut arriver a tout... Méme RNS 2 we : 


a arréter les buts. 





CONSOLES + 122 


SUPER NEINTENGS 


Sle Wile). m>)-maeleli:7-\EE 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Hee | ie sete t méme pensé a faire [i CONTROLE: MOYEN 
bra zh : prancardiers sur le terrain quand DIFFICULTE: MOYENNE 
: MORES. Se OFt: SOUSA, S810: NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 


Eh bien, Marcel, qu’est-ce qu’on t’a fait? eer See ngs batt ate Se . 
Tee cis ac siromesuimopandete Mouse so chs NAH bia eaiiie . CONTINUE: MOTS DE PASSE 

















Notice claire et options bien présentées, mais 
démo ef écran-titre insipides. 


9% 





c 


Les personnages sont détaillés et le rendu d 
terrain de bonne qualité. 


Les trois vues du terrain et le choix de la vitesse 
de jeu sont appréciables et... indispensables. 


13% 


Peu présente, mais assez entrainante. 









eye 
LA 
Laney | 
~ 


3 


Les véritables noms des joveurs L’option Practice (Entrainement) vous 
n'ont pas été conserves, mais les proposera trois types d’entrainement differents 
traditionnels choix de formation repondent Parmi ceux-ci, le tir de penaitys, qui reste un 
a l'appel. des moments forts du jeu. 


pr eermeveet REA SS RRS a ae torre 


La foule hurle son contentement au moment Ges 
buts, exprime son désapointement lors de tirs 
loupés, et l’arbitre siffle. C’est tout. 


Ed 


La simulation est de qualité et assez facile 
d’accés. L’‘amateur pourra y jover longtemps. 





Quelques incohérences dans les mouvements du 
jouveur qui a le ballon. 
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Ii vous nan spades soescathrtaes entes Vous ne trouvez oe sat le per. ee See ee Techniquement correct et assez intéressant, 
RO Petree te pi! 1 fei paceheaee! abons aistrcrnshinen adelante dpsialaatebveeteplanie aie ce Virtual Soccer pourra faire patienter jusqu’a 
mettant en scene les équipes “customisees.. Cantona? Quoi qu’il en soit, vous ~ 3 FIFA International Soccer ou Kick Off 3 
Un seul détail me chiffonne: on peut afficher le pourrez ici choisir votre equipe parmi er 


niveau maximal pour toutes les options, .. vingt-quatre différentes. pr ce meme Suppo 
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Admirez cette image et dites-vous que, 
en plus, ¢a bouge! C’est magnifique, on 
en prend plein les mirettes. Cette scéne 
est tireée de la sequence de décollage. 


Voila un exemple d'écran d’options: 


chaque couche représente une 
sauvegarde et i] suffit de bouger le pavé 


directionne!l pour réveiller un dormeur ou 
ouvnir une porte. Genial, non? 








ORIGIN OU LE SENS DE LA DEMESURE 


ll n'y @ pas a dire, Origin sait 
mettre les petits plats dans les 
grands. Au lieu de faire un simple 
shoot'em up béte et méchant, les 
scénaristes ont trouvé une trame 
béton qui donne une cohérence 
au jeu et conditionne |’évolution 
des missions. De plus, tout dans 
les @crans de présentation et les 
sequences cinématiques est fait 
pour que le joueur ait l’impression 
de participer a un film. Une telle 
mise en scene, c’est tout bonne- 
ment incroyable. 


La séquence de la cérémonie 
funéraire est superbe et, en plus, 
¢a n’arréte pas de causer 

(dans la langue de Shakespeare, 
malheureusement!). 


— . — 





‘ tye 





Pius loin dans ie jeu, vous pourrez piloter des 
vaisseaux plus puissants, Malheureusement, 
las ennemis aussi sont devenus coriaces. 


Parfois, votre mission consiste a ramener des vaisseaux cargo a bon port. Mieux 
vaut adopter une méthode défensive en de telles occasions. 


il n'y a presque rien a Fp EAI ae GRC tA i Le Dralthi compense 
“eb Gee ae teak Heavy Fu 


_emenae eee Cenc. 2S meters: , ae clipes = emai a Attention au choc frontal! Pas la peine de jouer les 
- ~~ Mass. tones - 20 Kps P g James Dean, ce chasseur Krant est dote d'une 


leur armement presque nied fapaiea 
inoffensif. Evidemment, a 
lun contre dix, c'est 

| different! 


mobilité. La bonne 
tactique consiste a 
viser leurs ailes. 


armure pius solide que fa votre. 


Dans les 
champs 


d'asteroides, la 
prudence est de mise. 
Leur trajectoire est 
imprevisible et bien 
souvent trop 
approximative en ce 
gui concerne ies fests 
oe colnrsion 


Laser Cannon. 
Z % - y Ce s,.” 
TEAR Fe 


tea 
— 


Quand on rencontre NARS 

un Gratha, ca se hacia ¢ 

Le blindage des Krants est gate. Ce vaisseau fait © 

or beaucoup plus consequent partie des gros jf 

Fem que celui des Dralthis. Prenez chasseurs: gros 

peg Pel garde a ses missiles FF blindage, gros 

went @& crn (Friend or Foe, qui se dirigent armement. En un 

nt Bc sur le premier venu). mot: gros! 
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Tous les boutons sont utilisés pour 
acceder aux nombreuses options: carte de 
mission, dialogues radio, djection, 
selection d'armes... 
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Le mode de vue externe est 
impressionnant, Mais peu 
pratique (a part dans les champs 
d'asteroides et de mines). 
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EDITEUR: ORIGIN 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITE: OUI 

PRIX: E 





SHOOT-THEM-UP 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: SAUVEGARDES 










PRESENTATION 983, 


incroyable! La présentation est si soignée qu’elle 


donne I'impression d'un film interactif. 


GRAPHISMES 90% 


Les sequences cinématiques sont magnifiques, 


mais les sprites auraient-ils pu étre plus fins. 


ANIMATION 90% 


Mis a part quelques ralentissements dans les 
scénes cinématiques, l’animation est impeccable, 


MUSIQUE 90% 


Les mélodies sont grandioses et varient en 
fonction de I’action. Excellente ambiance sonore. 


BRUITAGES 85% 


Le bruit du laser est bidon, mais les nombreuses 
voix digitalisées ont de la classe. 
88% 


DUREE DE VIE 


Le scénario propose des missions variées qui 
vont de la simple balade a I’attaque suicide. 
De grands moments en perspective. 

80% 


JOUABILITE 


Le joypad se révéle peu pratique pour le choix 
des options. De plus, le vaisseau ne change pas 


de direction assez rapidement. 


INTERET 


Une fois qu’on y a goité, difficile d’en 




















décrocher. Du grand spectacle en 3DO. 
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wis donc a voir déferier 


omme Super Goal 2 sur 













a Voupe du monde ae 
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mot mercantiles. 
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demeurés, non plus! Super Goal 2 
n’a rien de super, et il n’innove en 
rien, vraiment rien du tout. Je lui 
oréfere méme je premier jeu de foot 
sorti sur Super Nintendo (Super 
Formation Soccer). Et je pese mes 
mots. En manque total d’inspiration, 
Jaleco tente insidieusement de 
profiter de l'impact médiatique de la 
Coupe du monde 94 pour nous refiler 
un jeu médiocre et sans originalite. Si 


vous n’avez aucun jeu de foot, achetez plutot Eric 
Cantona Football ou, mieux, attendez fa sortie de 
FIFA International Soccer. 
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JALECO/IMPORT 
PRIX: E 
2 JOUEURS/FOOTBALL 


PRESENTATION 15% 


Les écrans de sélection sont attrayants. Classique 
rotation de sprites en intro. 
10% 


GRAPHISMES 
capacites de la machine. Des sprites un peu petits. 


Les graphismes sont faibles, compte tenu des 
ANIMATION 85% 


Le mode 7 et les zooms sont présents, mais la 
perspective des tirs en hauteur est douteuse. 


MUSIQUE 


Toujours les mémes sonorités quel que soit le jeu 
cela devient lassant. 


La foule rugit en cheeur, la balle fait boum. Pour tout 
dire, les bruitages ne brillent pas par leur original 
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La jouabilité n’a rien d’exceptionnel, bien que t 
les boutons soient utilisées. 


Sympa, mais il y a déja bien mieux dans le meme 
genre. Seuls les inconditonnels pourront apprecier. 
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EDITEUR: EMPIRE 
DISTRIBUTEUR: LUDI GAMES 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


ACTION/SHOOT' EM UP 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PLUTOT MOYEN 
DIFFICULTE: ASSEZ DIFFICILE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 





CONTINUE: - 
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SEE TE I 
PRESENTATION 8 1% 


b L’écran-titre et la présentation du jeu utilisent 
a = tous deux le mode 7 de la console. Pas mal! 


GRAPHISMES 89% 


Des dégradés 4 n’en plus finir. Le soin apporté 
aux graphismes est incontestable! 


ANIMATION 75% 


Les mouvements de notre héros sont mal 
décomposés. C’est quelque peu saccade! 


MUSIQUE 88" 


Elles sont variées et plutét bien réalisées. 


BRUITAGES 80% 


lis sont peu nombreux mais, dans l’ensemble, 
assez réussis. 


a DUREE DE VIE 8 2y, 


Les différents niveaux vous retiendront 
longtemps devant votre télévision... si vous avez 
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rn : JOUABILITE 17% 
ae Le personnage principal ne répond pas toujours 
ee parfaitement bien a nos exigences. 
INTERET = /9, 
~ : 1 rig Space Ace est varié en ce qu’il alterne plusieurs 
: be D3 a ee types de jeu mais les actions sont un peu 
. ¥ oe irs , répeétitives. 
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Marko est un jeune footballeur avide de sensations 
fortes. Blond comme le bié, écologiste averti, il 
emtrebent une haine viscerale a |’encontre du peu 
scrupuleux docteur Brown. Ce dernier a deverse dans 
tes egouts de North Sterlington une substance 
néfaste qui a la propriete de changer tous ceux qui la 
touchent en d’affreux monstres mutants... (Brrr!) 
Mais, me direz-vous, que peut ce blond éphebe 
contre un machiavelique pollueur du dimanche? Il est 
vrai que, a part jouer au foot, il ne sait pas faire grand- 
chose. Certes, mais alors que Marko surprenait le 
docteur Brown en flagrant délit, son ballon est entre 
ines it @-\ (em Billie -suciel@o@- mesic! 
magique. Notre héros peut désormais ramener a lui la 
baile quand il le sent, et executer quelques coups 

d exception, fort utiles pour débarrasser le chemin 
infeste de mutants. De plus, quelques objets et 
personnages aideront Marko dans sa progression. 
Au hasard des tableaux, il pourra recupérer un 
pistolet laser, des coeurs qui lui redonnent de 
énergie — cceurs dont il a d’ailleurs trop souvent 
besoin a mon gout - et rencontrer des personnages 
qui prendront soin de sauvegarder sa position. 

li s'agit donc d’un jeu de plates-formes, somme toute 
traditionnel, mais qui plaira sans doute aux 

amateurs de ces deux sports: le football et la lutte 
contre la pollution. 
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LICENSED BY ry 
SEGA ENTERPRISES LTD. 
L992. 





EDITEUR: DOMARK 

DISTRIBUTEUR: SEGA 

DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: D 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: TRES MOYEN 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: MOTS DE PASSE 


PRESENTATION 78%, 


La présentation de l'histoire se fait simplement, 
et la démo vous montre quelques-uns de vos 
coups. 


GRAPHISMES 80% 


Si les personnages sont bien réalisés, les décors 
sont en revanche tres vides. 


ANIMATION KY 


Les mouvements sont bien décomposés mais, 
quand Marko ne court pas, le jeu est lent. 


MUSIQUE 83% 


Quinze thémes sont proposés et l’ensemble est 
de bonne qualité. 


BRUITAGES 88% 


Nombreux, variés, bien appropriés aux 



































situations. 
DUREE DE VIE 85) 


Les mots de passe sont bien disséminés, mais le 





jeu est quand méme un peu difficile. 


JOUABILITE 60% 


Le ballon met trop de temps a revenir et les 
déplacements du personnage sont assez lents. 


INTERET 86% 


Un jeu de plates-formes classique et bien 








réalisé, qui souffre toutefois d’une maniabilité 
nillante. 
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Be dessin animé Saifor Moon R a connu un enorme 
succes au Japon. il est a présent diffusé en 
France. Bandai a repris les principaux éléments de 
cette série pour nous concocter un beat-them- 

up 4 la facon de Bastard, Dragon Ball Z ou 

mérme Ultraman, qui marche du tonnerre au 
Japon. Un titre comme Sailor Moon ne pouvait que bien se vendre... 
Eh bien, je dois dire qu’ils n'ont pas eu tort, les bougres. | : / 

Avec Sailor Moon, Bandai nous gratifie d’un jeu de baston assez sympa, dans Ia lignée de Final Fight. lly en atellement peu _ 

sur cette console que cela fera bien des heureux. De plus, le jeu fait preuve d'une certaine originalité, puisqu’il met en scene des personnages 
_exclusivement féminins. Il vous est possible de jouer a deux simultanément. La cartouche vous propose de choisir votre personnage parmi cing 
combattantes. Celles-ci possédent évidemment des coups spéciaux différents, mais également des prises plus destructrices encore, dont elles ne 
pourront malheureusement guére abuser, leur nombre étant limité. Vous voila initié au principe or | | 

de Sailor Moon, vous pouvez a présent partir a l'aventure et vous friter allegrement la tronche. 
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) la rédac' pend it! 2 JOUEURS/BEAT-THEM-ALL 
Sled» in Gees 
ae PRESENTATION 87% 
Beet eon fan mal so drat 4 ene hove ropa ti 
- ~ | GRAPHISMES 80% 
fe ea 4 ; Aucun reproche a formuler. Ce n’est pas une ceuvre d’art, 
} \ ; 4 mais ¢’est beau et travaillé. 
sri rae yoarsarned ANIMATION tbs 
wand —— ” si) Ca ne ralentit jamais. Les animations des sprites sont 
rez assez nombreuses. 
2, non? MUSIQUE 17% 


La musique du jeu est fidele a celle du dessin anime du 
méme nom. 


BRUITAGES 80% 


Sailor Moon R est un beat-them-up a scrolling horizontal. Il est clair que Voix digitalisées et des bruitages trés nombreux. 


cette console en avait besoin. Car, depuis les Final fight, il n’y avait rien eu 

d’exceptionnel dans le genre. Graphiquement, on retrouve l’univers du 

dessin animé. De la plus minable séquence intermédiaire au jeu lui-méme, 

tout y est. Les Sailor Moon sor bien dessinés, bien animés. Et 
_ musicalement aussi, les thémes vous plongeront dans l’'ambiance de lz 








DUREE DE VIE 60% 


A deux, le jeu est beaucoup plus amusant. Il reste 
malheureusement un peu trop facile. 


JOUABILITE 78% 
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Un bon petit beat-them-all a scrolling horizontal pour SFC. 
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C'est une lutte sans merci contre les croupiers et 
autres bandits manchots, un combat sans pitié ow le 
dollar est roi, et ot la chance est reine. D’ailleurs. si 
yous nm éfes pas amateur de jeux d'argent, tournez 
tout Ge suite la page, ce qui va suivre ne vous 
wteressera pas. Kraps, videopoker, machine a sous 
5, 25, 100 ou 500 dollars), roulette, black-jack. 
courses... tout y est. Les développeurs ont méme eu 
@ Donne idee de vous obliger a déarnbuler dans le 
casino a la recherche de votre machine favorite. 
mestowe de restituer un peu de |’ambiance des 
casinos, stressante a souhait. Ce principe nous 
change des habituels tableaux ou il suffisait de 
sélectionner le jeu désiré. Ici, vous 
pourrez méme trouver des tables 
reservees aux gros joueurs, ou la 
mse minimale sera de... 

500 dollars! Mais il vous faudra. 
pour y parvenir, avoir déia amassé 
5 000 dollars du départ ne vous 
suffiront pas. C’est que ces gens-la 
n'ont pas les mémes valeurs! 


Aurez-vous /a force de tenir jusqu’a la 
prochaine machine a sous? 
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Sur ces machines, vous pourrez récupérer des tickets a 
gratter. Mais il vous faudra investir 100 dollars pour y jouer. 
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Le “videopoker”, ou “poker vidéo”, vous permettra de vous 
adonner aux plaisirs des cartes sans tricheurs a vos cétés. 





Le black-jack est l'un des jeux les plus faciles. Il vous suffit 
d’accumuler 21 points avec les cartes. Vous y arriverez 
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Admirez la petite image digitalisée au milieu de |’écran. 
Bon, d’accord, on n’atteint pas les sommets de |extase 
mais c'est deia bien d’y avoir pensé. 


PRIX: C 
1 JOUEUR/CASINO 


PRESENTATION 60% 


i! est rare que l’on vous explique les régles de tel ou tel 
jeu, et c’est fort regrettable. 


On ne peut pa 


s dire que l’on s’en prenne plein les 


yeux, mais tls restent agréables et fins. 


Quelques petits effets sympa comme la rotation des 
dés ou les déplacements de la main. 


Comme fres souvent sur la Game Gear, une navrante 
série de “bip bip”. 


Les rares qui trainent ici et Ia n’apportent pas grand- 


c se. 
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Quand on est un jouveur invétéré, on revient toujours 
aux parties proposees. 


Le principe est trés simple: une main symbolise votre 
curseur. 


Un jeu trés complet, bien réalisé, mais, bien entendu, 
réservé a un public d’amateurs. 
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REGARDEZ. 


NE MANQUEZ PAS 
LES MATCHES DE LA 
NBA SUR CANAL+. 


PORTEZ. 


RECHERCHEZ LES 
VETEMENTS ET LES 
ARTICLES DE SPORT 

OFFICIELLEMENT 
LICENCIES PAR LA 

NBA DANS LES GRANDS 
MAGASINS ET LES 

BOUTIQUES DE SPORT 

DE QUALITE. 


VIVEZ. 


VIVEZ L’ACTION, 
LA PUISSANCE ET LES 


EMOTIONS FORTES. 
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rivaliser avec les salons américains, et cela pour 
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LA VIERGE EST-ELLE A VENDRE? 


lus surprenant encore: de trés 

nombreuses rumeurs faisaient état d’un 
rachat éventuel de Virgin Games par... 
Polygram! Décidément, les fabricants du CD- 
sont gourmands, ces temps-ci. Cela dit, il est 
vrai qu’ils ont tout intérét a acheter un éditeur 
de l’importance de Virgin, ne serait-ce que 
pour pouvoir enfin disposer de jeux de qualité 
sur le CD-I|. D’autres rumeurs affirmaient que 
Disney serait aussi sur les rangs pour |’achat 
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de Virgin Games. Sur le stand Virgin, on 
démentait toutes ces rumeurs en précisant 
qu’aucune vente n’était a l’ordre du jour mais 
qu'une prise de participation dans le capital 
de Virgin Games a l'occasion de son entrée 
en bourse était envisageable. Tout est 
possible, mais il n’y a pas de fumée sans 
feu... Nous devrions étre fixés assez vite. En 
revanche, c'est officiel, Time Warner renforce 
Sa présence dans le monde du jeu. Aprés la 


prise de contréle de Tengen et d’Atari Games 
(branche arcade d’Atari), la multinationale 
vient d’augmenter sa participation dans le 
capital d’Atari Corp., ce qui a permis au 
fabricant de la Jaguar d’équilibrer de justesse 
son bilan, loin d’étre brillant. Rappelons que 
Time Warner détient aussi une participation 
dans la 3 DO, laquelle est associée a Sega 
dans le projet de chaine interactive qui 
devrait voir le jour tres bient6t aux USA. 








SEGA VS NINTENDO: 
LES DERNIERES NOUVELLES 
DU FRONT 


Enfin, alors que, ces derniers mois, Sega n’a pas cesse de marquer 
des points face 4 son concurrent, Nintendo vient enfin de réaliser 
un tres joli coup. En effet, le geant japonais vient de passer un 
accord avec Williams, qui est un des rois de l'arcade, En effet, cette 
société est a l'rogine des deux plus gros succes d'arcade de ces 
dernieres années: Mortal Kombat et NBA Jam. Par ailleurs, Williams 
a racheté récemment Data East (un autre grand de |'arcade) ainsi 
que Tradewest, un éditeur americain de jeux console a qui l'on doit 
des hits comme Battletoads. Il y a deux volets dans cet accord. 
Tout d'abord, Williams développera ses prochains jeux d’arcade en 
utilisant la technologie de la Project Reality qui, comme vous le 
Savez, est actuellement mise au point par Nintendo et Silicon 
Graphics, Ensuite, Nintendo et Williams s’associent pour réaliser 
les conversions de ces jeux d’arcade sur la nouvelle console de 
Nintendo. Concrétement, quel est l’avantage de cette operation 
pour Nintendo? Tout d’abord, l'avenir appartient indiscutablement 
a des machines de salon de plus en plus performantes, capables 
d*égailer la plupart des bornes d’arcade d’aujourd’hui. Or, 
contrairement a Sega, qui est l'un des rois de |'arcade, Nintendo 
s’est retire de ce marche depuis des années. Les programmeurs de 
Nintendo réalisent des jeux passionnants, mais dont les qualites 
techniques ne sont pas le point fort. Des jeux comme Zelda Ill ou 
Super Mario World ont beau étre des chefs-d’ceuvre, ils sont loin 
d’étre impressionnants sur le plan technologique. En s’associant 
avec Williams, Nintendo peut esperer comblier rapidement son 
retard sur Sega dans ce domaine. Le second avantage de cet 
accord avec Williams, c'est que Nintendo va enfin pouvoir retrouver 
des titres en exciusivité, une strategie qui avait enormement 
contribué au triomphe de la NES voila quelques annees. En effet, a 
la fin des années 80, Nintendo représentait 95% du marche 
américain, ce qui lui permettait d’exiger des éditeurs desireux de 
publier des jeux sur la NES une exclusivite. Nintendo tenait alors un 
discours du genre: “Si vous voulez publier votre jeu sur NES, il faut 
vous engager a ne pas travailler avec Sega.” ll est evident que ceia 
permettait a Nintendo d’obtenir une exclusivite sur la plupart des 
grosses licences disponibles sur je marché. Mais, depuis, Sega 
s'est fait une place au soleil avec la Megadrive, qui est 
actuellement en tete sur la marche americain (en ce qui concerne 
les consoles 16 bits, bien sGr'). Alors, dans les années 90, on a vu 
tous les “éediteurs exclusifs” de Nintendo (Acclaim, Konami, 
Capcom, etc.) basculer les uns apres jes autres car ils ne pouvaient 
plus ignorer Sega, qui devenait progressivement leader. Avec ce 
deal, Nintendo peut enfin reprendre de gros titres en exclusivite: 
tous les jeux d’arcade realises par Williams, avec la technologie de 
la Project Reality, seront exclusivement convertis sur la console 
Nintendo. Par exemple, ceux qui voudront jouer avec Mortal 
Kombat 3, NBA Jam 2, ou d’autres futurs succes d’arcade de 
Williams n’auront plus le choix. lt] est a noter que fe contrat 
d'Acclaim avec Williams se termine en mars de |’année prochaine 
et que Mortal Kombat 2 sera donc encore publie par cet editeur. 
Cela dit, cet accord devrait quand méme poser quelques 
problemes a Nintendo. En effet, la societe a toujours éte 
particuliérement stricte en ce qui concerne la violence, et cest 
justement a Acclaim que Nintendo avait impose le retrait des 
séquences les plus sanglantes de Mortal Kombat. En s’associant a 
Williams, qui mise beaucoup sur la violence, Nintendo devra sans 
doute assouplir sa position sur ce sujet et, si c’est le cas, il devra 
donner les mémes avantages aux éditeurs tiers qui developpent sur 
ses consoles. 

ll est clair que Nintendo vient de marquer un point tres important et, 
en dépit de l’'avantage pris par Sega ces derniers temps, ce serait 
une grossiére erreur de prédire la fin de l'ancien leader. Nintendo a 
encore plus d’un tour dans son sac! 
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_ FLASHBACK (MCD 


Le chef-d’ceuvre de US Gold et de Delphine 
Software va enfin faire son apparition sur Mega 
CD. Sachez que Flashback Mega CD est 
identique aux autres versions. Seules les 
séquences intermédiaires sont 
modifiées (elles sont exécutées 
sous Silicon Graphics). La bande- 
son bénéficie d’un support CD. 











Flashback (MCD). 


BATTLETOADS/DOUBLE 
DRAGON (SNIN, MD & GB) 


soler-metelilit-ib-t-1-y am cel tt) les Battletoads, les 
célébres crapauds. Vous connaissez aussi les 
combattants de Double Dragon. Ces deux jeux 
ont connu, séparément, un succes certain. Les 
voici aujourd’hui réunis dans un beat-them-all 
réalisé par Tradewest. 






























SONY, L’ENVAHISSEUR 


ls paraissent vraiment déterminés a s’imposer, chez Sony, « 
D'apres leur dire, 6S jeux Gulls NOUS Ont monires (une vingte 
ic ce qu'ils vont distribuer d’ici a la fin de l'année. 
© tout le monde attend avec impatience la 
sie PSX, SOY produit tous azimuts, Cote 
é vient de Signer avec Ocean pour 
: cet editeur en Europe. Vous 
un certain HoMmpre Ge 
Max (SNIN“SOMD, parm fy 
oél), The FIMEStOnes F 
du beacon) fim } 






FUN’N’GAMES (SNIN & MD) 


ll ne s’agit pas d’un jeu mais d’un produit éducatif. Il 
s’adresse aux plus jeunes d’entre vous, aux tout- 
petits (si je devais lui donner un titre, je l'appellerais 
“Mon premier jeu vidéo”). Cing 
yell nl CLE SONY 

elge) et eC EDUCATIF 
initient a la musique, d'autres a QW sa. 
Fe) cine 






ean srassh mame 2 


Fer 1994 eet 


rae. 





Jurassic Park 2 (SNIN). 


EEK THE CAT | 
(SNIN) 


Un jeu nah saa pour la ‘Super 
Nintendo. Vous i net on | 


' 
- 





- éviter les nae Par Spmnrh 
silya un trou, vous devrez le 


combler de votre corps: elle — 


Fun’n’Games (SNIN). Telit) marchera dessus: etne- | 


tombera pas dedans. Pour la 
| faire Soe ene ‘og va bon 
CLAYMATES (SNIN) ee 












Ocean édite désormais les jeux d’Interplay en mm SONY : 
Europe, et c'est Sony qui les distribue. Quel See §=6PLATES-FORMES & 
business! En attendant, des jeux comme Claymates me JUILLET 94 
font leur petit bonhomme de chemin. Vous dirigerez — 5 

un personnage en pate a - 
modeler. L’animation, assez #0 
spéciale, ressemble un peu a 
celle de Clayfighters. 


PLATES-FORMES 





LEGEND (SNIN). 


Vous devez en avoir deja 

entendu parler. Présente au 

salon de Chicago en juin 1993, a 

Las Vegas en janvier 1994 et, 

aujourd'hui, a l’ECTS, ce jeu va 

voir le jour en Europe sous un 

excellent label, celui de Sony. 

Réalisé par Arcade Zone, une 

équipe francaise, il fleure bon 2 
‘arcade. A travers foréts, forts, (Legend (SNIN). 
plaines, vous serez investi 

d'une mission eminemment 

difficultueuse au cours de laquelle 

vous devrez éviter zombies, SONY 
chiens, squelettes... Une bonne ARCADE/BEAT-THEM-ALL 
réalisation dont la sortie devrait SEPTEMBRE 94 
coincider avec votre retour des 

grandes vacances... 





Legend (SNIN). taaand /SNIN). 





GAMETEK 


ien de tres nouveau chez Gametek pour ces trois premiers 

trimestres 94. Aprés les tests de Super Trolls Island (SNIN), 
The Humans (SNIN) et Pinball Dreams (SNIN) que vous avez pu 
tire dans Consoles+, vous découvrirez bientot ceux de Spectre 
(SNIN) et Utopia (SNIN) 


SPECTRE (SNIN) 
Le célébre jeu qui se joue SU“ ar 
Macintosh arrive sur Super ae 
Nintendo. Ce n'est pas un secret, 
quand nous passons nos nuits 
au bureau, c’est rarement pour 
travailler, et beaucoup plus 
souvent pour s’offrir un petit 
Spectre en réseau. C’est-a-dire 








que chacun, de son Macintosh, Spectre (SNIN). 
joue contre les autres. Sur Super 

Nintendo, ii ne sera possible de GAMETEK 
jouer qu'a deux. Quand on ACTION 
disposera de la version definitive, JUIN 94 


on rentrera dans le detail! 
MEN ae 


UTOPIA (SNIN) 


Allez, c’est reparti pour un tour, encore un jeu pour 
mégalomanes. Vous dirigez une colonie sur une pares © et vous 
devez constituer la societe ideale. 
Y parviendrez-vous? Pas sans 
mal, en tout cas. La vue est en 3D 
isometrique, 
comme ij se / GAMETEK 
doit. STRATEGIE 
JUIN 94 

















ECTS 
SALON 


T in tas de yeautes Chez Virgin interactive En 
tres ceiebre filiale de jeu Virgin Games 2 9 >:i0c 
_ “S: p@u). Parions peu, parions “deal”. Virgina signs i - 


avec HUCSGRSGT DOUr Gistibuer Ses Drogulis en euren: D'ici a 

otree scolar’ (@ermnier timestre 94). nous sommes Gdone@ecn droit 

tude de softs. Cool Spot revient dans une nouv «|! 

+ © Roll Racing sort sur MD, Canon Fodder, conversion 
leu micro, C6GanguE 

uss! Goal 








DRAGON (SNIN, MD, SMS & GG) 


Du film consacre a la vie de Bruce Lee, "Dragon", Virgin a fait un jeu. 
ll s'agit, bien entendu, d'un jeu de baston, et l'on peut y jouer a 
plusieurs. Oui, oui, @ plusieurs. Trois joueurs sur fe méme écran en 
simultane, C'est d’ailleurs le premier beat-them-all qui autorise 
utilisation du Multi-Tap, de |’'adaptateur Sega et du 4 Way Play 
d’'E.A. Les sprites des personnages sont trés grands et feur 


animation semble tres bien 
realisee. Ce jeu est également en 
développement sur 3D0 et sur 
Jaguar, mais aucune date n’a été 
pour le moment annonceée. 


VIRGIN 
BASTON 
SEPTEMBRE 94 


erp Sc 


as = 
- a ee ee ee 





Dragon (SNIN). Dragon {SMS). 





COOL SPOT (GB) 


La petite pastille rouge est partout, en ce moment. Apres tes 
versions MD, GG, SMS et SNIN, aprés fe disque de Futura, et en 
attendant la nouvelle aventure, qui sort en avril 95 sous le nom 
provisoire de “Spot Goes to 
Hollywood”, voici une version Rs SLES GE TERLON, 

Game Boy qui va enchanter (i femmes uence 
beaucoup de monde. 





VIRGIN 
PLATES-FORMES 
ETE 94 





Super Bomberman 2 (SNIN). 











VIRGIN INTERACTIVE ENTERT 


ANOTHER WORLD 2 (MCD) 


L'eminent savant, le professeur Lester Knight Chaykin, est de retour. 
Mais oui, c'est bien de la suite d’Another World qu'il s’agit! Ou, plus 
precisement, ce CD reprend l'intégralite du premier épisode en y 
ajoutant de nouvelles peripeties. Les graphismes sont exactement fes 
memes que ceux du premier episode. Les animations 

du personnage et les séquences intermédiaires sont / VIRGIN 
toujours aussi bien réalisées. Un jeu qui promet, donc, | ACTION 

et qui devrait voir le jour au début de cet été sur Mega \ ETE 94 





Another World 2 {MCD). 


SNOOKER (MD) 


Un tres célebre jeu de billard sur micro vient d’étre adapté sur console. 
snooker est le premier jeu de billard sur console 

qui beneéficie de superbes effets 3D. Les VIRGIN 
mauvaises langues vous diront que, sur BILLARD 
Megadrive, ca doit ramer un peu. Faux: nous SEPTEMBRE 94 
avons ici affaire a des effets techniques superbes! 





Snooker {MD} Snooker (MD). 


SUPER BOMBERMAN 2 (SNIN) 


Le nouveau Bomberman arrive enfin sur Super Nintendo, et ca va 
demenager quelque chose de bien. Les niveaux sont longs, variés, et il 
y a un systeme de mots de passe. Et, comme vous le savez tous, c’est 
lorsque |’on joue a plusieurs qu’on 
prend son pied. lf y a plus d’options 
que dans le premier épisode, plus de 
decors... Bref, plus de plus pour un 
jeu Tip Top. 


VIRGIN / HUDSON SOFT 
ARCADE 
OCTOBRE 94 





Super Bomberman 2 (SNIN). 









Somower> + 140 





IENT FAIT DU NEUF! 


LE LIVRE DE LA JUNGLE /jncp 
(SNIN, MD, NES & GB) | 270" 


Depuis le temps qu’on vous en parle, il fallait bien 

qu'il arrive un jour, C’est pour cet ete. Vous allez 
pouvoir diriger le petit Mowgli sur differents formats a travers la 
jungle, de jour comme de nuit. Une licence en or, signee Disney, 
qui promet beaucoup. 


ETE 94 





Le Livre de /a jungle (SNIN). Le Livre de la jungle {MD). 


LA BELLE ET LA BETE (SNIN) 


Le célébre conte de la Belle et la Béte devait bien étre Eeverpee 
sur console un jour ou autre. La 
version Super Nintendo a ete 
réalisée par les programmeurs 
d’Hudson Soft. Sur Megadrive, deux 
versions signees Sunsoft ont paru 
mais elles ne sortiront jamais en 
Europe. 





VIRGIN/HUDSON SOFT ae 
PLATES-FORMES La Belle et ja Béte (SNIN). 


SEPTEMBRE 94 


AN AMERICAN TAIL  / veainuoson sorr 


PLATES-FORMES 


FIEVEL GOES WEST (\ crs 
(SNIN) 


Vous connaissez Fievel, la petite souris du dessin anime? Sachez 
que vous pouvez desormais la retrouver dans un jeu video sur 
Super Nintendo, au Far West. A premiere vue, les decors sembient 
tres reussis et les niveaux varies. Le jeu devrait sortir au milieu de 


cet été. An American Tail Fievel Goes West (SNIN). 





SMASH TENNIS (SNIN) 


Smash Tennis est un des rares jeux de tennis que !’on peut 
pratiquer a quatre. Graphiquement, il est tres réussi et les decors 
semblent tres varies. Je ne peux 
guére en dire plus mais, comme 
d’habitude, quand on en saura 
davantage, vous serez fies 
premiers informes. 





VIRGIN 
TENNIS 
mane Smash Tennis 
ETE 94 (SNIN). 





‘| 36 68 80 33 


= Vous pouvez gagner des consoles 
m 16 bits, des jeux et des Tee- Shirts ' 


bh 










a | > : © Cc 
ites mamias 


” votre repondeur Semone! ! i §£ 
DES AMIS Laissez ct Recevez , 


906821 41 


aes | | RRS Sua 
FTES: vous PRET POUR VOTRE | 
PREMIERE FOIS ? 





BOITE AUX 
LETTRES VOCALE 


36 68 21 88 


y 
Tweet , 
: -— 
- . 
. Lathan 
= te4e5 
ay \ 
. ' ATA +) 
: 1 . 
7 - 
“eu e AVAL UAAY 5 
- 


VOUS VOULEZ GAGNER ‘ 
UNE CONSOLE 


MEGA CD Il ? 
36 68 21 88 


Affrontez ALIEN 





im | 36 70 21 OF 
ct adits a eal Comment les filles aiment étre séduites 
‘90 00 36 70 21 07 






Comment organiser votre 
PREMIER rencart ! 


36 70 21 OT 





ak 
ae ioe Rana <0 ise 


Sah 


‘ 





“28 
seat . i we a 

< WR ae i 
. cea 36 ea + AS or we | 


Fr Comment sortir avec une fille SANS PERDRE SON INDEPENDANCE | 4 


36 70 21 O7 - 


COMMENT EMBRASSER «+ 


— T° le Ss ae? 


3615 Canal 21 Echangez vos jeux vidéo 





Pour les services 36 70 la taxation ne sera que Ge 5. 76F & le commexion pele Ge 2.19% per wieete CODE MEDIA : 161 
Pour les services 36 68 la taxation ne sera que Ge 2.19% par minete 


sae > Tata Leesa? (bere Na - eee Tee a ae - te - 5 * “ Casa MAASAI ALS ae : ‘ty 
ve AY * << +) »* ~~ >** 4 93734 ° Ty . ‘2 tk} \e : ‘4 +4 ie ae . 2 *hat | 7 “oi 
aw ‘any a ~ A - -* yee A . we . “ we + _] a a“! ; ww st ~ “At aS ; ~ <s 2, 
a4 : A ya - 4 . ' 5 -“ . Y ae en 
*% : -— ~' : 7 ; ’ * ‘ * ° 4 - - 
as VJ a : * ~s 24 Va = 5 1 
ms eee : * .* ** ** . = . - 
<< . ete A" yt) at »t .* 7+". 7 . > . —.-* - . +s »s 4 +* a 
a * _ “24 at _ . : .» -~) 7 - ~~ . “ AT y - . " 
or «teeth ree, tee 7 ; > wtle , : > le . ant oaks SCR ORY 








P cent } 7. ade’s back? Tout simplement parce que. ¢ ‘ 
 ) dy salon, nous pouvions apercevoir, sur le stand Accoac - BUBSY W (SNIN, & 
» chat de™iiieaweaue : | : 
on: “Bubs es MD, GG& GB) — : ; 
d'aprés niOueannns ss Le chat fe plus délirant de la | 

our l'année Samm Y / Rr planete est de retour. Plus” ; 

, dirait-on, ~ F y | -coriace” encore yoo ki 

octé | Boe . I) premier piso sode, il débarque, : 

| AS quasi simultanément, sur les 

- deux 16 bits, Nintendo et ; 

Megadrive, et sur les deux 


ACCOLADE 
PLATES-FORMES 


R (SNIN ae 


MA Lat otbetae hel etlet -«t ae tet isthe et cet as et at’ ot ews Set eae genet 


ACCOLADE 





COURSE AUTO | 
a iia . 


NINTENDO 


Ce Nintendo, beaucoup de nouveautes. Mais causons d'abord d 
vote des ECTS Award. Nous vous avions demande, il y a deux mois 
de citer votre jeu prefere. Nous avons recu beaucoup de reponses et, e! 
najorite, vous nous avez repondu (roulement de tambour...): Zelda 
k's Awakening, sur Game Boy. Nous avons donc transmis vos 
eoonses et, le soir de la remise des 
<, Quelqu’un de chez Nintendc 
nu chercher Award que les 

ec! de Consoles+ avaient 


TETRIS 2 
(NES & GB) 


Nous avons deja teste en 
import la version Game Boy de 
Tetris 2, Celle-ci devrait étre 
publiee en France tres bientot 
ainsi que sur NES. 




















atiribie a la socrete. En ce qui 2 

concerne les nouveautés, Nintendo A gauche, Bernard Prat, le P-DG de NINTENDO 

a decide de mettre le paquet sur Nintendo France, dévore le dernier REFLEXION 
Consoles+. A droite, Stephane ETE 94 


Bole, directeur marketing de Nirtence 
France. [ous Geux son es neureux de 
° 6Tre vil WwiHripuer Uy rik. 

















son Magaziaarerere 


STUNT RACE FX 
(SNIN) 


Apres le succes de Starwing, qui usait du 
Super FX 2, Nintendo ne pouvait s‘arréter 
en si bon chemin. La societe fait donc 
appel a nouveau aux taients des 
programmeurs a’Argonaut, pour un 
nouveau jeu beneficiant du Super FX 2. 





Po pl peti seas on 


Tetris 2 {NES). 





Les différentes versions que nous avons ; . ; 

pu observer jusqu'a present étaient un SRE Pe ce ee wine ih a a NINTENDO 
peu trop lentes et peu maniables NINTENDO REFLEXION 
Nintendo nous a promis que le tir serait COURSE DE BUGGYS ETE 94 
rectifie pour ja version definitive de ce JUIN 94 







soft, Esperons-le. 


COMNogies + 142 


TOUS VOS JEUX EN PLEIN ECRAN 


20% PLUS RAPIDES !° 


TRANSFORMATION 
SUPER NINTENDO 50HZ 
EN $. FAMICOM 60HZ 
DELAI : 1 JOURS DES RECEPTION 


SEULEMENT 


22SF 1! 


POSE COMPRISE 







HERE COMES EMPIRE SOFTWARE 




























pres Yogi Bear, toujours a 

retarde (sortie prevue en sep 
la série des Hanna Barbera. © 
nouveau jeu qui ressemb!e be 
Cartoon Chase. Vous pourrez - 
Kong Phooey ou ©7y' 
Caveman... A vous de les diniae: 
la piste, dans le parc forest'<’. 
A part ca, Empire, comme beauc 
d'autres éditeurs, devrait pub) © 
moment de la Coupe du monic 
football. qui aura lieu au» /S- 
juin 94, Empire Soccer, -” jeu 
football. 


COMPATIBILITE TOTALE 
AVEC TOUS LES JEUX 





Offre Spécial pour 


(Halle 1 Loisirs et Sport S 53 ) 
Transformation de votre console S. Nintendo sur place en 15 min. aun 


prix imbattable. En plus des nouveautés en direct du Japon, découvrez la 
nouvelle collection de Cardass Brillantes 5 F (DBZ, SF2, Ranma ). 
Figurines de Dragon Ball Z a 25 F. Posters format A3 a partir de 20F. 


















A OGO re 
est oe ALADDIN 360F 








= DRAGON BALL Z2 (NEWS) 19 F ey UGHT FOOT aoe 

IONE Empire Soccer (SNIN EYES OF BEHOLDER S49F 
Empire Soccer (SNIN Ipi er (SNIN) EATAL FURY 2 s4gf ||BASTARD A40F 
FINAL FANTAISY 5 sagf |JCOOL SPOT 429F 


EMPIRE STRIKES BACK 449F 
HUMAIN GP 2 529F 
JOE ET MAC 3 480F 
) LEAG SOCCER 480F 
RUSHING BEAT 3 460F 
POP N TWIN BEE RAINBOWS 529F 
STREET FIGHTER 2 TURBO 289F 
TURTLES TOURNEMENT FIGHT  469F 
R TYPE 3 S29F 





FINAL FANTAISY 6 699F 
FX TRAX 589F 
GOEMON FIGHTER 2 S49F 
MUSCLE BOMBER 569F 
$. BOMBERMAN 2 549F 
$. METROID S49F 
RANMA 172 N 4 589F 
SONIC BLASTMAN 2 549F 









Kirby, le héros des aventures sur NES et sur Game Boy, revient, et 
cette fois sur Super Nintendo. Vous tes sur un genre de terrain de 
golf, au coeur des nuages, et devez diriger 

Kirby comme une balle, de fagon a ce 

qu’il tombe directement dans les trous. sth hctrss SEO 
Comme au billard, il vous faudra faire ETE 94 

percuter Kirby contre des obstacles. 























KIRBY TEE SHOTS (SNIN) 
| 





ART OF FIGHTING 2 DRAGON BALL Z 489F 
FATAL FURY SPECIAL BIOF  FATALFURY2 549F 
SPINMASTER 1350 F FIFA FOOTBALL 429F 
SAMURAI SHODOWN B90 F LANSTAKER 429F 















WINDJAMMER 4490F NBAJAM 449F 
SONIC 3 399F 
WORLD HORES JET (JUIN) VIRTUAL RACING PROMO 499F 


ADAPTATEUR 60 HZ DOF 


a al ee eo ae Ok Se NEC, NEO-GEO 
S.NINTENDO ET MEGA-DRIVE. 
REPRISE DE VOS JEUX AU MEILLEUR PRIX. 


NOUVEAU II! 
Mangas couleurs Dragon Ball Z =79 F 
K7,CD audio et vidéo Dragon Ball Z ( version PAL ) 
Grand choix en magasin 4 partir de 69F et 200F 


FRAIS DE PORT COLISSIMO: JEUX:40F CONSOL :50 
CONTRE REMBOURSEMENT : 30F 


Grand Concours jeux vidéo sur Dragon Ball Z2 
4 LYON nbreux lots a gagner contactez nous. 





Kirby Tee Shots (SNIN). Kirby Tee Shots (SNIN). 






PAC-ATTACK (SNIN) 


Dans fa série “on continue puisque ca marche’, je CNoIsis Namco, 
qui nous a pondu un Pac Man matiné de Tetris. Les pieces, en 
forme de "L", descendent. Ce jeu a suffisamment intéresse 
Nintendo pour que fa sociéte decide de 'éditer elle-méme. A-H.L, 
n’en est pas encore revenu, il ma confié dans l'avion qui nous 
ramenait a Paris qu'il avait adoré le jeu. Nostaigie... 























Revendeurs contactez nous pour les jeux et la 
transformation des consoles ( marges importantes). 


KONCrD 


42 rue Marc Bloch 69007 Lyon 
Pac-Attack (SNIN), 


VPC Tel ’ 78 72 30 88 ( de Paris faire le 16 ) 
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le momenq Peeerererenercnororeneray 
desespere ete Stee i a 
ieces 


Mintendo? Quoi 
S Gewrait étre 


[pres jes Granaes vacances. 

ix jeux font leur apparition sur cette 
ne. Parmi ceux gui nous avaient déja 
oresentés. sianalons Alien VS Predator. 

neckered Fiag |i, qui devrait étre renomme 

eprogramme, Tempest 2000, un jeu qui 

€ parait guere justifier l'utilisation d'une 

54 bits. Dino Dudes est l'adaptation du tres 
>onnu Humans (Dinolympics). Sortira 
egalement une adaptation de Wolfenstein 
3D (avec de I'hemoglobine!). Enfin, un 
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COURSE 
ETE 94 


SOLES +444 














sur Mega CD. 
ee cro seb: bn tees, co 
devrait donc étre du tout bon. Il ne reste plus qu’a attendre le 


test complet pour s'en assurer. 





CORE DESIGN 
SHOOT-THEM-UP 
DEBUT ETE 94 











ks care DL LECORES (MC Be 
Soulstar. La vue est différente et il semble moins 
impressionnant que ce dernier. En revanche, il peut se réveler 
intéressant. Nous avons affaire a une fausse 3D, et des 





MEGA CD! | MEGADRIVE 






CORE DESIGN 
SHOOT-THEM-UP 
DEBUT ETE 94 
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CONSOLES 


N 


Tous 


v €: Woe 2 












(umm oh me 
' " BON DE COMMANDE : A retour 


p NOM 2 vaacscstsennsosceensseninececnntttrenntannssceentsinrzs Prénom : 

| Adresse : LPSPEEPL URIS 

| Code Postal : RERUE Stari ei apreseath spire ee Ville : ... 
N° de t6l€DhOme 2 onsen cceecte ren Console : 


isle We 


HOTLINE VPC 16-1 4 


REVENDEURS 
CONTACTEZ NOUS... 


‘Dragon Ball Z3 


Mega Man X 


Bastard 589 F 
Super Metroid 589 F 
Flashback 489 F 
Mister Nutz 389 F 
Aladdin 489 F 
R Type lil 589 F 


Autre 


1 3D0O, Be et 
3615 


Je  ragle par : CHEQUE 





179 BOULEVARD VOLTAIRE 75011 PARIS 
OUVERT DE 14H a 19H LE LUNDI - 10H A 19H DU MARDI AL SAMED! 
METRO : CHARONNE - RER : NATION. 


Tél : (1) 43 48 36 22- 






me 
2 

) 

hon 


Livraison Express 


SUPER FAMICOM 
SUPER NES 


SUPER NINTENDO 





549F 
529 F 
589 F 
499 F 
TEL !! 
589 F 


NBA Jam 
Ranma 1/2 IV 


Fatal Fury 2! 
Twinbee Rainbow 


Fatal Fury Il 549 F 
Rushing Beat II! 549 F 
Dragon - Z2 349 F 

ritres telephonez 











O V E A 
TLE JAPON A Pars !! 
les MANGAS, GOOD! Os 
VvotkR 

DRacon Batt Z 549 F 
Art of Fighting 449 F 
NBA Jam 439F 
Street of Rage II! TEL !! 
Virtual Racing TEL !! 
Rocket Knight adv. 299 F 
Sonic Spinball 399 F 
Vampire Killer TEL !! 
‘Sonic 3 539 F 
Shining Force Il $99 F 

Autres titres telephonez 
MEGA CD I! Europ. 1990 F 
MEGA CD II Jap. 1890 F 
Sengoku 489 F 
Fl Circus 499 F 
Sonic 389 F 
Silpheed 449 F 
Microcosm 499 F 

Autres titres telephonez 





3DO + 1 Jeu % TEL !! ' 






ges au Japon, 
cartouches 
3 sur le nouveau 
LIiTENDO 
les news, astuces, previews... 


--— = 


Gagnez des voyag 


4 
A/z 


Adaptateur 60 Hz Fire SFX 






Fax :(! 













































TOTAL A PAYER 


ARE EXPIRATION : 
1* Protégé par Chéque Service 


9* MANDATLETTREQ CARTE BLEVEO 


Art OF FIGHTING 2 1649 F 
Fatal Fury Special 1649 F 
Samoural Shodown 1649 F 
World Heroes I! 1390 F 


| ; Is tf ;4 









1350 f 
99) |} 
690 | 


1980 F 
2290 F 
1540 F 


CONSOLE 
CONSOLE + 1 Jeu 
CONSOLE Occas. 






Joy ystick : ; 399 F 
Memory Card 199 F 










Fatal Fury ll 850 F 
World Heroes Il 850 F 
3 Count Bout 850 F 
Art of Fighting 749 F 









DUO-R 2090 Ff 
DUO-R + 1 Jeu CD 2290 F 
PC GT + 3 Jeux 1690 F 
Boostez votre Consore 
Arcade Card Pro TEL !! 
Arcade Card Duo TEL !! 


avec Fatal Fury tl) 





Fatal Fury vie AC TEL !! 
Art of Fighting via A‘ TEL !! 
YSIV 499 Ff 
Power Golf (Hudson) 499 F 
Dracula X 499 F 
Brandish « 499F 


Legend of Xanadu - DSVII 549° 


Dragon Knight Il 549 F 
Monster Maker 549 F 
Sailor Moon 549 Ff 
Emerald Dragon 499 F 





Ranma 1/2 tl 499 F 
Ranma 1/2 liou!l 399 F 
Snatcher 499 f 
Bomber Man 94 799 F 
Formation Soccer jleague 449 ; 
Street Fighter II 79 


JAGUAR (USA) 22790 Ff 
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CAPTAIN DYNAMO — 
(MD & GG) | 


Un nouveau jeu de plates-formes. dans fequel 
vous devrez résoudre une flopée d'’énigmes pour 

. Le nombre de niveaux a I'air assez 
important, et les animations sont plutét 
marrantes, un jeu at dans ensemble, est 
drdle. : 


// CODEMASTERS 
ACTION/PLATES-FORMES 
JUIN 94 
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Captain Dynamo (MD). 


PSYCHO PINBALL (MD) 


Ce jeu, tres particulier, n'est pas réellement un 
flipper. Pourtant, l'action se déroule sur cing 
flippers. Vous découvrirez une flopée de sous- 
jeux tres marrants. | 


CODEMASTERS 
FLIPPER/ARCADE 
NOVEMBRE 94 


nes Codemasters ont 


nm proces COMPS Segara ssue ouque!l 


Pete Sampras (MD). 





CODEMASTERS 
PETE SAMPRAS (MD) | 


Un nouveau jeu de tennis, que l'on peut pratiquer a quatre simultanément, ce cau est 
encore trop rare sur Megadrive. A premiere vue, les divers coups paraissent NOMbFEUX. . 


a apie. Agus 











7 CODEMASTERS 
iimememeeet | | TENNIS 
Ge Bes 52 Soe JUIN 94 





Pete Sampras (MD). 


MICRO MACHINES 2 (MD) 


La suite du célébre jeu de Codemasters va enfin sortir. Le principe est toujours le méme, - 
vous dirigez un des deux véhicules et vous devez arriver le premier. La différence entre 
Micro Machines 2 et le premier? Les décors sont nouveaux, les coureurs automobiles 
sont différents, et les véhicules ont également ete | 
modifies. Mais la grande innovation, Gui devrait rejouir / CODEMASTERS 

les fans, c'est la possibilite de jouer a quatre COURSE FUN — 

simuitanement. Chaudes nuits en Perenective, ata \NOVEMBRE/DECEMBRE 94 
réedac’, 





Micro Machines 2 (MD). “Micro Machines 2 (MD). 


EXCELLENT DIZZY (MD, SMS & GG) 


Codemasters nous propose une compilation de trois jeux dont le héros est sa mascotte, 
roeuf Dizzy: Dizzy the Adventurer, Go Dizzy Go! et Panic 

Dizzy! Ces trois softs sont inédits. Un jeu d'action, un (CODEMASTERS 
d'énigmes et un d’aventures. Un bel 6té en perspective | PLATES-FORMES 

pour les plus jeunes d'entre vous. AOUT 94 
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ELECTRO BRAIN 


qui rachéte dans son coin des softs plus ou 
r les editer un peu plus tard. s'est fait 
TS. Comment cela? Tout simplement arace 
jeu realisé par l'équipe (indépendante) 
eux-la Memes Gui ont réalisé StarWing et 
urez COMpNS, Vortex est Un jeu qui utilise 
out en SD Galculee, Surface pleine 
iquem@nt 6tre disponible a la fin 


Vortex 
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(> @@ Si l'univers des jeux et consoles 


video na pas de secret pour toi... ??? 
nous t invitons a nous suivre —> 
> dans le royaume intéractif 
| des jeux video@®. 


DROP ZONE (SMS & GG) 


Le classique d'arcade en matiére de shoot-them-up arrive sur 
Game Gear et sur Master System. Avis aux nostalgiques: ne vous 
attendez pas a un Space Invaders. Ce soft est autrement plus 
évolué. Le scrolling est horizontal et vous vous déplacez au sein 
d'un paysage lunaire. 


CODEMASTERS 
SHOOT-THEM-UP 
JUILLET 94 


Drop Zone (SMS). 












3 redaction. Le bureau de Microprose en France a ferme ses portes. Plus aucune nouve 
nom | ECTS de Londres. Microprose avait un stand, dans lequel je n’avais au 
mpa que c"est probablement l’endroit ou j'ai passé le plus de temps! Chaos E 
Chicago Van dernier, s'est révelé 
es-formes, @8t tres piaisant et Star fe 
mble. Mais On GOuDp de Cosur 


eu ac2 | 4 oo 
Ah! que d . “ : era . 
fbus pas passee 

ina San etnci, rivés a~ ¥2 ite —- @ tT 


nous felavant. Petit - Pie as 
bieme: ces jeux n'ont ’ ae | iaediai a 
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2s encore de distributeur vA ! 
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Tinhead (SNES). 
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f cette annee. A te 
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pour le moment. 
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partir de aorenavant 

on ne oaira Dius 
“Tengen”, en France, mais 
“Time Warmer Interactive 
Nettement plus classe. 
non? A part ca, ils nous 
concoctent tout dG abora 
RBI Baseball sur 
Meaadrive {comme son 
nom lindique, un jeu de 
base-ball), et Le Cobaye. 
sur Meaadrive 


Tu bloques dans un jeu, 
appelle vite le 36 70 04 86 et... 


pour vaincre 
tes plus terribles ennemis... 





Fe Milel ig: 
superjournaliste ! 


Tu as des tuyaux inédits, 
appelle vite le oo 


sur le service ! 





S2 ‘pine x & seeast 5) 
— Ne Une console Sega 16 bits, 
a ae +o? .« 


des jeux Alien 3, des CD 
rockline et des Tee-shirts... 


SI TU AIMES L’ AVENTURE DEPECHE TO! : 
APPELLE LE 





UNE NOUVELLE MISSION T’ATTENDS ! 
TU DEVRAS TE BATTRE CONTRE UN ALIEN! 
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LORICIEL: UN POUR TOUS, TOUS POUR UN 


oriciel, aprés son excellent Val d’Ilsére Championshi 
Propose un jeu doté d'une licence encore jama 
Mousquetaires. C’est un a 
jeu d’acton/aventures qui |F | 
Durra se jOUBT JUsGu a 
simultane@ment, 
des joveurs 
des trols 


AURIEZ-VOUS 

PENSE POUVOIR = 
UN JOUR 

VOUS OFFRIR 


PSG? 











S WPORD Delpecns 








appreécier. Radical Rex, le 
petit dinosaure, nous 
attenpgai 



















celebre fabricant de manettes, était présent. Connu pour la qualité 
emblie avoir la ferme intention de poursuivre dans cette voie. Etaient 
es manettes Figther Stick pour Super Nintendo et pour Megadrive 
sciipad pour ces mémes machines 
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ACANCES 


oir mon 
genie »les 
mG ame 


mMetre.au ve 

Gueigue temps. 

Darr au Canada, pot 

a la tronconneuse (il parz 

plein de foréts la-bas), et pui 

Suis rappele qu’A.H.L., Pizza-Cocé 

et ja banane allaient a PECTS pour faire 

ame pour cracher dans la soupe. Et je vais cc 

rappelez avoir vote, mes chérubins, pour ce que vous trouviez ét 





iL COURT, IL COURT, ZE KILLER... IL EST PASSE PAR ICI... 


¢ ‘ , “4 y 
SNES & MD) 
MGSSIOUTS 2. VOS Pampers Voila up tic qui aurait dis’appeler “Mor 
t premier jeu’ ou, au choix, “Refilons des daubes aux gnarg 
jue du feu”. Des graphismes grossiers, baveux 
issique de l’edition: roulez jeunesse (dans 
patie Frnt ote ma peetecperes sees iipedas bathed sebee dade 
peut : : 
editeur ee meurie, Cc’ est Sony 
rix ne ia i...” ChegSony 
7 aa ; | “Mais, £768 Venere 
i ne . : a commas PF © lumuneux, sans mettre 
endre les im en doute votre 
je Ze Ki : ) : omniscience, c’est 
[Of | interplay...” Retour a 


lenvoyeur. Notez, je 
comprends qu’'lls se 
refilent le bebe. I! est 
mort-ne 
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>») 45 Byd 
MURAT 
75016 
Se oP? Ga aa Bt \ PARIS 
Quand The Killer voyage j offs ~rnwa ee 
ii a peu de bagages 
Cathay NOS JEUXI UEULE 
Evidemment, il laisse des traces 
Trace non exhaustif de , 
Ses joyeux ebdats S un /SNIN/S J 
oe 4990 F 
4490 F 
TOTAL ECLIPSE, OUT OF 
'T TRAP/ MICRO 


.. 4 JOHN 















































399 F 
IL EST REPASSE PAR LA... piste 
399 F 
CHEZ ATARI , DE TEL 
TEMPEST 2000 tik jm ea 
(JAGUAR) pF 64” - NEO-GEO OKAZS 
lis Nous avaient deja fait le coup avec Raiden, et pas mal d’autres.. 99F LSAMOURAIS.D. 1190 F 
Ce n'est méme pas que Tempest soit franchement mauvais. il n’a ss | VIEW POINT 1190 F 
tout simplement rien a “Sw es 
faire sur une machine de Qe 299 F , LAST RESORT 990 F 
cette puissance. Sous le 299F ™ FATAL FURY 1390 F 
capot, c’est pas le by, 329 F ART OF FIGHTING 899 F 
rugissement du Jaguar 4% | 
c'est un chaton qui ‘ + er { SUPER SIDE-KICKS 990 F 
couine. Pas tres jouissif MEGADRIVE NEO 1649 F 
pour 64 bits (scusez. DRAGON BALLZ 549 F FATAL FURY 2 990 F 
MESCRMCS; JUNGLE BOOK 429 F WORLD HEROES 2 TEL 
ND STALKER $29; 
| ave *MANGAS !! DE 1 A 37 
ETERNAL CHAMP 999 )), Hela partir de 35 F 
INIC 3 ” 529 F = K7 VIDEOS DBZ, SAILOR MOON 
» LES OKAZS 





ISTREET FIGHERT 
4 partir de 30F 
»CARTES PLASTIFIEES 

- FIGURINES DBZ a partir de 120F 
~ PUZZLES 500 et 1000 pieces 












_ ATARI, CIRCULEZ, 
Y ARIEN A VOIR 


Gest nove (peu sanmnaui Sest mis en tete (toute petite) de faire 
Ciachet Sa ¥ai@e auagrend) Sam Tramiel, le sous-boss d’Atari (son 
Pete eeemuermosaeae fin de niveau,n'était pas visible) Notre 
conirere, rouge Gemotion: “Maitre, quelle“Stratéegie comptez-vous 








adopter pour les quelques déc 2S qui vienh@nt?” Notre homme 

observe attentivement les petit et lache, (aI penene 

“No comment.” Ca, c’est Lis Ges 

un scoop, mon coco. En Mig TTENTION, CES OFFR SONT A TOUT 
francais, ca donne au + JMOMEN aes wereenenr 4 Test 
choix: “Ca va mal, et si je ‘DANS LA LIMITE DE NOS STOCKS 

le dis, ¢a va encore mwpre sANDEA RETOURNE A: 

empirer.”. Qu: “On K, 45 Bot MURAT 75016 PARIS 







“—” TELEPHONE: 
SOLES - JEUX 


prepare un coup bien 
tordu, mais on veut en 









FAX: 40710500 — 








garader ia primeur pour 
nos concurrents.” Atari re 
Dien Qui nira le dernier... 
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Chaud, devant! Voici une toute 
nouvelle course de voitures signee 
Namco, j’ai nomme Ridge Racer. 
Considere par de nombreux 
joueurs comme etant le concurrent 
direct de Virtua Racing de Sega, 
Ridge Racer est en fait assez diffeé- 
rent: Virtua Racing est une simula- 
tion de Formule 1 et Ridge Racer 
est une course du type Indy Car. 
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Voici qui vous prouve que ce ne sera pas a une course de de F1 a 
laquelle vous participerez. En fait, Ridge Racer vous mettra dans fa 
peau d'un conducteur de rallye, avide de sensations (trés!) fortes. 


Ridge Racer est tout bonnement impressionnant, que ce soit au 
niveau des graphismes, de la maniabilité ou du son. Vous 
m’arréterez en me disant que ce jeu de Namco ne propose que 
deux circuits. Et encore: le premier n’est qu’un raccourci du 
second. Donc, une fois ceux-ci parcourus, il n’y aura plus aucun 
intérét a y rejouer. FAUX! Namco a, en plus du mode Course 
normal avec ses trois niveaux de difficulté (Novice, Intermediate, 
Expert), introduit un mode T.T., qui est un face-a-face avec 
ordinateur, le gagnant étant le plus rapide. Malheureusement, le 
seul reproche important que l'on pourrait faire a ce jeu est qu'il 
est impossible de jouer contre un autre joueur humain (ou mar- 
tien, si vous en trouvez un dans /e coin). En revanche, il était 
possible de jouer a Virtua Racing jusqu’a huit! Mais l’arrivée de 
Daytona de Sega risque de faire tomber la suprématie de ce jeu. 
Peut-étre que Namco va nous pondre un Ridge Racer || avec 
plusieurs courses, la possibilité de jouer a deux joueurs ou 
plus... En attendant, jouez-y, il est fantastique, phenomenal, 
extraordinaire, bref génial. 





ARCADE 





| ll est certain que ces complexes urbains n'ont pas 
| le charme ineffable des bords de mer. Le bitume 

| n'a jamais fait réver personne, raison de plus pour 

prendre de la vitesse, et terminer premier trés vite. 


Le choix de la conduite 
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La jouabilité de Ridge Racer est exemplaire, impeccable, voire 
deux peccables. La voiture répond parfaitement bien et immeé- 
diatement aux plus légéres impulsions du volant. La présence 
d’un boitier de six vitesses et d’une troisiéme pédale, 
embrayage, rend cette simulation plus réaliste encore que Vir- 
tua Racing. Toutefois, les novices préféreront sans doute 
conduire avec une boite automatique (dés lors, |l’embrayage est 
supprimeé). L’impression de vitesse est hallucinante: on sent net- 
tement la difference quand on roule a 160, 200 ou 220 krv/h. 


Voici la béte. Cet engin est dote de six ei sie eerie 
Pepsico mera sot eh mile nba STE ao eee eR pas i sae 
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cag 2 ro Attntas 
SLA DECAUDIN 


De toute facon, on s‘arrange toujours entre 
nous, y’a pas d’problémes. Quant au 
courrier, il n’y a pas eu photo a I'arrivée: 
c'est a coups de hache dans les tibias que 
je me suis emparé de cette rubrique. 
Jusqu’a nouvel ordre, personne ne viendra 
prendre ma place au courrier. J’affite 
chaque jour ma hache en cas de besoin... 
Qu’ils y viennent, ces crapauds gluants, et 
je les hache! 
2) Il serait malhonnéte de dire que le métier 
de journaliste est trés fatigant. En fait, c’est 
un métier plutét sympa. Mais, en fin de 
mois, en période de bouclage, je dois dire 
que toute la rédaction est sur les nerfs: il 
faut rendre un maximum de tests /e plus 
rapidement possible. L’effervescence est 
incroyable. A cété de cela, deux aspirines 
dans un verre d’eau, c’est de la gnognote! 
C’est a ce moment que le métier de 
journaliste est le plus difficile. 
3) En régle générale, un test de jeu se fait 
en deux jours. Le premier jour est consacré 
entiérement au jeu. On joue a fond en 
essayant d’aller le plus loin possible. Le 
deuxiéme jour, on écrit notre article (cela 
demande deux heures en moyenne). Enfin, 
on recommence a jouer et on prend des 
photos du jeu. Mais des jeux complexes 
comme Super Mario World, Zelda 3 ou 
encore Landstalker demandent 
pratiquement une semaine entiére pour étre 
décortiqués. C’est du travail, crois-moi! Nos 
horaires sont variables. II n’est jamais 
question d’horaires fixes. C’est-a-dire que 
les horaires 8 h 30-12 h 30 et 14 heures- 
18 heures, nous, on ne connait pas. On gére 
notre temps de travail en fonction des tests 
que l'on a a faire ou des articles a rédiger. 
On arrive le matin a des heures variables, et 
on peut terminer notre journée a 2 heures 
du matin en période de bouclage! 
4) Ze Killer et moi sommes des personnes 
gui veulent garder I’anonymat, tout comme 


’ 


toi. Ainsi, nos vrais visages 
ne sont connus que des 
personnes de la rédaction. 
Tu te rends compte, si 
). jamais on connaissait le 
> visage de Ze Killer, il se 
: ferait lyncher par les 
éditeurs. Et puis, moi, si 
on me reconnaissait, les 
filles me tomberaient dans 
les bras! C’est pourquoi je 
préfere ne pas sortir de la 
rédaction. J’y suis 
parfaitement bien! 
5) Une batterie qui sert 
_ aussi d’adaptateur-secteur 
- pour ta Game Boy? Oui, tu 
"| as dela chance, ca existe! 
Je te conseille méme celle de Nintendo. 
Pour plus de renseignements, adresse-toi 
directement a ton revendeur préféré. 
Bomboy, nain trés connu qui ne veut pas 
rester dans l’'anonymat 











LA cHlose nous 


CHOSE 








Salut Bomboy. 

Votre mag est vraiment génial, je vous suis 
depuis le n° 4, et il n’a cessé de s’améliorer. 
Bon, je passe sur les compliments car jene 
suis pas doué pour les flatteries. 

1) Je viens d’acheter Flashback sur Super 
Nintendo. Arrrrgh, le pied, ce jeu est génial! 
ll envoie Another World aux oubliettes. 
Rarement jeu ne m’a procuré autant de 
plaisir. Le seul reproche que je lui ferai est 
d’étre un peu court. Avec deux ou trois 
niveaux de plus, cela aurait été le méga- 
pied. Qu’en penses-tu? Une suite est-elle 
prévue? Si oui, quand sortira-t-elle? 

Je me suis également offert Zelda sur Game 
Boy. Alors la, quel choc! J’avais 
impression de jouer a Zelda 3 sur une 
Super Nintendo. II est encore plus prenant 
et plus fun que sur la 16 bits. Comme quoi, 
une machine aussi limitée que la Game Boy, 
si elle est bien exploitée, peut supporter de 
trés grands jeux! Bon, je continue mes 
questions. 

2) Pour quand est prévu Addams Family 
Values sur Super Nintendo? Voila deux mois 
que j’en entends parler, et aucune date de 
sortie n'est encore annoncée. Est-il aussi 
prenant, dans le bon sens du terme, que 
Zelda 3? 






































3) Que vaut Rock ‘n Roll Racing? Je sais 
que la musique est géniale, mais le fun est-il 
au rendez-vous? Si oui, quel est le meilleur 
jeu entre Lamborghini Challenge et Rock ‘n 
Roll Racing? 
4) Et, enfin, une derniére petite question: 
pour quand est prévu Super 
Street Fighter II X? 
Voila, j'espére que tu ne t’es pas trop pris la 
téte avec mes questions. 
The Thing 


Salut La Chose! Y aurait-il un rapport entre 
toi et cette grosse bestiole qui fait partie de 
'équipe des FF (Fantastic Four, comprenez 
les “Quatre Fantastiques”)? Si tel est le cas, 
tu dois avoir de gros problémes de 
sommier! 
1) C’est vrai, Flashback est un superbe jeu 
d’aventures/action, mais je ne suis pas 
certain qu’il envoie aux oubliettes |’excellent 
Another World! Une suite de Flashback est 
a mon avis évidente, vu le succés du 
premier episode! En revanche, je peux déja 
t’annoncer que la suite d’Another World est 
terminée sur Mega CD, et déja disponible 
en Angleterre. Nom de cette suite: Heart of 
the Alien. 
2) Addams Family Values est annoncé pour 
le mois de juin. Ce jeu, comparable au 
génial Zelda 3 par ses graphismes et le 
genre de I’aventure, risque fort de faire un 
carton! L’été sera chaud, je vous le garantis! 
De toute facon, dés qu’on en saura un peu 
plus, Consoles+ vous fera une super- 
preview du tonnerre-qui-tue-la-mort! 
3) Rock ‘n Roll Racing est effectivement un 
jeu ou le fun est au rendez-vous, surtout en 
mode 2 joueurs! La musique est vraiment 
exceptionnelile, a ja hauteur du son laser! 
Le fait de pouvoir jouer a deux 
simultanément relance sans cesse 
le plaisir de jeu, On peut choisir de faire 
équipe avec son partenaire et ainsi se 
débarrasser des adversaires, ou alors de 
jouer les crapules en minant le terrain, en 
tirant des missiles sur son ami. Moi, & 
choisir, je prendrais sans hésitation 
Rock ‘n Roll Racing! 
4) Super Street Fighter Ii X est en effet 
prévu sur Super Nintendo. Cependant, 
Capcom ne nous a donné aucune date de 
sortie précise. || va falloir attendre encore et 
encore! 


Bomboy The Dwarf 
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75754 Paris Cedex 15 





THOMAS TOKETCHUP 
EST PARMI NOUS. 
SALUONS-LE! 


| RETROUVEZ Tous LES 
_ JEUX DE COMBATS 
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PERSOS DES PLUS PRESTIGIEUX 
YAARRGLAAAHH..... 
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, CEST ici 
Le Jeu 
REUNISSANT 
\ SONIC, MARIO 
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ZE KILLER MANIFESTE CONTRE LES CARTOUCHES 


INDENIABLEMENT POURRAVES! (MAIS EDOUARD L’A PAS TUER)) NOM: KILLER 
PRENOM: ZE 





Quel mois d’avril, mes petits poissons! as 
Je n’avais personne a étriper, ce matin- age Brean UN 
inten uegireyranainlinbetnE | PROFESSION: CASSEUR 


i noetententedmenteds ee ee ee D 


je suis sorti me balader sur les 





boulevards, il fallait méme pas me demander I’heure (notez, cane m’arrive 


jamais, allez savoir pourquoi). Alors quand j’ai vu la masse de bipédes qui 
s'agglutinaient sur le macadam, et gueulaient des cochoncetés (“Balladur, 
enléve ton CIP”, “Smic ta mére”, des trucs du genre), je me suis senti 
bouillir. Quelqu’un m’a bousculé et je me suis retrouve le nez collé a la 
vitrine d’un magasin de jeux vidéo. J’ai meme pas pris le temps d’arracher 
une oreille au mec (en civil) qui m’avait manqué de respect. Suffoqué que 
j’étais, les yeux m’en sortaient des orbites: mon coup de sang du mois, en 
Rom et en bits, le dernier Megaman, trénait sur |’étal! Est arrivé ce qui 
devait arriver: j'ai mis deux trois coups de pied dans la vitrine, et aprés il y 
en avait plus. Je suis entré me défouler un peu. En deux minutes, on s'est 
retrouvé a tout un tas, la-dedans, et tout le monde avait l’air de bien se 
marrer. “22 vi’a les flics”, a beuglé un chérubin. “23 me voila”, que j’lui ai 
répondu et ca a déménagé dans I'arriére-boutique, j’ai pris un bon bain de 
sang bien chaud. Vous avez lu les journaux, non? C’est qu’avec moi, ca 
passe ET ca casse. Tout ca, c’est la faute a Capcom. 
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(le numéro figurant a la fin de chaque titre de jeu correspond au numéro de Consoles+ dans lequel est paru son test) 


ART OF » CASTELVANMIA, MD, 0 DRAGON'S REVENGE, MD 28 GOLDEN FIGHTER, SFC, 14 KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE SNES, 12 
6 peer, 21 ART OF FIGHTING 2, NeoGeo, % CASTLEVANIA 3, Nintendo, 18 DUNE, MCD, 3 GOLF, Gane Boy, 0 pels 12 
wate fon 17 ART OF FIGHTING, Neo Geo, 16 CASTLEVANIA ff, Game Boy, 11 DUNGEONS MO, 14 GOOF TROOP, Nitendo, 25 KUNG-FU Boy, 3 
feed eres. 1 ART OF FIGHTING, SNIN, 28 CAVEMAN NINJA Nintendo, 10 DUNGEON EXPLORER IL PCECD 27 GPX CYBER FORMULA, SFC 9 KUNIO’S SOCCER, PC CO, 6 
Sacto Assad, Megs CD 24 Game Boy 21 CENTURION, Megadrive, 1 DUNGEON MASTER, 3 Suen Rote 5 AGOON, Super Nintendo 4 
Ses Sorte Stow 17 Megadrve, 24 CHAKAN, 7 DUNGEON MASTER, PCECD, 23 GRADIUS fi, PC CO, 25 29 
are gares 2 Super Nitendo, 20 ASTERIX, Super Nintendo, 2 CHAMPION OF EUROPE, Sega, 10 DYNA WARS, Super Famicom, 10 ere urioae 6 LANDSTALKER, 24 
oo 16 hy 5 28 Nintendo, 14 GRANOSLAM Megadrive, 12 LA PANTHERE SNIN, 3t 
Cagten Amerca, Super Nintendo «= 25 ASTERIX AND THE SECRET MISSION, 25 H. Megadrive, 12 GREENDOG, 14 LASER GHOST, 6 
Ome Ours Super Nitendo, © 25 ne ah a 3 CHASE H.0.. Game Boy 3 EARNEST EVANS, Mega CD, 6 GREMUNS 2, Game Boy. 1 LAST FIGHTERS TWIN, SFC, 7 
memory 26 GO’ GO’, SFC, 3 CHECKERED FLAG, Lynx. 3 ECCO, Game Gear, 24 GRIFFIN, Gare Gear 3 LAST RESORT, Neo Geo, 10 
es meres 32, 2 ATOMIC ROBO-KID, Combo AV, 14 CHESS MASTER, Game Boy 0 ECCO THE DOLPHIN, Megadrive, 16 GROUND ZERO TEXAS, MCD IL = 29 LE COBAYE, SNIN, 29 
21 penetrometer pap 13 CHESSMASTER Super 21 EDONO KIBA, Super Famicom, 17 GUN FORCE, Super 15 LEADER BOARD GOLF, GG, 5 
Doutite Dragon 3, Boy 14 ce CHESSMASTER, Game Gear, 9 EL , Megadrive, | GUNSTAR HEROES, Megadrive, 25 LEAGUE BOWLING, Neo 0 
Oracle, Lynx, 7 MICKEY, Super Famicom, 14 CHESTER CHEETAH, SNINUS, 18 ELFARIA, Super Farnicom, 22 GYNOUG, Megaarve, 0 LETHAL ENFORCER, MD, 28 
ry Gog, SuperNetendoUS, 23 GOLF, Lynx, 6 DU ZODIAQUE, NES, 3 ELITE, Nintendo, 13 (ARD BALL I, Megadrive, 19 LEGEND OF SUCCESSFUL JOE.NG 3 
23 AX BATTLER, Game Gear, 11 CHI] CHIK] BOY, Megaarve, 16 EMPIRE STRIKES BACK, GB. 19 HARD DRIVIN’, Lynx, 5 LEGEND OF ZELDA, SFC, 5 
F 117 Night Storm, MO. 27 AXELAY, Super Famicom, 12 CHOPUFTER I, Game Boy, 8 30 HARD DRIVIN’, + LEMMINGS, Game Boy, 18 
age 2, Gane Gear 22 .C, KID, Game 18 CHOPLIFTER til, SNES, 3 Super 23 HAALEY'S ADV, SNES,20 LEMMINGS, Garne Gear, 7 
Sega, 22 BACK TO THE i Sega, 5 CHRIS NO BOOKEN, PCE CD 6 ESCAPE FROM MONSTER MANOR $00, 29 HAT TRICK HERO, Super Famicom, 9 LEMMINGS, Lynx, 22 
Boy, 14 BACK TO THE FUTURE lil, Sega, 9 CHUCK 2 SON OF CHUCK GG 24 CHAMPIONS, 28 HATING STARRING POLTERGUYMD 24 15 
Hurt tor Red October, SNIN, 19 Megadnve, 7 CHUCK ROCK GB, a ETERNAL CITY, PC 0 HAWK F-123, PC Engine, - Nintendo, 6 
A 31 BAD'N RAD, Game Boy, 6 CHUCK ROCK, Game Gear 16 CLuB MOD, 11 HEAVY NOVA, ? LEMMINGS, PC Engine CD, 17 
Lethal Weapon, Boy, 19 stores vy 6 CHUCK ROCK, Megadrive, 11 EVANDER HOLYFIELD BOXING, G5,20 HEAVY WEIGHT GG, 7 LEMMINGS, Sega. 17 
ig 28, Nintendo, 23 BARKLEY SHUT UP AND JAM MD. Kt) CHUCK ROCK, Sega, 11 1 HERO OF TONMA LEGENDIES PCE 0 LEMMINGS, Famicom, 6 
Monopoly, NES, 18 BART AND THE BEANSTALK. GB, 28 CHUCK ROCK, Super Nintendo, 25 EXHAUST HEAT, Super Famicom, HIT THE ICE, , 20 LES GB, 31 
beach babe-o-+arna, MD, 30 BART VS THE JUGGERNAUTS, GB 17 CHUCK ROCK 2. 2 EXILE 2, PC Engine CD. 15 HiT THE ICE, PC 3 LETHAL WEAPON, Nintendo, 18 
x , Lynx, 2 capt deel ee pa 24 CLAY FIGHTER, 31 EMILE, 10 HIT THE ICE, Super US, 2 LHX ATTACK MD 3 
Pop 'n land, Sega CO, 29 BART'S NIGHTMARE, 15 CUFFHANGER, MCD Il, 2 ZERO, 0 HOOKEY, L 13 LIBERATION, COa2 28 
Predator 2, Game Gear 24 BASEBALL STARS 2,.NeoGeo, 10 CUFFHANGER, 31 F-15 STIRKE EAGLE, Game Boy, 20 HONE ALONE 2, SNIN US, 15 LINE OF FIRE, Sega. § 
‘ace Drivin, Super Nintendo US, 15 eh 12 CONAN, PC c 8 F-15 STRIKE EAGLE Nintendo, 8 HOME ALONE Game Boy 12 UQUID KID, PC 7 
3, 27 BATMAN GameGear, 16 COOL SPOT, 21 4 HOME ALONE. Game Gear. 20 LITTLE NEMO MASTER, NES, 10 
akdtchin, MD, » SATAN RETURRE. Kop 12 COOL SPOT, Nintendo, 5 F. FANTASY, MYSTIC SNES. 15 HOME ALONE. 17 LOONEY TUNES, Game Boy, 6 
Sonic 2, Megadrive, 16 BATMAN RETURNS, MegaCD, 22 COOL WORLD, Nintendo, 19 F.1 RACE. Game 1 HOME ALONE, Super Nintendo US, & LOST VIKINGS, Super 22 
Sonic 3, Megadrive, 3 BATMAN RETURNS, 7 Megadrive, 0 F1 GRAND PRIX ft, Famicom, 19 HOOK, MegaCD fi, 27 LOTUS &, Magadeve, 
Steel Talons, Megadrive, 16 BATMAN THE ANIMATED GB, 29 CORVETTE ZR1 CHALLENGE, NES, 10 Ft GRAND PRIX, Megacnve, 5 HOOK, Nintendo, 19 LOTUS TURBO CHALLENGE, MD, 16 
Street combat, Super Nintendo US, 22 BATMAN RETURN OF THE JOKER, GB, 11 CORYOON, PC F1 GRAND PRIX, Super Famicom, 11 HOOK, Super 1 LOW-G-MAN, Nintendo, 5 
Street fighter 2, Nitendo, 17 BATMAN, RETURN OF THE JOKER.NES, 15 Megadrive 26 F1 HERO MD HORROR STORY, PC , 2 LUOKY DIME CAPER. Sega, ‘ 
Super Battletank, Nintendo, 14 BATMANS RETURN, SFC, 17 COTTON, PC Engine CD, 18 Fi POLE GameBoy, 24 HUDSON HAWK, Game 14 LUNAR POOL, Nintendo, 11 
Super Soocer, PC Engine CD, 18 BATTLE BLAZE, Super Famicom, 8 11 Ft POLE POSITION, SNIN, 23 HUMANS, 3 LYNX CASINO, L 11 
Super Star Wars, Super Nintendo, 19 BATTLE DODGE BALL, SFC. ' CRASH'N BURN, 300, 26 2000, SNES, 15 HUMAN SPORTS FESTIVAL, PCE CD, 8 (AC DONALD'S LAND, MD, 
Superman, Game Gear, 21 BATTLE LODE RUNNER, PC Engine, 19 _ Sagat, 23 FACTORY PANIC.GameGear, 6 HUNT FOR RED OCTOBER, GB, 2 MADDEN NFL‘ 94, 29 
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DISPOSABLE HEROE 

Rien ne m'enlévera de I'idée 
que cet Amiga CD32 n'est 
autre qu'un Amiga relooké. On retrouve exactement les méme 
jeux avec, comme seuls domaines modifiés, les bruitages et la 
musique (et encorel): un peu léger pour un lecteur CD. Heureu- 
sement, il n'y a pas que des daubes qui sont adaptées, de 
temps en temps, certains jeux sortent du lot. Ici, c'est au tour de 
Disposable Heroe d'hériter cet honneur. C'est un jeu fort intéres- 
Sant, aux graphismes soignes et a l'action trépidante. De plus, la 
difficulté est bien corsée. Ici, un ennemi trop voyant doit étre un 
ennemi mort... Tous les ingredients sont réunis pour faire de ce 
Disposable Heroe un jeu a la hauteur, méme s'il n'exploite pas 
encore pleinement les capacités du CD-Rom de |I'Amiga. 


THE THIRD WORLD WAR 
Amateurs d’échanges com- 
merciaux et de stratégie mili- 
‘aire, voici un jeu taille a votre mesure. Gestion des troupes, 
controle des budgets de |’Etat, répartition du PNB, tous les fac- 
teurs clefs du developpement d’un pays sont ici réunis. Vous 
aurez compris qu'il s'agit d'un genre assez particulier et que 
sours '@S amoureux Ge geopolitique pourront y trouver leur 
sompte. C'est complexe, autant que complet, et c’est en 
mport. Refléchissez-y a trois fois avant d’investir. 
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Caramba! 
Yé suis de retour! Ce mois-ci, j'ai testé 


du bon et, hélas, du moins bon! Ma yé né souis qu'oune toute pétite 
testeur de rien du tout, je n'ai pas la renommée de Bomboy ou de Ze Killer. 
Aucun éditeur ne m'écoute quand je lui dis qu'un jeu n'est pas vraiment 
intéressant et qu'il ne marchera pas en France, ni au Mexique d'ailleurs! 
Mais qu'il ne vienne pas ensuite se plaindre a la rédaction car, foi de Tacos, 





TRIVIAL PURSUIT 


Dans un souci de rendre son 
§ support plus “multimédia”, 
Commodore se lance dans |'adaptation d’un jeu de plateau. Le 
moins que l’on puisse dire, c’est que le résultat n’est guére bou- 
leversant. Les phases intermédiaires sont longues, on ne vous 
donne qu’une réponse a la fois a telle ou telle question (oui ou 
non?), et les phases de déplacement des pions sont sopori- 
phiques a souhait. Bref, si vous aimez ce jeu de société, conti- 
nuez a le pratiquer avec plateau, dés et fiches cartonnées, car le 
jeu vidéo n'est vraiment pas a la hauteur. 





DONK! THE SAMURAI 
DUCK 
Donk! est un nouveau jeu de 
plates-formes pour |’Amiga 
CD32 qui ne posséde rien de... nouveau! Les graphismes sont 
vraiment mauvais et les couleurs mal utilisées. En revanche, la 
musique est de bonne qualité. L’animation du canard est fluide 
et rapide, mais cela ne suffit pas a rendre ce jeu de plates- 
formes intéressant. Il n’est pas original et on termine chacun 
des tableaux les yeux fermés. Décidément, |'Amiga CD32 ne 
m’a toujours pas convaincu. Et vous? Un jeu que Ze Killer m’a 


laisse en guise de bienvenue. 


e/a pourrait barder! Il risquera fort de finir 
8s jours dans un chili con carne ou en guacamol! 
ttention! hein, faut pas me chercher des cactus 

ans la téte, car je vais m'énerver. Et un Speedy énerve 
n vaut largement huit! Bon, allez, pour me 

almer, je vais aller me descendre une Corona bien 
aiche! Mas tarde, amigos! 


PEBBLE BEACH 
GOLF LINKS 


Pebble Beach Golf 

Links constitue certainement le haut de 
gamme de la simulation de golf sur console. En effet, 
chacune des phases de jeu sont des sequences digita- 
lisées. Ce qui implique deux choses: une bonne et une 
mauvaise. La bonne, c'est que le confort visuel est incontestable. On a vraiment l'‘im- 
pression d’étre sur le green avec les golfeurs. La mauvaise, c'est que cela demande de 
continuels appels au disque et induit donc une lenteur consternante! II faut a chaque 
fois patienter quelques secondes alors qu'un coup devrait pouvoir étre effectuée imme- 
diatement! Mais enfin, on ne joue pas a un jeu de golf comme a un shoot'em up. L'etat 
d'esprit d'un golfeur doit étre celui d'un soixante-huitard devant un bon crottin de 
chévre et non pas celui d'un “hardos" écoutant le demier single de Dorothee! 





FINAL 
FANTASY 6 


Vingt-quatre mégas de folie vous attendent dans 
cette nouvelle mouture de Final Fantasy. Les 
grahismes sont exceptionnels, la musique est a 
rester le cul par terre, et |'intérét toujours aussi 
fantastique. Toutefois, on n'échappe pas au japonais et, dans un jeu comme Final 
Fantasy, mieux vaut en connaitre les bases (ou bien faire preuve de beaucoup de 
courage) car les seuls combats regorgent d'options. Et comme les trois quarts du jeu se 
passent dans des zones de combat, vous comprendrez qu'il vaut mieux s'accrocher. 
D'ailleurs, je reste persuadé qu'il nous faut attendre une éventuelle traduction (l'anglais 
suffirait...) car, en |'état, pour le commun des mortels, il est injouable. De toute fagon, on 
attend toujours la traduction du cinquiéme épisode (alors que Secret of Mana est deja 
traduit!): je vous conseille de prendre votre mal en patience, vous n'y perdrez pas au 
change, croyez-moi. 














LE PARTENAIRE DE VOS JEUX 


ANE BARE 


94 Avy. de Clichy 75017 PARIS TEL. 42.63.41.0% 
Métro La Fourche - Bus 54, 74, 8131 





























** SEGA * Ye NINTENDO 
porpercepm Neuf. Oc¢ 
Megadrive | ... 4697 | Super Nintendo (FR) G90F SOF 


Super Nin.+Mario all S. 990F 
Gomme boy + Tetris 490 F 
Gomme boy Dose 299 F 
Super Turbo control pod 99 F 
Alimen. S/NES.US 1SOF 
Offre Game Partner 


Super Nintendo 


Megodrive |! 595 F 
Mega CD (FR) 1990 F 15S90F 
ame gear Columns S9SF 399F 
ame gearAloddin 849F... 
Offre Game Partner 
Viégodiive +Menacer+ 895 F 


Sonic + 6jeux +72 











** LES JEUX D'OCCASION ™ 


rOUTES NOS OCCASIONS SONT GARANTIES 3 SIO 


MEGADRIVE SUPER NINTENDO 
SONIC | aad . 89 F OUTERWORLDGP) Sv F 
Evander Holiyfieid s box 199 F RUSHING BEAT ll (JP) 329 * 
FLASHBACK......ccccceeecreeem 270 F O.B.Z. GIP).. Lines 249 F 
SIMPSONS... .....00:0008 169 F SUPER BOWLING (US)... 239 F 
SPATTER HOUSE 2.... 119F ROAD RUNNER’ S (US). 299 F 
ALISIA DRAGON . 189 & STAR FOX (US).......... 199 F 
GYNOUG...... Es .. 129 — SUP. DOUBLE DRAGON (US).... 229 F 
STREET OF RAGE. 149 F MECHWARRIOR(US)....... 199 F 
PREDATOR IL..........0++ 149 F EDFCUS)........ 3 249 F 
ROAD RUSH ll........ cee 269 F LAMBORGHINI CH. (FR) 349 F 
Ah mua 219 F SUPER BOMBERMAN (FR) 299 F 
THUNDER FORCE IV 249 F BASKET BALL (FIR)......... 249 
SUPER HANG ON. .. 1389 & SUPER AIR DRIVER CFR).. 299 
BATMAN RETURNS 149 F MORTAL COMBAT (Fi). 349 F 
JOHN MADDEN FOOT, 169 F JURASSIC PARK (FR)....cccccnne 299 F 
LHX... Sie 249 F PRINCE OF PERSIA (FR).... 299 
OLYMPIC GOLD.. 239 F ANOTHERWORLD(FR)........ 249 

LOST VIKING CFR).....0.0.00+. 259 F 
ETC, AXELAY (CFR)........c0cccceee 229 F 
RUGBY (FR) F 
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* TOP NEWS PRIX SPECIAUX * 


SUPER NINTENDO (FR/US/JP) MEGRADRIVE 


Fatal Fury I] (JP).......ccccseerersese SO0F Virtua Racing (JP)...........095 F 
Ranma 1/2 111 (IP).......00+++-+ seieehel 6) ME &) . © ROOEREOPRTIDNCN 
Final Fantaisy VI...............-.. cee TOL — Hyper DUnnk.........00.ereresen 4455 
Pinball Drams(Fr)......... sjuatilcacedel STOF Lost VIKINGS... S481 
Super Bonberman II.............0+ Tel. Street of Rage Ill (JP)...519 F 
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ONSOLE Neu..2490 FJFATAL FURY special. 1650 F 
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*** Plus de 20 jeux dispo. neufs et occas. **” 
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Holy Striker fait partie des rares 
jeux qui arrivent encore a nous 
surprendre. Pourtant, l'idée n'est pas neuve. Je me 
souviens d'un jeu sur Atari 2600, nommé Warlords. Cette cartouche 
invitait quatre joueurs a s'affronter en simultané (une premiere pour 
I'époque). Chacun des joueurs devait tenter de detruire le chateau 
de son adversaire a l'aide d'un vulgaire boulet de canon. Holy Stn- 
ker reprend un peu ce principe: a l'aide de votre épée, vous devez 
faire sortir, en la frappant, une boule d'énergie de chacun des 
tableaux qui sont proposés. Un autre mode de jeu propose a 
quatre joueurs en simultané de s'affronter sur une sorte de terrain 
de football. Le but du jeu étant d'envoyer la boule d'énergie au 
fond des filets de vos potes! Crises de rire et franche rigolade sont 
au rendez-vous! 


WIZARDRY 5 
Une légende, que dis-je, un mythe que 
cette série des Wizardry. Les vieux de 


la vieille se souviendront d‘ailleurs des nuits passées a tenter 

de se sortir de ces maudits labyrinthes. Toutefois, la console n'est pas le 
support révé pour retranscrire un tel jeu, le public n'est pas le méme que 
celui d'il y a quinze ans. On attend un autre type de jeu, une autre 
ambiance, et celle de Wizardry est quelque peu obsoléte. Bon, d'accord, 
je dois avouer que dans le genre "jeu de roles tres complet", Wizardry fait 
“45S fort, et méme trés fort. Mais le jeune joueur préférera se tourer vers un 
Siewruva Zelda et le vieux vers un Final Fantasy, pas vers un remake dont l'aspect 
visuel n'est pas assez travaillé. On nous avait déja fait le coup avec des 
jeux comme Might and Magic 3, des cartouches a reserver aux incondi- 
tionnels, aux puristes. 


Project-X. 

PROJECT-X/F17 CHALLENGE 
Je me demande encore comment il est possible de 
distribuer sur le marché des produits ainsi buggeés. 


C’est vrai, Project-X est un superbe 
shoot’em up. D’une rapidité a décoiffer un 
Banana San a son réveil, il est accompa- 
gné de sons digitalisés étonnants! Vous 
dirigerez votre vaisseau dans un univers 
pour le moins inamical! Un must en la matiére. Le deuxiéme jeu, F17 Challenge 
n’a pas pu étre testé. La raison en est simple: il n’a jamais pu etre charge! 
L’écran reste désespérément noir. C’est vraiment n’importe quoi! Une compila- 
tion a oublier! 
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F17 Challenge. 





Alien Breed. 


ALIEN BREED/QWAK 


Si vous ne deviez avoir qu’une seule compilation sur votre 
Amiga CD32, ce doit étre celle-ci: Alien Breed est un 
superbe jeu d’aventures/action qui vous plonge dans des 
labyrinthes infestés d’ignobles aliens. Votre but: en ressortir 
sans une égratignure. Qwak, quant a lui, est LE jeu de plates-formes par excellence. Digne 
d’un Bobble Bubble, il vous retiendra des heures durant devant votre teléviseur. Rapide, 
mignon et trés maniable, il est aussi tres amusant. 
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- Les prix indiqués peuvent étres modifies sans préavis. 
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™’ «407 8'. 
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=F. @ Peet S00F. Adrien MEMOND, La 

Seete «=6PMtrie, «941310 Prunay-Casseran. 
: $4.80.38.60. 


man, px: 600 F. Bruno DELAITRE, Lu- 
chen-Michel, 54560 Audun-le-Roman. 
Tél. : 62.21.50.93. 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon & découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l'étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 
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Vds Nes + 2 man. + man Turbot + 11 x (SMBS, 
Simpson...), px: 990F. Gilles AUGSBURGER, 
117, av. de la Paix, 57350 

Tél. ; 87.88.22.26. (ap. 18 h). 


Vds Nes + 2 man. + bles + 5 ix, px: SO0F. 


Vds Nes + pist. + 8 ix, px: 1 800 F, SMS + 4 jx, 
px: 400F GG + 5 jx, px: 750 F. Willy LA- 
BOULLE, 4, rue Philippe Gerber, 62000 Arras. 
T&. : 21.58.49.53. 


Vds Nes + man. + zapper + zooner + 12 ix, px : 
900 F. Pierre THORENS, 8, rue Charlies Dupraz, 
74100 Ammemasse. Tél. : 50.92.05.46. 


Vds Nes four score 4 100 F. Jonathan DONVAL, 
22, av. du Docteur Picaud, 06400 Cannes. 
Tél. : 93.68.32.05. 


Vds jx Nes : Eric Cantona Fch-Jamais utilisé, val. : 
300 F. Bruno FLIN, 8, rue des Provinces, 61200 
Argentan. Tél. : 33.36.93.07. 


Vds 12 jx Nes pas cher + zapper + Nes Ad- 
vantage + console. Boris ANTONA, 18, rue 
Speecksert, 94240 L'Hay-les-Roses. Tél. : (16- 
1) 46.87.93.37. 
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px : 150 F. Julien NGUYEN, 21, rue Victor Hugo, 
92120 Montrouge. Tél. : (16-1) 42.53.14.80. 


Vds Nes + Nes Advantage + 5 jx (Batman, 
Rygar), px: 450 F. Nicolas AUGER, 34, rue de 
de Tassigny, 33120 Arcachon. 
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Matthieu 


Vds MS + 2 man + 4 jx (Bubble Bobbie, Wonder 
Boy...), px: 500 F. Raphael TEYSSERE, 38460 
Panossas. Tél. : 74.90.25.43. 


ou éch. SMS + 2 man. + pist + 4 x px 
F. Bernard PAYET. Tél. : (16-1) 64.90.6224. 


jx SMS et GG, px : 150 F pce ou 260F les 2 
(Sonic + Sonic 2) etc... Franck DE HAES, 53, rue 
du Colonel nn 02100 Saint-Quentin. 


Bon pour une annonce gratuite* 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu'une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui a qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la 
loi. L’ article 425 du Code pénal stipule que « la contrefacon sur le 
territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois mois a 
deux ans et d’une amende de 6 000 4 120 000 francs ou de l’une de 
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les 
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées 
a des fins professionnelles ou commerciales. 
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S00F. Olivier SAUVESTRE. Te 
1) 49.82.4891. 
Vds K7 SMS 80F & 110F et K7 GB: 1008 © 





Vds MS + 4 |x (Sonic |, Shinobi), ox: 
Manuel PERRIN, Le Milhomme, 69620 Terman 
Tél. : 74.71.3254 (le soir). 


‘ 
Vds SMS + man. + Alteread Beast, px "SP" 
Romain VACERI, 133, av. Damprémont. 
Paris. Tél. : (16-1) 42.586.64.82 (ap. 18 &) 
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(© PC Engine 
() Megadrive 
C) Sega 

OC) NES 

C) Game Boy 
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VENDEZ, ECHANGEZ 
ACHETEZ 0 ii & CONSOLES D'OCCASION 


(30% a 70% moins cher que les Jeux Neuts} 
NOUS ACHETONS 


(Paiement immediat ou bon d' achat) 


vos consoles ainsi que la 
NINTENDO majorite de vos jeux : ©GAME 




























































GAME-OEAR | {+ . 300 JEUX DISPONIBLE GAME-BOY (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) “ GE R eMFGADR VF eMFGA (D 
Occasion CADEAU™” Neuve Occasion jy 
| CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns! 549 remem CONSOLE GAME-BOY (Francoise) 299 F 199 F ; o() 32 eGAME-BOY eSUPER 
CONSOLE GAME-GEAR [avec ALADDIN 849° TEL M™ HOUSSE ANTI-CHOC 39 F LOUPE LIGHT BOY 59 F 
ADAPTATEUR SECTEUR 49 F LOUPEGROSSISSANTE 69 F | | GAME-GENIE (neu!) 249 F ADAPTATEURSECTEUR 69°F NINTENDO eNEO-GEO @3D0 
iE d' occasion) tearsien Weungales 
xempie ce rx on o o9 F rg | Exemple de prix Com Somataet (version fromcaise) : . j nt @ 
OBI IC 2 1758 | | CASTEIVANIA 9 F MORTAL KOMBAT 175 F Paiement immediat au magasin 
| es a tA ert 99 F rey KOMBAT 189 F | | SUPER MARIO LAND 1 139 F SUPERMARIOLAND2 75°F ou sous 72 heures pour la 
ee pe Se prix penaian ‘semesioe ASTERIX 175 F ZELDA 175 F 
ALADDIN 399 F SOAD RAS 299 F Exempt cle sorias (JEUX WEUS) (version enesie) province et echangeons vos jeux 
MASTER SYSTEM te ot ‘a0 JEUX DISPONIBLES) BAIMA 99 F TORTUE 3 249 F 
CONSOLE MASTER. SYSTEM I neue (avec ALEX KIDD) TINY TOON 2 249 F WARIO LAND 269 F sur : @N.E.S eMASTER-SYSTEM 
xem e prix (Jeux d'occesion) (version ear ae ): NES (+ DE 1800 JEUX eae 13 e e 
TS iie 79 Enel 33 cone MOUSE 139 ONSOLE neuve + JEU SUPER MARIO BROS | NEC @LYNX 
NINJA ao BOMMERRAD SUPER PROMO JEUX US neuf : (voir modalites au magasin) 
(MEG ADRIVE (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES pepe dipntd ph aye UX TALES oA aE aoc d'orinine indi 
CONSOLE MEGADRIVE 2 neue + | jeu ADAPTATEURGAME KEY | 99.F SUPER MARIO 3 oF) 4 (Boites d origine indispensable) 
ADRIVE } loccosion! + 1 | xemple de prix (JEUX NEUF) (versio rancaise) : : ; 
eos eppavest | focest jeu 499 F Exemple de prix BLE SOCCER MEGAMAN 4 200 F| | (Echange exclusivement realise au magasin) 
MANETTE MEGADRIVE neo 2 PRO PAD (ronsporarta) 149 KIRBY'S ADVENTURE 299 ; ASTERIX 3a9F| ¢ 
neue SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 
Exeme de prix (eux dcccasion) (version francaise) : CONSOLE SUPER-NINTENDO Francaise neue : t VENTE PAR 
SONIC 79 F FIFA SOCCER 31a F | | CONSOLE+ SIREETAGHTER I 690 F CONSOLE + MARIO ALL STARS "ass [ CORRESPONDANCE 
STREET OF RAGE 99 F LANDSTALKER 314 F | | CONSOLE + ALADDIN 990 F_ MANETTE d'origine 5 
WORLD CUP ITALIA 99 F MORTAL KOMBAT 349 F | | ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 79 3 v1 4 / 4 8 aa) 
MICKEY & DONALD 139 F NBAJAM 349 F ou 49 F avec | Jeu acheté ou pte a 2 Jeux oo - 
EUROPEAN CLUB SOCCER 199 F ETERNAL CHAMPION 379 F | | Nouvelle ADAPTATEUR 60 H ONGE MANETTE F 
MEGAGAMES (3 jeus 199 F SONIC 3 379 F | | ee “7200 JEUX DISPONIBLES) LIVRAISON COLISSIMO 
Exem i de prix UEUX NEUFS) (ver ): F ZERO 139 F ALADDIN 299 F 
Rcroorear 399 r At OF Fin 449 F | | STREET FIGHTER I 139 ' FLASHBACK 299 F 
C MORTAL KOMBAT 169 F STREET FIGHTER 2TURBO 339F 
MEGA-CD (+ DE 200 JEUX DISPONIBLES) STARWING 169 F DRAGON BALL Z 2 349 F Avec notre CARTE DE 
“eae 2 Froncaie eae 1 MARIO ALL STARS 269 F F] POLE POSITION 349 F : 
| Exemple de prix (iewx ¢ ecesion) (version fons) SUPER MARIO KART 269 F NBA JAM 379F| = Mae complete, 
| AFTER BURNER Ill 279 F ECCO THE DOLPHIN 299 F / ¥, M 
AFTER BURN er ecco 299 F | | ZELDA | 269 F YOUNG MERLIN 379F| 3 vests uQneZ 
PRINCE OF PERSIA 279 F SYPHEED 299 F | | EX Ge prix, (JEUX NEUFS) (version fransaise) : i g°9 
389 F EMPIRE STRIKE BACK 549 F 
| ete (tol 299 F | | SKYBLAZER 399 F TORTUE NINJA 5 549F| § 3 ele. - 
| NES: (version troncasse , 
FLASHBACK 399 F SCXGRE SOCCER 399 F TERMINATOR aag F | | EQUINOX 439 F DRAGON BALL Z 3 Yel | g RS 
MICROCOSM 399 F GUNOEOEIS 449 F LETHALENFORCER 4998 | | PSC FOOTBALL 489 F RANMA 1/2 4 veL : 
“MORTAL KOMBAT 399 F JURASSIC PARK 449 F NIGHT TRAP 499 Ff) \CLAYFIGHTER 499 F STUNTRACE FX Tel ) de Jeux Gratuits 
_ AS SAREE te _- 





* OCCASION 


NOUS DISPOSONS 
EN STOCK DE PRESQUE 
TOUS LES TITRES EN NEUF 


FATAL FURY 2 1090 F 799 F + 700 UL DISPONIBLES (MU-CAAD + ( ROMD de 69 F OU EN ‘oleae Wile). POUR 
ART OF FIGHTING 2 (neu! TEL SUPERSIDEKICK2 TEL MANETTE 99 F QUINTHPLEUR © @) \ + 80JEUK DISPONIBLES EUS ET OCCASION TOUTES LES CONSOLES. 
MEMORY CARD 229 F WINDIAMMER TEL 


CONSOLE neuve 
+2Jeux 2490 F 








CONSOJE NEO-GEO" + | J.) 1790 F (+ DE 200 JEUX DISPO, CONSOLE DUORnewe | 2190 F 
990 F ae F 


exemple e Brix : 


CONSOLE PORTABLE GT TURBO” 995 F 
ARCADE CARD TEL 









a 





N‘'HESITEZ PAS A NOUS 
LES DEMANDER ... 


RC : Poris 8 385 215 603 


OUVERTURE D'UN RAYON GOODIES 
(Ramicard, Cortes DBZ, Cassettes vidéo, Figurines, ...) 


CONSOLE JAGUAR Dispo 


CONSOLE 3 DO (Version PAL) Dispo TEL 
+ 30 JEUX DISPONIBLES + 30 JEUX DISPONIBLES 


Venez voir les 3 DO bs la JAGUAR en démonstration er 





** POUR ACHAT DE CONSOLE REUVE 





’ BON DE ESS : A retourner exdusivement ¢ Q 
CORE KE GAMES ihn omy es Ecoles 75005 PARIS 
37 P G 25, av. de lo Division a «a ss awranpucdeltibin sitet nie Abbie inde caitaa iaettaits PRENOM .. 
17, rue des Ecoles | Tong COMPIEGNE | Letere-N 20 t cove Saueeraneeee renee 
73005 PARIS 921 60 ANTONY 1]. 2 to | PARE en eee ene een TEL BUR :. 





TITRE | CONSOLE | OLE | PRIX x. | Je régie par 


B(1) 43 290 290+| % 44.20.52.52) 211) 46,665,666 + 


CONSOU 05/04 





-— eh OMeCO Ore COU. Um. hc .LLUD.LUD.LUD.. Ue 
’ 7 7 
| 


© lundi de 14h a 19h 30 © Lundi de 14h 4 19h 30 © Mardi ov somedi de 10h a 19 h 30 ~~ — MANDAT LETTRE 

© Mardi ou somedi de }0ha19h30 |° Mordi ov vendredi de 10h412h30 | (Vente et Echange) i ke | ~ CHEQUE 3 CARTE BLEVE 0 
non stop 14h&19h 30 | © Dimanche matin de }10ha 13h —- ri 

© Metro : Moubert Mutualité © Somedi de 10h a 19h 30 (Vente exclusivement) — NU LEE BO aot 

@ RER : Luxembourg/St Michel © 100 m de la gare de Compiégne © RER : Antony pee 

BUS: 63 86 “i © Parking 700 places face ou magosin | BUS: 197 297 395 APTR | FRAIS DE PORT (1 43 jeux: 30F) | 30F | CONSOLE: sor) xX 30 F be: — /.. 

* Parking : Moubert © BUS : 3/4 © TRAIN : Orlyval TOTAL A PAYER NUIT onan ncnsnsnsesesesssssssnsen 
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Descartes, 


Tél. : (16-1) 39.88.68.45, 


place 


Vas GG + 10 jx (Sonic 1, Mickey, St. of Rage, etc 
+ adapt. MS. Px : 1 800 F. Jonathan 


1 


Wr. Frédéric DE-COL, 8, rue Mine Victor, 57700 


Havange. Tél. : 82.84.09.71. 


Vds Street Fighter 2 Turbo : 300 F. Ach. S.Fire pro. 
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PC ENGINE 
2m 
Laurent 
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(16- = Vids Atari 520 STF 


> bat 
Ra- 


800 F. 
86 Noisiel. Tél. 

+ adapt. 

rue 


Sime W. + 
ae + 


Clément NAUDIN, 10, 


Lynx 2 + Toki + 
+ Etul + 


if s 


3, 


'Humaniste, 771 
» (Bue 
800 F 
Tél. 


- > 


voiture) + 7 x TBE. Px: 
26, av. 
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(16-1) 48.54.1263, 


él. 


i 


shi e843 388 


DIVERS 
man. + quint. + bomberman 94 + 
»74bis,rue = Vends Fatal-F 


Villepreux. Tél. : (16-1) 34.62.48.92. 
Final Solder Sebastien 


Etienne ROUVERAND, 30, rue Francine, 78450 


Vos PC Engine GT + 2 |x, px: BOOF & déb. 


TBE. Olivier PICHON, 18, 


Al 
F 


Vds 
300 F. 
74100 


Tél. : (16- 


Vanves. 


ury 2, Ninja Comando, V. Point sur 
92170 


jx SFC. Christophe LAMOTTE, 22, rue G. 


1) 47,39.51.89 (W.E.). 


(oa ope bpm hanat has Neo, 4 


Vds PC Amstrad + écran + impr. + indy + 


oad i: 


of The Best. Px: 1 900 F. Alexandre GROSS, 
rue De Wattignies, 75012 Paris. Tél. 


1) 46.28.83.49. 


MCO (Final Fight...) SN (J.Park), 

, GB de 80 4 350 F. Neison COELMO, 

Ardennes, appt. 8, av. de la République, 
Les Andelys. Tél. : 3254.40.84. 


Ou éch. jx sur 


o 25§8 


Vds jx Neo Geo de 400 a 800 F sur Paris. GERALD. 


Tél. : (16-1) 4840.75.52. 


Chateauneuf, 18570 Trouy. Tél. : 48.20.38.51. 


Vds Neo Geo + man. ss gar. : 


BELK, 38, rue Lucien Sampaix, 75010 Paris. 
Tél. : (16-1) 46.07.45.97. 


Vds jx Neo Geo. Frédéric RATELET, 35, rue de 


Atari 1040 STE + lect. 2 0D + Mon. coul. + joy 


i grat 8 


Neo Geo + 2 man. + Memory Card: 1 700 F. 
av. des Sorbiers, 


BOUET, 24, 
77930 Fleury-en-Biére. 


1) 64.38.07.85. 


5/84, 


38 F 
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ef g 
i 
ne 
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F & #923 


Tél. : (16- 


TESCHNER, 13-14, rue Roland Dorgeles, 02100 


S.Side Kick. Px : 3 300 F. Jean-Pierre HERIN, 27, 
rue du Chemin de Fer, 94190 Villeneuve-St- 


Georges. Tél. : (16-1) 43.62.34.36. 
Nicolas PACIFICO, 6, rue Honegger, 62138 Dou- 


Vds jx Mario 4 sur SNin sans bte. Px: 200 F. 
vrin. Tél. : 21.77.08.79. 


Vds x Neo Geo, Magician Lord 150 F. Jonathan 
Vds Neo Geo + 2 man. + World heroes ii + 


Geo + man. + art of Fighting + Fatal 


Vds sur Neo Geo Arts of Fighting, Fatal, F2 : 900 F 
900 F. Nicolas DOUCET, rue du Duc de 


poe. Ludovic LIBER, 113, av. Pablo Picasso, 
92000 Nanterre. Tél. : (16-1) 49.06.07.31. 


Lille. 
. Damien 
Jean-de- 


idéo 


Mulhouse, 
2 jx. Px 


jeux v 


+ souris + nbx > : 3 000 F. Laurent DEMOULIN, 
59000 
500 F 
Saint- 


rue 
Tél. ; 20.85.99.06. 
Amiga CD 


@ par les 


. Nigel Mansel : 
92600 
800 
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vous avez plus de 20 ans et le baccalauréat. 
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RESPONSABLES DE MAGASINS 


Vous avez entre 25 et 30 ans, le Baccaluaréat + 2 


World Heroes 2. Px: S50F 


David BRUNET, quartier des Engrenaud, 13660 
Orgon. Tél. : 90.73.08.37. 


ids ix Neo Geo 


Ou une expérience réussie dans la vente. 


Envoyez votre C.V + Photo + lettre manuscrite a 





Tél. = (16-1) 34.64.5100. 


MICROMANIA 


Service du Personnel. BP 009 06901 Sophia Antipolis Cédex 


Vds Néo Géo + 2 man. + mémory px: 1 B40F 
vds 8 ix de 300F & 1080F. Rodolphe DE 
LABOULAYE, 12, allée des Cédres, 95990 De- 
mont. Tél. : (16-1) 39.91.4271 


Vds nbx jx NG ox: 300 & GOOF ach ato? 
21000F. Sithan NGON 9. alte du Vel 
Marne, 93330 Neullly-sur-Marne. Tél: (1 
1) 43.08.29.64 


Vds Néo Géo ar. + Cypedio + Side 
WH 2 + Trash + Weewpow ox: 4 500F 
PIERRE, 1/195 ete. Ges Fontaines, 92800 Pu- 
teaux-te-Detense. TAL : (16-1) 47.73.65.14 


és x “ho Geo Gamurai Shodwn 1 000F + F 
Fury § TOO © + & Jaguar (Raiden 400 F). Laurent 
PuGLS. 12 rue Sully, 69150 Decines. 
Te : 78.48.58.65 


Was 2 man. px: 300F pce mémo cart. 100F 
wansto px: 200F Soccer px: 700 F. Philippe 
WALLINO, 1, imp. les Malines, 91090 Lisses. 
TA. : (16-1) 60.86.23.25 


Vds Néo Géo + 2 man. + mémory carte + 4 & 
px : 3 800 F. Grégory VACHE, 14, rés. du Géné- 
ral de Gaulle, 62161 Marceuil. 
Tél. : 21.48.68.76 


Vds Néo Géo px : 3 700 F + 3 jx (WH2...) + man 
vds GG px: 1 000 F. Frédéric BRIDIER, 15, rue 
des Bosquets, 92140 Clamart. Tél. : (16 
1) 46.32.46.09 


Vds Néo Géo + 2 man. + mémory + 1 jeu ss gar 
ox : 2 500 F. Hervé CAPPELAERE, 12 tour Chan- 
zy, Grande rés., 62300 Lens. Tél. : 21.67.31.08 


Vds Néo Géo + 1 jeu px: 1 800F. Alexandre 
SCHMIDLIN, 32, rés. Marcel Baudin, 13230 
Port-St-Louis-du-Rhéne. Tél. : 4248.44.63 


Vds jx NG : Trash, King 2, Nam. 75 Burning, FF2 et 
super Kicks. Nebojas ZIVANOVIC, 32, rue Louise 
Michel, 93600 Aulnay-sous-Bois. Tél. : (16- 
1) 48.79.99.49 


Vds éch. x Néo Géo: SS Kicks. Nam 75, Ninja 
Combat et nb jx MD. Vincent AYCIRIEIX, 2, rue 
des Novues Reines, 51420 Reims. 
Tél. : 26.02.45.19 


Vds jx Néo Géo : art of Fight + soccer Brawl px : 
1500 F. Jérémie CLAUSSE, 5, rue Jacques 
Dulud, 92200 Neuilly. Tél. : (16-1) 47.47.43.78 


Vds Néo Géo + man. + card + rodeo Army px 
2 500 F. Frédéric MANSON, bat. : 2B, La Prédi- 
na, 13800 istres. Tél. : 42.55.67.04 


Vds Néo Gao + 4 x px: 4000 F (of & man. 
Trash. Rally, Soccer Brawl...) Ludovic HUGUET, 
146, rue des Acacias, 59147 Herrin. 
Tél. : 20.96.87.73 


Vds Néo Géo + man. + World Heroes tbe 2 000 F 
ou éch. ctre Combo. Olivier FAURE, 26, impasse 
Troflat, 13008 Marseille. Tél. : 91.74.13.41 


Vds art of Fighting 500 F sur Néo Géo ou éch 
contre jx. Edouard PERILLAT, 30, rue de Montri- 
bloud, 69160 Tassin. Tél. : 78.36.51.90 


Vds Néo Géo + man. + 2 x px: 2000F ou 
2500 F avec monit. Cyril CUCCHIETTI, 5 b, lot 
Rhin & Danube, 13320 Souc-bel-Air. 
Tél. : 42.22.43.33 


Vds Néo Géo + 2 x F. Fury + Blues Journzy 
2 000 F the. Sébastien FOSSIER, 2, lot Derriére 
51420 Vitry-les-Reims. 


3e> 


F 


les Clos, 
Tél. : 26.97.02.95 


Vids Néo Géo + 4 px px: 3500 F vds Snin. + 7 jx 
+ 4 man. px: 2500 F. Stéphane MOLINS, 36, 
rue Richelieu, §9100 Roubaix. 
Tél. : 20.70.76.61 


Vds |x Néo Géo Snin. MD. Stéphane MOLINS, 36, 
rue Richelieu, 59100 Roubaix. 
Tél. : 20.70.76.61 


Vis jx Néo Géo : F. Fury px : 500 F alpha M. Il px 
600 F bur. Fight ox : 400 F. Julien PLE, 2, rue du 
Basilic, 84000 Avignon. Tél. : 90.89.13.70 


Vds sur Néo Géo Sengoku px: 450F. Olivier 
DETEZ, rue du Bois, 8&5 Leure, Beigique. 
Tél. : 069.66.17.62 


Vds ou éch. jx Néo Géo : W. Point, 8. Journey, BBS 
2... vds Snes. David JUHENS, 42, bd Félix Faure, 
93300 Aubervilliers. Téi. : (16-1) 48.34.19.82 


Vids Néo Géo + man. + 1 Classeur avec 50 tests 
ox: 1080 F. Christophe LUQUET, 14, rue des 
Vignes, 49400 Saumur. Tél. : 4150.77.92 


Vés sur Néo Géo: Word Heroes 2 px: S50 F & 
déb Adrien LEMOINE, 27, rue des Belles 
Feuilles, 75116 Paris, Tél. : (16-1) 45.53.79.62 


Vds jx Néo Géo, Baseball 2020 Crossed, Soccer 
Side Kicks. Yannick SALUS, 556, rue Lamartine, 
68400 Villetranche-sur-Saone. 
Tél. : 78.72.85.37 


Vds Néo Géo + 2 man. + M. card + S. Show- 
down + M. Lord px : 2790 F. Sébastien BOROT, 
1, rue Jules Guesde, 91270 Vigneux. Tél. : (16- 
1) 69.03,25.97 


Vds Néo ss gar. + man. + View Point, px 
3 500 F. Denis LAI, 6, av. M. Doret, 75016 Paris. 
Tél. : (16-1) 4050.99.22 


Vds GG + alim. 4 jx px: 600 F. Jean-Baptiste 
BENOIT, 7, rue des Semailies, 77380 Combs-ia- 
Ville. Tél. : (16-1) 60.60.31.52 


Vds jx GG (Mickey-Sonic 2 alimen. 3 Fantasy zone 
1 px: 140 F poe. Cédric , 72, rue de 
Maubeuge, 59330 Hautmont. Tél. : 27.66.15.23 


Vds GG + 7 ix + adapt sect. val. : 2570 F px 


900 F. Sylvain CHARRON, 83, rue Aristide 
Briand, 92300 Levallois-Perret. Tél. : (16- 
1) 42.70.42.15 


Vds GG + 6 & + adapt sect. + revues val 
2 100 F ox : 850 F. Rodolphe HUAULT, Le Petit 
Montauron, 53270 Saint-Jean-sur-Erve. 
Tél. : 43.90.27.61 


Vds GG + adapt sect + 7 & (Sonic 1 + 2 
Wonderboy 3 etc...) px - 1 150 F. Nicolas SIPPEL, 
11, me de Bourgogne, 57550 Falck. 


Vds GG + adapt. sect. + 4 & px: 1 OOF. Alain 
BUFFARD, 145, rue d'italie, 38110 La Tour-du- 
Pin. Tél. : 74.97.50.78 


Vds GG + 2 |x (Mickey et BT Returns) the px 
500 F. Benjamin CLAUZEL, 19, rue de la Prairie, 
33520 Bruges. Tél. : 56.28.02.73 


Vds GG + Columns + 6 jx (Mortal K., Sonic 


Chaos, GP I...) ox: 1 200 F. Eric MARTIN, 730/ 
22, av. George Pompidou, 02000 Laon. 
Tél. : 23.20.20.41 


Vds 9 ix GG tbe (Sonic 2, GP 2, Street of Rage...) 
200 F pce. David COSSUS, 3, rue 
25200 Montbéliard. Tél. : 81.94.47 87 


Vds GG + 2 |x + adapt. MS px : 500 F. Alphonse 
BEAULLIT, 42, rue du Général Leclerc, 93220 
Gagny. Tél. : 43.01.08.57 


Vds jx GG px: 1SOF: Sonic 1, 2, Tazmania, 
Spiderman. Olivier LABROT, 20, allée des 
Plaines, 26500 Bourg-les-Valence. 
Tél. : 7542.57.20 


| 


Vds GG + transfo + 13 x px: 1 500F 
LANDUYT, 24, rue de la Paix, 59890 Quesnoy- 
sur-Deule. Tél. : 20.39.83.24 


Vds GG + 25 x + adapt. + loupe + batterie + 
val.: 2500 F. André SCHMIDT, 24, rue Pillet, 
71000 Macon. Tél. : 85.34.59.71 

Vds GG (tbe) + 8 x (Shinobi 1, 2, Sonic...) + 
adapt. sect. px: S00 F. Francols SAVARIRAD- 
JALOU, bat.: C, Cité Georges Clemenceau, 
91750 Champcuell. Tél. : (16-1) 64.99.60.61 


Vds Mortalkombat sur GG px a dab. oo ee 
35, rue Mairerichard, 88800  Vittel. 
Tél, : 29.08.45.38 


Vds jx GG de 100 a 200 F (Sonic, Alien 3, etc...) 
Julien ROTY, 37, rue de ie Plaine, 59780 Wil- 
lens. Tél. : 20.41.94.74 


Vds GG + nbx [x ou éch. ctre MD + |x (Aladdin) 
Benolt 


Vds |x GG 4 70 F. Christophe COTO, 38 B, rue du 


Temple de Blosne, 35136 St-Jacques-de-la- 
Lande. Tél. : 99.67.28.09 


Vds GG + adapt. + loupe + 5 |x (Columns-Sonic- 
Mickey 2-Streets of rage li-Super Monaco GP Ii) 
ox 750 F. Mathieu SFEDJ, 14, rue des Fleurs, 
92150 Suresnes. Tél. : (16-1) 42.04.0834 


Vds GG + & px: S5OOF. Patrick PHAM-LE, 
Chemin du Cret de Montcher, 69210 Lentilly. 
Tél. : 74.01.84.28 


Vds GG + adapt + 5 & px: SO0F. Laurent 
LECOMTE, rés. André Dubeaux, porte E11, 
59590 Raismes. 


Vds GG + Compil 4 jx + Sonic 2 + MK + adapt 
sect. px 1 150 F. Sébastien COLOMBIER, 13, 
hameau de St-Esteve, 13760 St-Cannat. 
Tél. : 42.50..61.32 


Vas GG + 4 i + adapt sect. et MS te px 
800 F. Methieu JACQUIER, rue Jean Tucat, 
64420 Espoey. Tél. : 59.04.13.66 


Vds GG + Colums + bolles px: 300 F. Cédric 
COCAGNE. 37, cité André Brun, 87410 Le Pa- 
lais-sur-Vienne. Tél. : 55.35.96.09 


Vas GG + 5 jx : Crystal, Warrior, Streets of, Sonic 
2 + adapt. sect. px : 990 F. Arnaud SCEMAMA, 
23, rue Jacques Hilairet, 75012 Paris. 
Tél. : (16-1) 40.01.03.56 


Vds 6128 + 2 lect. + joys + adapt TV nbx |x 
Prog. Sed. Volum doc. Jean-Michel RICARD, 11, 
rue des Gémeaux, Chateau des Serviéres, 
13015 Marseille. Tél. : 91.69.10.96 


Vds figurines D8Z neuves px: 100F. Francois 
MICHAUD, 46 E, rue André Theuriet, 06100 
Nice, Tél. : 93.64.92.80 (ap. 19 h) 


Vds Zelda 3 et Street Fighter 2; 300 F pce. Martin 
ARHAN, 101, bd Saint-Michel, 91150 Etampes. 
Tél. ; (16-1) 69.92.0177 


Vds et éch. cartes Jamma px: 500 F. Olivier 
CHATRENET, 3, place du 8 Septembre, 25000 
Besancon. Tél. : 81.83.22.29 


Vds cables pour relier consol sur monit. AMS, ATA, 
etc... 100 F. Vietor MARQUE, 11, rue Ernest 
Chamblain, 91250 St-Germain-lés-Corbeil. 
Tél. : (16-1) 69.89.28.98 


Vds A500 px : 1 O00 F ou éch. ctre 6 x Snin. José 
RIBEIRO, 2, rue Falguiére, 94000 Créteil. 
Tél. : (16-1) 43.39.96.73 


Vds Star Wars, Starfox px: 250 F SF2: 100 a 
150 F le tout 550 F. Olivier MOUDOULAUD, 51, 


bd Blanqui, 75013 Paris. Tél. : (16- 
1) 45.88.03.99 
Vds Atari 520 STE + 2 joy + sours + ext 1 mo + 


nbx ix. Amaud BOIS, 54, re des Chardonne- 
rets, 60340 Villers-sous-Saint-Leu. 
Tél. : 44.56.34.46 


Vds ou ach. Rival Turf,, super R. Type : 220 F ou 
400 F les 2. Alain STYNS, Fort de Crozon, bat. : 
E.13, 29160 Crozon. Tél. : 98.26.14.56 


Vds 520 STE écran coul. souris + 30 ix + impri 
+ 2 mans. px: 2800F. Thomas PAILLER, 9, 
allée du Batailion Hildevert, 83160 Noisy-le- 
Grand. Tél. : (16-1) 43.05.74.00 


Vds Amiga 600 + 2 joys + Cable + souris + 34 
jx (Dune) px : 1 800 F. David ROPRAZ, 35 bis, rue 
des Pas Roches, 77210 Samoreau. Tél. : (16- 
1) 64.23,99.36 


Vds carte Jamma pour Combo + Street Fighter Ill 
C.E. double DR. Hervé JACQUES, 12, rue de 
Ruffi, 13003 Marseille. Tél. : 91.50.73.72 


Vds consoles, éch. jx Secret of Mana, Pop'n, Lost 
Lufia.. Alexandre SPICAT, Petit Chemin de 
Serres, Villa la Jeandre, 84200 Carpentras. 
Tél. : 90.60.93.31 


 —— 


Vds Jaguar Fra. compiéte + 3 jx px: 2500F & 
déb. Aurélien PINIER, 86, bid Camélinat, 92240 
Malakoff. Tél. : (16-1) 46.55.01.37 


Vds Amiga CD 32 + 3 jx ss gar. px: 1 980F 
Mikaél PEYRE, 19, villa des Frénes, Domaine 
des T 95280 Jouy-le-Moutier. 
Tél. : (16-1) 34.21.04.82 


Vds Mortal, Zeida, Starwing, Flasback, Bubsy de 
250 4 300 F. Nicolas LERICHE, 29, rue du Lac 
Leman, 13310 Saint-Martin-de-Crau. 
Tél. : 90.47.01.86 


Vds Star Wars + Super Ghouls’n Ghosts, px 
600 F ov 300F pce. Daniel LARCHE, Collége, 
33540 Sauveterre-de-Guyenne. 
Tél. : §6.71.53.59 


Vds 6128 + moni. + module TV radio + nbx x + 
impor. px : 2500 F. Romaric HAINEZ, 24, rue de 
Picardie, 60170 Ribecourt-Oresiincourt. 
Tél. : 44.76.92.19 


Vds PC 1512 ko 2 DD + util. 1 200 F ou 6ch. cire 
MD + ix. Joél PETER, 40, rue E. Delacroix, 
67206 Mittelhausbergen. Tél. : 88.56.23.80 


Vds Dragon Ball 22 (Jap.) px : 300 F ach. boite de 
PW. 73, SF2, TN 4. Sébastien GIRARD, 49, av. de 
Saint-Germain, 78600 ##Maisons-Laffitte. 
Tél. : (16-1) 39.12.36.61 


Vds CPC 6128 + jx + joy + tuner-TV px : 1500 F 
tout équipé. Erwan POTTIER, Kerbois, 56950 
Crach. Tél. : 97.56.64.32 


Vds ix SF2-Mortal Kombat 100F S. Star Wars 
250 F. Alexandre BRIERE, L"Epinaie, Chemin de 


Nuyet, 72460 Savigne l'Evéque. 
Tél. : 43.27.20.93 

Vds Amiga 500 + moni. coul. + 2 joys + man. + 
souris + 200 jx et logs bon état px; 2900F a 
déb. Tél. : (16-1) 48.23.76.72 

Vds éch. ik MD et Snin. Néo Géo + 2 ix (FF et 


Sidekick). Frédéric MENAGER, 41, rue de la 
Paroisse, 78000 Versailles. Tél. : (16- 
1) 39.50.06.11 


Vds cartes Jamma Thunder Hoop, Toki, Captain 
America némo... Frédéric DUFRESNE, 23, rue du 
Midi, 94300 Vincennes. Tél. : (16- 
1) 43.28.52.48 


Vds Mario Kart, Mickey etc. Yann CHAMBEL- 
LAND, 5, square de Tréyére, 13850 Greasque. 
Tél. : 42.58.83.49 





ACHATS 





PC ENGINE 


Cher. CD-Rom PC Engrs + citle + 1 ee poe 
300 F. Cédric DEGRANGE. 293. ev. Ge Gantral 


Ach. SMS + jx & bon prix. Gulliggene APPERE 
28, rue Monge, 29200 Brest. Tel : S8.44.8).7" 


Ach. jx sur Amiga CO 32. Yann ARSENE. 2 
impasse de la Poste, 62156 | Armrest 
Tél. : 21.48.28.29 


Ach. Street & i! turbo, FF, Bob W. Come 
Crock., R. Type, Roadr. Pilotw. Fabrice LAUDE. 
46, av. Jean Moulin, 92390 Villeneuve-te-Ge- 
renne. Tél. : (16-1) 47.96.05.66 


Ach. F1 Pole Position maxi px: 250 F. (be. avec 
not.). Eric DORDONNE, 32, rue Pierre de Couber- 
tin, 77430 Champagne-sur-Seine. Tél. : (16- 
1) 64.23.02.23 


Ach. Snin. + 5 & + man. 1000F man. Ja 
MITHA. Tél. : 67.47.37.22 


Ach. moni. coul. 600 F max. Camille ROCHETTE, 
3, rue de Milan, 75009 Paris. Tél. : (16- 
1) 42.81.01.70 


Ach. Snin. + Street Fighter li turbo px @ o@D 
Omar BAALI. Tél. : 37.41.9107 


Ach. GB + |x + Cable tbe px 4 déb. Sébastien 
DEGOUY, 10 bis, rue Paul Delattre,, 59370 
Nomain-Orchies. Tél. ; 20.84.7487 


Ach. MD Fr. tbe + Formula one ou Fifa. Px 600 F 
Dominique JAILLET, 15, rue La Grande Ouche, 
36170 St-Benoft-du-Sault. Tél. : 54.47.69.21 


Ach. Néo Géo + man. + 1 jeu (Nam 75 ou autre 
px: 1 350 F. Francky CAULLE, La Ferté St-Sam- 
son, 76440 Forges-les-Eaux. Tél. : 35.09.95.10 


Ach. ordi. avec clavier lecteur disk ou K7 px : 500 F 
Stephan GHALEM, 11, rue de Bellot, 77320 Le 
Ferté-Gaucher. Tél. : (16-1) 64.20.19.58 


SONY GAME LINE 
36.68.22.02 


Un service interactif inedit 


Speed Doctor répondra personnellement 
a toutes vos questions 


Jeux interactifs, cadeaux, news, 


astuces et infos réactualisés 


en permanence. 








RESULTATS DU CONCOURS 
AERO THE ACROBAT 


paru dans le numéro 28 de CONSOLES+ 






‘er prx : Un jeu Aero the Acrobat sur Super Nintendo et 


publication du dessin dans CONSOLES+ 
Mathieu COMPIN - La Ferté Alais 


du 26me au 206me prix : Un jeu Aero the Acrobat sur| 


Super Nintendo 


Arnaud TREPAT-MARTI - Pechabou / Aurélien FOURNIVAL - 
Gauchy / Robert RICAUD - Jausiers / Sébastien LE FOLL - Sarlat & 


la Caneda / Philippe LAUJUE - Charbonniéres les Bains / Karine 
GIMENEZ - Arcachon / Djamel BELARBI - Paris(10) / Arnaud 
LENHART - Clichy sous Bois / Lionel TEIXEIRA - Paris(13) / 


William TREMBLAY - Espondeilhan / Bertrand GERNEZ -& 
Boulogne sur Helpe / Guillaume GOUMAT - Valence / Sébastien § 
ERTEL - La Riche / Angélique BRACHOT - Grande Synthe /| 
Arnaud KLEIN - Saint Nazaire / Florian GUERIN - Garches /§ 
Geoffrey STEPOURENKO - Asniéres / Cédric TRANEL - Dieppe /# 


Jérémie GAUCHER - Dissay 


cu 216me au 716me prix : Un badge Aero the Acrobat 


Sylvain HENRY - Achicourt / Frangois-Charles LECUP - Bussy les § 
Daours / Cédric BORNE - Lyon(03) / Erwan BESNARD - Rosny § 
sous Bois / Ghislain CHIROUZE - Marignane / Basile CHAPON -& 


Ales / Magaly RIEHL - Strasbourg / Renaud MENARD - Paris(13) 


/ Julien THIERRY - Le Havre / Mehdi REDJEUR - Levroux /§ 
Matthieu GESDON - Saint Berthevin / Maxence ORSATTI -& 


Quenza / Laurie LENHART - Clichy sous Bois / Aurélien 


PARMENTELAT - Gérardmer / Michel SEGUNA - Rochemaure /& 
Jonathan LEVY - Marseille(12) / Frédéric JOUGOUNOUX -F 


Marseille(06) / Teddy LABAT - Saint Vincent de Paul / Manu 


CHAUDHURI - Boulogne Billancourt / Emmanuel EGRE - Paris /§ 


Alexandre SIMON - Savigny sur Orge / Stephen BESNARD - 


Rosny sous Bois / Sylvain DELAITRE - Asniéres sur Oise /§ 
le Bretonneux / Patrick® 


Nathalie JURBERT - Montigny 
DUCHESNE - Paris(04) / Serge COUSTE - Brive la Gaillarde / 
Walter HOFMANN - Rognes / Didier NEBLE - Rognes / Nicolas 


NEBLE - Rognes / Sylvie NEBLE - Rognes / Xavier FARJON - Le® 
Mans / Ulrich KIVOUVOU - Gradignan / Stéphane AMESEE -& 
Toulon / Stéphane HUNTZINGER - Otterswiller / Léonard= 
PIRASTRU - Strasbourg / Sébastien GRANDJEAN - Freland /& 
Claude VAGELLI - Bastia / Christian GRASSI - Marseille(13) / 
Julien ANSEL - MOULLE / Maxime JACQUES - Pleumeur Bodou / | 
Michaé! GARCIA - Nevers/ David BERTIL - Saint André / David& 
FHAL - Le Soler / Pierre-Elie FRUGIER - Colombes / Stéphane § 


HENRY-BOKDAM - Conflans Ste Honorine / Alkan DONMEZ - 


Courcouronnes / Nicolas BOUCHARD - Bron / Nicolas GUILLOT - 
Le Tholonet / Romain RIMBAULT - Villeneuve s/Lot / Yannick & 


CHEMLA - Marseille(11) 


176 





DUNAS, 

Tél. : 86.38.33.60 

Ach. jx Lynx : Shangai, SI 
Dracula, Crist DUPONT, 11, rue Jean 
Tél. : 38.83.97.58 


Ach. TT CE qui concerne la NEC : Hu Card, CD, 


Console. Guillaume MATHELIER, 7, rue Henri 
Jaccaz, 74100 Ville-ta-Grand. 
Tél. : 50.87.26.46 





Christophe BOUCLE, 45, av. 
Gaulle, 77420 Cnamps-sur-Marne. 
1) 60.05.45.73. 
Ach. jx GG. Px raisonnabie. 

rue 


Vincent MALLEJAC, 
42, Amiral Courbet, 56100 Lorient. 
Tél. : 97.21.73.17. 
Ach. ou éch. jx Nec cart. Rech. Outrun, Parodius. 


Ach. World Jockey 170 F max. TBE et F1 Triple B. 
Freddy VOGT, 26 bis, rue du Colombier 
63200 Riom. Tél. : 73.38.65.82. 


Ach. 4 Count Bount sur SN, Neo-Geo 600 F maxi. 

2, rue du Col de Dyane, 
78180 Tél. : (16-1) 
30.64.70.04. 


E 
! 
: 


B RBEE 
Be 
is 
ei 


5 z: 

if 
: 
L 


avec ou Sans jx. Faire offre. Ach. x MD 
175F maxi. GOMEZ, 150, Grenelles, 
75015 Paris. Tél. : (16-1) 48.28.4454, 


Cher. tout sur Ranma 1/2 (Mangas, etc.) Gilles 
LITTERA, HLM, ST-Just, Bellevue Bt.10, av. 
Corot, 13013 Marseille. Tél. : 91.06.10.11. 


Ach. Nec duo ou duo AR. 1 000 F a 2 000 F avec ou 
sans ix. Guillaume MATHELIER, 7, rue Henri 
Ville-la-Grand. 


Jaccaz, 74100 

Tél. : 50.87.26.46. 

Cher. GB + Zelda + Game Genie : 450 F maxi. 
Jutian 67, av. Esprit Bt. 6, 


, av. Armando, 
83500 Seyne-sur-Mer. Tél. : 94.87.61.46. 


ECHANGES 





tcn. Road Runner Death Valley sur Snes. Sébes- 
then HERBILLON, 34, allée de la Bergeronnette, 
95800 Courdimanche. Tél. : (16-1) 34.46.11.05 


tem Néo Géo + 3 x + M. card contre Combo AV 
~ & (M. Kombat). Cédric RUEDA, 37, av. des 
Cottages, 31400 Toulouse. Tél. : 61.54.26,12 


tch. jx Snin, : Krusty, Ranma 1/2 ll, ctre x SFC, 
Snin., Snes. Sébastien LANSIAUX, 19, rue André 
Chamson, 82000 Montauban. Tél. : 63.93.36.33 


tch. ou vds jx sur Mod et SN. Sam APIC, 131, rue 
de Charenton, 75011 Paris. Tél. : (16- 
1) 43.68.02.04 


Ech. sur MD Talespin ou Mégalomania ctre NHLPA 
PERROTINN 


Hockey 93. Christophe , 23, wv. 
Hoche, 53100 Mayenne, Tél. : 43.09.17.48 


éch. Snin. + 2 man. + 4 x contre Néo Géo 
Laurent ROUESNE, 6, allée des Orchidées, 
44880 Sautron. Tél. : 40.94.73.72 


Ech. Mickey, Magic ai Quest. ctre Young Mertin ou 
NBA Jam. Damien COMBEAU, 200, rue du Cha- 
teau, 88140 Dombrot-ie-Sec. Tél. : 29.07.41.11 


Ech. sur MD Aladdin ctre Greatest Heavyweight 
Antoine HEIMANN, 15, rue Montesquieu, $2600 
Asniéres. Tél. : (16-1) 4793.93.39 


Etch. Global-Giadiators ctre Sup. Volley-Baill ou |x 


th. Cool Spot contre Général Chaos. Alexandre 
CHICHKOVSKY, 23, av. Thiers, 77330 Ozoir-la- 
Ferriére. Tél. : (16-1) 64.40.47.17 (ap. 17 h) 


Ech. Starwing + Steet Fighter § ctre Dragon Ball 
Zi. Jullen LAPORTE, 63, av. de Paris, 17200 
Royan-Pontailiac. Tél. : 46.39.31.02 


Ech. Amiga 1200 + nbx x + souris + joy ctre MD 
+ i Volony SONVERER, © sun Otter 


Ech. GG & ix cAble batterie maile loupe ctre MD 
inter Fite Soocer + | jeu. Elistoé VILLETTE, 14, 
rue Toulouse Lautrec, 76120 Grand-Quevilly. 
Tél. : 35.68,.44.57 


tch. S. Mario World ctre DB 23. Florian TARRE- 


GA, Tournemire, 81100 Castres. 
Tél. : 63.35.87.27 
tch. & Snin. Laurent WAWRZYNIAK, av. de 


x 

rope, Pavillon Jura, E. 4, n° 11, 58320 Hau- 
rdin. Tél. : 20.07.83.28 
Sn 


Ech. x M CD Road Avenger et P. of Persia. Franck 
BONNAY, 42, Abbée Ferry, 60140 Liancourt. 
TH. : 44.73.00.93 


Ech & sur Néo Géo (Nam 75, Ninja Kombat) 
Bruno NOWACKI, 3, rue du Soldat Beaulieu, 
59410 Anzin. Tél. : 2742.28.56 


tch. Mortal Kombat, Jurassic Park ctre NHL 93, 
NBA Jam. Ludovic ODDOS, 17, allée des Cormo- 
rans, 33260 La Teste. Tél. : 56.54.73.44 


Cher. Herzog Zwei. Nay Bour MENG, 10/24, rue 
Potier, 59223 Ronca. Tél. : 20.46.55.33 
(ap. 18 h 30) 


tch. MD + 19 x + man. ctre Néo Géo + 4 jx ou 
faire offre. Bruno LLAURO, 1, square G. Aguttte, 
95210 St-Gratien. Tél. : (16-1) 39.89.16.64 


tch. super Scope (Snes) ctre Dragon Ball 2 et 1 
autre. Yenn ESCALON, 3, rue Jules Ferry, 38100 
Grenoble. Tél. : 76.44.51.50 


Ech. Snin. + 10 jx + adapt. 60 HZ ctre Néo Géo 
+ 2 man. + MC + F2 SS. Philippe JOUBERT, 
Domaine des Acarins, 03300 Cusset. 
Tél. : 70.41.3144 


tch. S. Mario all Star + Soul Balader avec Soluce 
ctre DB Zl. Samuel COMELLI, n° 2, hameau de 
TAudrenais, 44750 Campbon. 
Tél. : 40.56.59.38 

fch. MD + man. + 4 x (Aladdin etc...) + GG + ox 
ctre N. Géo + x. Nicolas MARULAZ, 37, rue 
Poulet, 75018 Paris. Tél. : (16-1) 4258.39.22 


Ech. F-Zéro ou Zelda 3 ctre DB Z Il ow OB Z Ml ou 
Ranma 1/2 ! ou Ul. Philippe BALMON, 8, Grande 
Rue, La Fallonniére, 69340 Francheville-le- 
Bas. Tél. : 78.59.78.54 


tch. S. Aleste Exhaust Heat 2 ctre Tiny Toon 
Nicolas LOUIS, 16, rue de la Cossoniére, 45100 
Oriéans. Tél. : 38.56,.54.92 


Ech. jeu Snin. USA S. Mario Kart ctre 1 jeu Snin 
Fr. Marie MOGNO, 1, chemin de Rebel, 31180 
Casteimaurou. Tél. : 61.09.19.23 


Ech. Dragon Ball 2 2 ctre Ranma 1/2 (Jap, US ou 
Fr.) Jocelyn CAMBRIA, 85, rue Martin Luther 
King, 73000 Chambéry. Tél. : 79.72.33.94 


Ech. Snin. + DB Z3 + SF2 turbo + 4 jx ctre Néo 
Géo + WH2 + Samurai, Yannick HUCHARD, 7 A, 
chemin de I'Arabesque, 95800 Cergy-St-Chris- 
tophe. Tél. : (16-1) 34.20.03.95 


Ech. jx GB Navy Seals ou Dr Franken ctre Five on 
Five ou NBA all Star Challenge 2. Antoine PAUL, 
23, rue le Jardin de Haut, 50620 Le Dezert. 
Tél. : 33.56,87.34 (ap. 17 h 30) 

. oe 


tch. x Snin. : Ranma tl, Exhaust Heat |, Krusty 
Sébastien LANSIAUX, 19, rue André Chamson, 
82000 Montauban. Tél. : 63.93.36.33 


Ech. jx Snin. (Mario 4) ctre Dragon Ball Z 2 


Jean-Michel , 64-121, av. de la Ré- 
publique, 93300 Aubervilliers. Tél. : (16- 
1) 48.33.51.16 


tch. x Snes (Secret of Mana. Mortal Kombat, 
Spider Man...). Mathieu REBERGUE, 12, bd Bes- 
siéres, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 42.29.75.39 


Ech. jx MD ctre jx MD et Snin. (Rocket Knight, 
Aladdin, Allen 3). Christophe SERVOL, rue du 
Stade, 63620 Giat. Tél. : 73.21.75.13 


Ech. ou vds jx MO (Sor 2, Int. Rugby, Tiny 
Toons...). Grégory SABRE, 36, rue de Merville, 
59940 Estaires. Tél. : 2849.30.14 


Ech. x NES USA Desert Etrik + adapt. CT Dragon 
Ball 2. Laurent REGUENA, 9, cité Bonduelie, 
59223 Roncg. Tél. : 20.37.77.96 


tch. GG + 4 jx contre Snin. Philippe FREISMUT, 
06, rue Franklin, 91700 Ste-Genevieve-des- 
Bois. Tél. : (16-1) 69.04.9290 


Ech. ou vds Snin. + 2 man. + 4 jx ctre MD + 4 |x 
ox: 1600F. Thomas BONTEMPS, Chemin de 
Laval, 34120 Tourbes. Tél. ; 67.98.87.16 


Ech. Nes + Zapper + 4 x + 2 Pad ctre 4 jx MD 
ou GG + 1 jeu. Yohann ROGER MONCOUCUT, 2, 
place Edith Piaf, 91270 Vigneux-sur-Seine. 


ch. ou vds jx sur Snin. Marc SIVERA, Les 
Campanules, b&t.: 02, 1, bd de la Pomme, 
13011 Marseilie, Tél. : 91.45.37.57 


tch. vds ach. DK, K7 de jx sur Snin, Philippe 
BEAUJARD, 4, rue Louis Paget, 39400 Morez. 
Tél. : 64.33.03.56 


Ech. ou vds ix Néo Géo (WH 2, SS Kick, Nam 75) 
vds MD + 3 & px: 1 200 F. NACHAMPASSACK, 
7, av. Thiers, 06000 Nice. Tél. : 93.88.58.24 


ch. Bart's Nightmare ctre GB. Cyrille MORIN 
D’HAUCOURT, 54, rue Poullain Duparc, 35000 
Rennes. Tél. : 99.31.14.79 


tch. Aladdin (Snes) ctre Pop and Twin Bee (VF, US, 
JA). Emmanuel SAUBAT-LALANNE, 9, rue Henri 


Poincaré, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 40.30.11.05 


Ech. Batman Retums (Snes) ctre Axelay ou Star- 
fox. Alberto SANTOS, 20, rue Catulienne, 93200 
Saint-Denis, Tél. : (16-1) 42.43.03.28 


toch. Néo-Géo + WH2 + FF Spécial ctre MD + 
MC D2 + 3 x ou SFC + 5 jx. Olivier PERRIN, 24 
rue Gassendi Paris. Tél. : (16- 
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Mickey, Donald. Christophe QUINAULT, 46, rue 
Thiers, 94130 Nogent-sur-Marme. Tél. : (16- 
1) 48.73.60.20 


Ech. Fatal Fury 2 contre Last Resort ou vs px : 
800 F. Sébastien LEGER, 5, rue Voltaire, 29200 
Brest. Tél. : 96.46.57.63 


Ech. ach. vds jx sur Néo-Géo cher. GB ou GG + jx 
Chino SISOUPHANH, 1, rue Jules Ferry, 13310 
Saint-Martin-de-Crau. Tél. : 90.47.20.58 


tch. Snin. + Bastard + 2 man. ctre Néo Géo + 


1) 48.68,12.16 


Ech. Mario 4 + ST tl ou ST ll ou Mario 4 + 100F 
ctre ST § Turbo. Giovanni SIANI, 13 et 15, rue 
des Petites Ecuries, 75010 Paris. Tél. : (16- 
1) 47.70.84.34 


tch. Mario all Stars ctre Tetris Battle Gaiden (US, 
Jap.). Yvan GARIN, 13, rue de la Mairie, 91690 
Sacias. Tél. : (16-1) 60.80.96.55 


Ech. jx MD (X-Men, Shadow Dancer, Alien 
Storm...) faire offre. Jérémy DUHAMEL, 139, rue 
Jules Guesde, 59510 Hem. Tél. ; 20.83.13.01 


Ech. Lynx + 3 x ctre GB + x. David THOMAS, 
16, rue du Général Leclerc, 60680 Le Meux. 
Tél. : 44.41.29.57 


ch. Mortal Combat ou S. Mario World ou F-Zéro 
contre DB Zl. Clément TURPAULT, 47, rue Louis 
la Gorgette, 33150 Cenon. Tél. : 56.31.89.59 
(H.R) 

Ech. vds x Néo Géo, rech. 3 DO & bon prix 


Thierry PICARDON, 2, rue Louis Barthou, 28100 
Dreux. Tél. : 37.46.72.61 
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Ech. R-Pr. Bomber, MK, DB Z 2. ctre FF2, 
Actraiser 2, Zombies. Christian LAPPARTIENT, 
rue Moret, 49410 Saint-Florent-le-Vieil. 
Tél. : 41.72.77.77 


Ech. World Heros ctre Fatal Fury 2 (Snin.) Adel 
CHELINI, Le Lavandin, 16, les Pins, 13127 
Vitrofies. Tél. : 42.89.76.40 


Ech. |x MD : Tiny Toons, Sonic Spinball, G. Gladie- 
tor, W. of Mu. Thomas SEGUIN, 9, rue des 
Bievets, 95570 Attainville. 
1) 39.35.28.33 


Ech. Terminator, Greendog, Kid Cameleon ctre x 
de Hockey. Julien JACQUIN, 12, rue de la Croix, 
34880 Laverune. Tél. : 67.07.90.13 


Ech. ou ach. x MD px: 75 F. David RESMOND, 
13, cité Yves Le Bourge, 22110 Rostrenen. 
Tél. : 96.29.11.79 


Ech. vds jx: Quackshot, Shadow Dancer, Taz- 
mania, Dragon's Fury. Frédéric COSOLETO, 122, 
rue Julien Grimau, 94400 Vitry-sur-Seine. 
Tél. : (16-1) 46.82.91.91 


Ech. Another World (US) sur Snin. ou vds px: 


tch. Mortal Kombat GB ctre x de rile (Mystic, 
39, rue d'ita- 
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S&S g 
a: 


1 
DB Z 2 Empires Strite Backs et F. Fury 2 
Mathias CELLIER, 100, rue St-Denis, 
Colombes. Tél. : (16-1) 47.84.86.93 


2 sur Néo Géo contre Snin. ou SFC 
Jacques WALKOWICZ, Les Couailles 
190 Mirandol. Tél. : 63.36.5750 
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Club Go! Vds, éch., ach. : 20 F. Déja S00 
rents. Venez nous rejoindre Josephine MAISON- 
NAVE, 8 bis, rue d’Alsace, 54200 Royaume: 
Tél. : 83.62.86.56. 


Mega concours (25 fév.) @ gagner jx, console, CD 
INSCRIPTION : 20F. Frédéric CIRON, Le Clos 
Fleuri, 74930 Reigner. Tél. : 50.95.47 80. 


, 97, boulevard Victor Hugo, 92110 
Clichy. Tél. : (16-1-) 42.70.20.00. 


Club Neo-Geo, Mega CO, éch. jx. Cher. adnérents 
CLUB NEO-GEO, 8, lot. Beau-Soleil, 43000 Ai- 
guithe. Tél. : 71.02.15.25. 


Club Arcade Boy: vds Tips et Astuces. Toutes 
consoles. Renaud COLLIGNON, 53, rue de Mon- 


Location, achat et vte : 150 titres disponibles, doc 
gratuite, CONSOLES MEGA CLUB, 21, rue des 
Martyrs de la Résistance, 59130 Lambersart. 


New Club de corresp., ach. éch. vies sur MD, 
SNES, GG. GB, Jaguar. Florent VAN DER 
BORGHT, 6, rue du Bosquet, 59116 Houplines. 
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Consoles+ utilise un systeme de notation complet 
pour vous donner la vision la plus juste des jeux 
testes. Voila comment il fonctionne. 





NOMBRE DE JOUEURS: Nombre de joueurs, simulta- 
nement ou non. 

CONTROLE: Est-il humainement possible d’éviter le 
tr de ces aliens ou le joystick donne-t-il l’impression 
Ge flou, d'imprécision? En d'autres termes, le joystick 
repond-il bien? Une appréciation indispensable. 
DIFFICULTE: Le jeu est-il facile, moyennement difficile 
ou tres difficile? Si vous étes un “pro” du joystick, 
vous finirez rapidement un jeu facile, si vous étes 
moins bon, un jeu trop dur vous dégoitera. 

NIVEAU DE DIFFICULTE: Si le jeu permet de choisir 
entre plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est 
indiqué ici (a ne pas confondre avec la difficulté pro- 
prement dite du jeu, jugée sur le niveau le plus élevé). 
CONTINUE: Les crédits vous permettent parfois de 
reprendre le jeu a l’endroit ou vous étes mort (ou un 
peu avant) sans avoir a recommencer a zéro. Il s’agit 
du nombre de fois ou vous pouvez utiliser cette 
option. 

PRESENTATION: Il est important pour un jeu d’avoir 
une documentation claire, si possible en francais. Les 
options qui apparaissent a |’écran sont-elles aisément 
compréhensibles? Quelles sont les aides apportées 
au joueur? Etc. 

GRAPHISMES: Les décors sont-ils beaux et variés, 
les sprites nombreux, trés colorés? Les graphismes 
sont non seulement jugés en fonction de leur qualité 
esthétique, mais aussi en fonction de ce qu’ils 
apportent vraiment au jeu. 

ANIMATION: Ce ne sont pas les graphismes, c’est le 
mouvement des graphismes. L’animation est-elle 
fluide? Rapide? Méme avec de nombreux sprites? 
D’énormes monstres? Sans doute I’un des critéres les 
plus importants. 

MUSIQUE: Qu’il s’agisse de I'intro ou du jeu en lui- 
méme, la musique apporte un “plus” certain. Est-elle 
de qualité, pas trop répétitive et lassante? 
BRUITAGES: Ce sont eux qui mettent la touche finale 
a l'ambiance d’une partie. A-t-on droit a des tirs laser 
dignes de la Guerre des étoiles ou aux simples bip- 
bip d’un PC asthmatique? Un facteur a ne pas 
sous-estimer. 

DUREE DE VIE: Combien de temps ce jeu va-t-il vous 
passionner? Deux jours? Une semaine? Un mois? Ou 
dix minutes! 

JOUABILITE: Les commandes sont simples et faciles 
a manier, la représentation claire, l’ergonomie soi- 
gnée... ce programme est jouable! Résultat, vous ne 
pourrez pas en décrocher et y passerez nuit et jour. 
INTERET: Tout ¢a, c’est bien joli, mais ce jeu est-il 
bon? Aurez-vous du plaisir a y jouer? La note d’intérét 
correspond a une valeur globale et prend en considé- 
ration tous les autres facteurs énumérés. Attention, ce 
nm est pas la moyenne des autres notes! 





PREVIEWS 
et Cette icone indique |’éditeur et le 
distnibuteur de la cartouche, sa 
date de sortie et la machine sur 
laquelle le jeu tourne. 
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PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: OUI 


L’intro animée a l’avantage d’étre trés rapide! 
90% 


Fidéles au style “soniesque”: des décors 


percutants et pleins de couleurs. 


Les animations, soignées et efficaces, sont plus 
nombreuses que dans les versions précédentes. 


96% 
Ambiance électro-acoustique des jeux vidéo 
traditionnels. 

82% 














Marrants et trés diversifiés! 


Passé les premiers, certains niveaux vous 


94% 


donneront un peu de mal, 





No problemo. Votre hérisson mutant se met en 
ombre! 


rERET 9A 


Des heures de bonheur en perspective! J’‘acheéte! 








NOTES 





Nous ajoutons ici, entre paren- 
theses, les équivalences sur 20. — 
90 et + (18 et +): c’est un super! 
jeu, peut-6tre un Mega Hit | 
Consoles+! A ne manquer sous 
aucun prétexte. 

80-90 (16-18): un trés trés bon 
jeu auquel il ne manque pas 
grand-chose pour étre un Mega 
Hit. Vous pouvez |l’acheter . 
tranquillement. 

65-80 (13-16): un bon petit jeu qu 
satisfera les amateurs du genre. 
45-65 (9-13): un jeu trés moyen... 
Pour acheter un jeu noté sous 
65%, il faut vraiment vouloir pos- 
séder tous les jeux qui sortent. 
30-45 (6-9): encore moins bon. Si 
vous achetez ce jeu, vous ne pour- 
rez vous en prendre qu’a vous- 
méme en cas de déception. 

Ze Killer n'est pas loin. 

12-30 (2-6): un jeu nul! Quelques 
parties et, hop! a la poubelle. Hello 
Ze Killer, du travail! 

12 et - (moins de 2): beurk! 
Quelle horreur! A n’acheter sous 
aucun prétexte. 
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MEGA HIT 


Quand vous voyez “MEGA HIT” 
dans un test de jeu, cela signifie 
que Consoles+ Ia classé parmi les 
meilleurs! Si ce jeu tourne sur 
votre console, ruez-vous dessus! 





CLASSIC 


Ce sont des jeux géniaux mais 
plus anciens. Il s’agit de valeurs 
sires. Si vous ne les avez pas 
encore, vous pouvez les acheter 
sans hésitation. 





ll faut mettre les choses au et Mega CD, IlasciiPad MD6 et le 





point. Les nouveaux jeux sont Fighter Stick MD6, sont @équipees des 
plus dangereu» qu une options Turbo, Turbo automatique, Ralenti, 
bagarre avec un et Mode. Bientot avec 
alligator. Pour vous votre manette ASCIIWARE 
propulser dans les niveaux supérieurs, pressez le vous ne laisserez aucune Chance a VOS 
bouton X a un rythme infernal. Les nouvelles adversaires. Finis les combats du passe 
manettes six boutons ASCIIWARE pour Mege Drive offrez vous un ASCIIWARE 





So praesatleuse: jeu ac 
vee) - pee t-)elet)— me be fa ht s- gh el lo) ge 
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EMNTREZ DANS 
L"ENFER DE L"ACTION 
ET GAGNET LE PARADIS 


DES CADEAUK 
Ste See. 
[2.09 F PAR MINUTE) 
































VIRTUAL SOCCER Pour que le réve des fans de foot devienne 
réalité |! Plus qu’un sirmmple jeu, sa réalisation vous permet 





d’expérimenter tous les aspects de ce sport spectaculaire 
Jetez un cell a ce qui suit... 


¢ Choix de trois vues du terrain : vue verticale, latérale et 
plongeante 

e 24 équipes nationales possédant chacune des niveaux 
tactiques totalement différents, tous les joueurs ayant des 
caractéristiques uniques en terme de Puissance de Tirs, 
Résistance et Vitesse 

e Graphismes et animations trés deéetailles 

*« Conditions atmosphériques et état du terrain variables 

¢ Tirs de penalty hyper reéalistes 

¢ Cing arbitres possédant chacun des qualites d’arbitrage 
distinctes 

° jJouable seul ou & deux INTERACT 

Commentaires d’apres-match 


entertainn 






Ne perdez pas de vue que vous incarnez a la fois l’entraineur de 
Véquipe (attention aux mauvais choix tactiques !) et un joueur. 
En tant que joueur, faites bien attention sinon vous pourri¢ez 
sortir du terrain sur une civiére ou recevoilr un carton rouge ! 
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